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本 书 以 最 新 的 SolidWorks 2012 中 文 版 为 平台 ， 看 重 介绍 SolidWorks 
2012 软件 在 曲面 。 饭 金 。 焊 接 设计 中 的 应 用 方法 。 全 书 分 三 篇 共 12 章 。 第 
1 一 3 章 为 基础 知识 篇 ， 主 要 介绍 SolidWorks 2012 基础 、 草 图 绘制 和 基础 特 
征 建 模 ， 第 4~6 章 为 曲面 设计 篇 ， 主 要 介绍 曲面 造型 基础 、 曲 面 造型 实例 
和 飞机 模型 设计 综合 实例 ， 第 7~9 章 为 饭 金 设计 篇 ， 主 要 介绍 饭 金 设计 基 
础 、 狐 金 设计 实例 和 计算 机 机 箱 设计 综合 实例 ; 第 10 一 12 章 为 焊接 设计 
篇 ， 主 要 介绍 焊 件 基础 知识 、 焊 接 设 计 实例 和 篮球 架 模 型 设计 综合 实例 。 

本 书 突出 了 实用 性 及 技巧 性 ， 学 习 本 书 读者 可 以 很 快 地 掌握 应 用 
SolidWorks 2012 进行 曲面 。 饭 金 。 焊 接 设 计 的 方法 和 技巧 ， 适 合 相 关 专 业 的 
技术 人 员 学 习 使 用 ， 也 可 作为 大 专 院 校 机 械 工程 专 业 的 教学 参考 书 。 
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出 版 说 明 


随 着 信息 技术 在 各 领域 的 迅速 渗透 ，CAD/CAM/CAE 技术 已 经 得 到 了 广泛 的 应 用 ， 从 根 
本 上 改变 了 传统 的 设计 、 生 产 和 组 织 模式 ， 对 推动 现 有 企业 的 技术 改造 ， 带 动 整个 产业 结构 
的 变革 ， 发 展 新 兴 技 术 ， 促 进 经济 增 长 都 具有 十 分 重要 的 意义 。 

CAD 在 机 械 制 造 行业 的 应 用 最 早 ， 使 用 也 最 为 广泛 。 目 前 其 最 主要 的 应 用 涉及 机 械 、 电 
子 、 建 筑 等 工程 领域 。 世 界 各 大 航空 、 航 天 及 汽车 等 制造 业 巨 头 不 但 广泛 采用 CAD/CAM/CAE 
技术 进行 产品 设计 ， 而 且 投 入 大 量 的 人 力 、 物 力 及 资金 进行 CAD/CAM/CAE 软件 的 开发 ， 以 
保持 自己 技术 上 的 领先 地 位 和 国际 市 场 上 的 优势 。CAD 在 工程 中 的 应 用 ， 不 但 可 以 提高 设 
计 质 量 ， 缩 短工 程 周 期 ， 还 可 以 节省 大 量 建设 投资 。 

各 行 各 业 的 工程 技术 人 员 也 逐步 认识 到 CAD/CAM/CAE 技术 在 现代 工程 中 的 重要 性 ， 
掌握 其 中 的 一 种 或 几 种 软件 的 使 用 方法 和 技巧 ， 已 成 为 他 们 在 竞争 日 益 激 烈 的 市 场 经 济 形 志 
下 生存 和 发 展 的 必 备 技能 之 一 。 然 而 仅仅 知道 简单 的 软件 操作 方法 是 远 远 不 够 的 ， 只 有 将 计 
算 机 技术 和 工程 实际 结合 起 来 ， 才 能 真正 达到 通过 现代 的 技术 手段 提高 工程 效益 的 目的 。 

基于 这 一 考虑 ， 机 械 工 业 出 版 社 特别 推出 了 这 套 主要 面 问 相关 行业 工程 技术 人 员 的 
《CAD/CAM/CAE 工程 应 用 丛书》。 本 丛书 涉 及 AutoCAD 、Pro/ENGINEER 、UG 、 
SolidWorks、Mastercam、ANSYS 等 软件 在 机 械 设 计 、 性 能 分 析 、 制 造 技 术 方 面 的 应 用 ， 以 
及 AutoCAD 和 天 下 建筑 CAD 软件 在 建筑 和 室内 配 景 图 ， 建 筑 施工 图 ， 宇 内 闭 潢 图， 水暖 、 
空调 布线 图 ， 电 路 布线 图 以 及 建筑 总 图 等 方面 的 应 用 。 

本 套 从 书 立 足 于 基本 概念 和 操作 ， 配 以 大 量具 有 代表 性 的 实例 ， 并 融入 了 作者 丰富 的 实 
践 经 验 ， 使 得 本 从 书 内 容 有 具有 专业 性 强 、 操 作 性 强 、 指 导 性 强 的 特点 ， 是 一 套 真正 具有 实用 
价值 的 书籍 。 
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且 二 


SolidWorks 是 Windows 的 原创 三 维 实体 设计 软件 ， 全 面 文 持 微软 的 OLE (对 和 象 连 接 与 
区 入 ) 技术 。 它 文 持 OLE 2.0 的 API《〈 应 用 程序 编程 接口 ) 后 继 开发 工具 ， 并 且 已 经 改变 了 
CAD/CAE/CAM 领域 传统 的 集成 方式 ， 使 不 同 的 应 用 软件 能 集成 到 同一 个 窗口 ， 共 享 同一 数 
据 信 息 ， 以 相同 的 方式 操作 ， 没 有 文件 传输 的 烦恼 。“ 基 于 Windows 的 CAD/CAE/CAM/ 
PDM 桌面 集成 系统 ”贯穿 于 设计 、 分 析 、 加 工 和 数据 管理 整个 过 程 。SolidWorks 因 在 关键 
技术 的 突破 、 深 层 功 能 的 开发 和 工程 应 用 的 不 断 拓展 ， 而 成 为 CAD 市 场 中 的 主流 产品 。 
SolidWorks 的 内 容 涉及 平面 工程 制 岁 、 三 维 造型 、 求 逆 运 算 、 加 工 制 造 、 工 业 标准 交互 传 
输 、 模 拟 加 工 过 程 、 电 线 布 线 和 电子 线路 等 应 用 领域 。 

本 书 的 作者 有 多 年 计算 机 辅助 设计 领域 的 工作 经 验 和 教学 经 验 。 本 书 是 作者 总 结 多 年 的 
设计 经 验 以 及 教学 中 的 心得 体会 ， 精 心 编 闭 而 成 的 。 力 求全 面 系统 地 展现 出 SolidWorks 在 曲 
面 。 饭 金 。 焊 接 设计 应 用 领域 的 各 种 功能 和 使 用 方法 。 

书 中 的 实例 多 而 且 上 共有 代表 性 ， 并 经 过 了 多 次 诬 泽 讲解 和 工程 检验 。 通 过 实例 ， 详 细 讲 
解 了 SolidWorks 知识 要 点 ， 让 读者 在 学 习 案 例 的 过 程 中 潜移默化 地 掌握 SolidWorks 软件 操 
作 技 巧 。 

本 书 将 曲面 。 饭 金 。 焊接 方 面 的 专业 知识 融 于 应 用 SolidWorks 进行 工程 设计 的 过 程 中 ， 
能 让 读者 深刻 体会 到 工程 设计 的 完整 过 程 和 软件 使 用 技巧 ， 书 中 很 多 实例 就 是 曲面 。 饭 
金 。 焊 接 工 程 设计 的 真实 的 项 目 案例 ， 经 过 作者 精心 提炼 和 改编 后 ， 不 仅 能 保证 读者 学 好 相 
关 的 知识 点 ， 更 重要 的 是 ， 能 帮助 读者 掌握 实际 的 操作 技能 。 

随 书 配送 的 多 媒体 学 习 光 檀 中 包含 书 中 讲解 的 实例 和 练习 实例 的 源 文件 素材 ， 并 制作 了 
全 程 实例 动画 同步 AVI (音频 视频 交错 格式 ) 文件 。 

光盘 中 有 两 个 重要 的 目录 希望 读者 关注 ,“ 源 文件 ”目录 下 的 文件 是 本 书 所 有 实例 操作 
需要 的 原始 文件 和 结果 文件 以 及 上 机 实验 实例 的 原始 文件 和 结果 文件 。“ 动 画 演示 ”目录 下 
的 文件 是 本 书 所 有 实例 的 操作 过 程 视频 AVI 文件。 

由 于 本 书 的 多 媒体 光盘 插入 光驱 后 会 目 动 播放 ， 所 以 有 些 读者 不 知道 怎样 但 看 文件 光盘 
目录 。 具 体 方法 是 : 退出 本 光盘 自动 播放 模式 ， 然 后 双击 计算 机 昧 面 上 的 “我 的 电脑 ”图 
标 ， 打 开 文 件 根 目录 ， 在 光盘 所 在 盘 符 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 “打开 ” 
命令 ， 了 就 可 以 查看 光盘 文件 目录 了 。 

本 书 主 要 由 王 敏 和 王 宏 编 著 ， 胡 仁 嘉 、 李 瑞 、 董 荣 荣 、 康 士 廷 、 王 义 发 、 张 日 晶 、 王 艳 
池 、 王 壕 合 、 张 俊生 、 路 纯 红 、 王 文平 、 李 广 某 、 王 玉 秋 、 周 冰 、 王 兵 学 、 杨 雪 静 、 王 渊 
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本 篇 主要 介绍 SolidWorks 2012 的 基础 知识 ， 包 括 
olidWorks 概述 、 草图 绘制 以 及 基础 特征 建 模 等 知识 。 
/大 本 篇 介绍 了 SolidWorks 操作 的 最 基本 知识 ， 从 零件 的 
| 
-又 是 后 面 章 节 的 铺垫 和 基础 。 学 习 本 篇 可 为 后 面 的 具体 设 
计 做 好 准备 。 

内 容 要 点 : 

@ 局 动 SolidWorks 2012 

@ SolidWorks 工作 环境 

@ 草图 编辑 工具 

@ 基础 特征 建 模 














第 1 音 SolidWorks 2012 概述 





SolidWorks 是 创新 的 、 易 学 易 用 的 、 标 准 的 三 维 设 计 软 件 ， 有 具有 全 和 面 的 实体 建 模 功 能 ， 
可 以 生成 各 种 实体 。 它 采用 了 大 家 熟悉 的 Microsoft Windows 图 形 用 户 界 面 。 使 用 这 套 简单 易 
学 的 工具 ， 机 械 设计 工程 师 能 快速 地 按照 其 设计 思想 绘制 出 草图 ， 并 运用 特征 与 尺寸 ， 绘 制 
模型 实体 、 装 配 体 及 详细 的 工程 图 。 

本 章 简要 介绍 了 SolidWorks 的 一 些 基 本 操作 ， 是 用 户 使 用 SolidWorks 必须 掌握 的 基础 知 
识 ， 主 要 目的 是 使 读者 了 解 SolidWorks 的 系统 概况 ， 以 及 建 模 前 的 系统 设置 。 


内 容 要 后 


仿 SolidWorks 用 户 界 面 
念 SolidWorks 工作 环境 的 设置 





1.1 初 识 SolidWorks 2012 


SolidWorks 公司 推出 的 SolidqWorks 2012 在 创新 性 、 使 用 的 方便 性 以 及 界面 的 人 性 化 等 方 
面 都 得 到 了 增强 ， 性 能 和 质量 进行 了 大 幅度 的 完善 ， 同 时 开发 了 更 多 的 SolidWorks 新 设计 功 
能 ， 使 产品 开发 流程 发 生根 本 性 的 变革 ; 支持 全 球 性 的 协作 和 连接 ， 增 强 了 项 目的 广泛 合作 。 

SolidWorks 2012 在 用 户 界 面 、 草 图 绘制 、 特 征 、 成 本 、 零 件 、 装 配 体 、SolidWorks Enterprise 
PDM、Simulation、 运 动 算 例 、 工 程 图 、 出 详 图 、 饭 金 设 计 、 输 出 和 输入 以 及 网 络 协 同等 方面 
都 得 到 了 增强 ， 比 原来 的 版 本 至 少 增强 了 250 个 用 户 功 能 ， 使 用 户 可 以 更 方便 地 使 用 该 软件 。 
本 节 将 介绍 SolidWorks 2012 的 一 些 基 本 知识 。 


I 启动 SolidWorks 2012 


Soli dWorks 2012 安装 完成 后 ， 就 可 以 启动 该 
软件 了 。 在 Windows 操作 环境 下 ， 选 择 逐 单 栏 中 
的 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2012” 2012 
命令 ,或 者 双击 桌面 上 的 SolidWorks 2012 的 快捷 
方式 按钮 欧 ;wsw +， 启 动 该 软件 。 图 1-1 所 示 是 
SolidWorks 2012 的 启动 画面 。 

启动 画面 消失 后 ， 系 统 进 入 SolidWorks 2012 
初始 界面 ， 初 始 界面 中 只 有 儿 个 沫 单 栏 和 标准 工 
具 栏 ， 如 图 1-2 所 示 。 图 1-1 SolidWorks 2012 的 启动 画面 
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图 1-2” ”SolidWorks 2012 初始 界面 





112 EE 
单 击 左上 角 的 按钮 所 ， 或 者 选择 荣 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 弹 出 如 图 1-3 所 
示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 其 中 : 
针 (零件 ) 按钮 : 双击 该 按钮 ， 可 以 生成 单一 的 三 维 零 部 件 文件 。 
鱼 (装配 体 ) 按钮 : 双击 该 按钮 ， 可 以 生成 零件 或 其 他 装配 体 的 排列 文件 。 
加 《工程 图 ) 按钮 : 双击 该 按钮 ， 可 以 生成 属于 零件 或 装配 体 的 二 维 工 程 图 文件 。 
选择 “单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 ” 单 击 “确定 ”按钮 ， 就 会 进入 完整 的 用 户 界 面 。 


新 建 Solidgorkas 骆 忻 


单一 设计 零 部 件 的 30 展现 
等 作 | 

ge 
蓝本 做 




















区 工程 制图 ,通常 尿 于 零件 或 装 取 体 





图 1-3 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 





AR a 


在 SolidWorks 2012 中 ,“ 新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 有 两 个 版 本 可 供 选择 : 一 个 是 新 
手 版 本 ; 另 一 个 是 高 级 厂 本 。 

单 击 图 1-3 中 的 “高 级 ”按钮 ， 就 会 进入 高 级 版 本 显示 模式 ， 如 图 1-4 所 示 。 蜗 级 版 本 
在 各 个 选项 卡 上 显示 模板 按钮 的 对 话 框 ， 当 选择 某 一 文件 类 型 时 ， 模 板 预览 出 现在 预览 框 中 。 
在 该 版 本 中 , 用 户 可 以 保存 模板 添加 自己 的 选项 卡 , 也 可 以 选择 Tutorial 选项 卡 访问 指导 教程 
模板 。 








E:T ET 3 文件 


种 板 | Tukorial 
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gb_assenbly 





图 1-4 高 级 版 本 “ 产 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


在 SolidWorks 2012 中 ， 可 以 打开 已 存储 的 文件 ， 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 








1) ee 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 或 者 单 击 “打开 ”按钮 区 ， 
执行 打开 文件 命令 。 

2) 选择 文件 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1-5 所 示 的 “打开 ”对 话 框 。 对 话 框 中 的 “文件 次 
型 ”下 拉 有 末 单 用 于 选择 文件 的 类 型 ， 选 择 不 同 的 文件 类 型 ， 在 对 话 框 中 会 显示 文件 夹 中 对 应 
文件 闫 型 的 文件 。 选 择 “ 纵 略 图 ”选项 ， 选 择 的 文件 吏 会 显示 在 对 话 框 中 的 “ 缩 略 钢 ”窗口 
中 ， 但 是 并 不 打开 该 文件 。 
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图 1-5 “打开 ”对 话 框 














选取 了 需要 的 文件 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 台 可 以 打开 选择 的 文件 ， 对 其 进 
行 相应 的 编辑 和 操作 。 
在 “文件 类 型 > 下拉 菜单 中 ， 除 SolidWorks 类 型 的 文件 外 ， 还 有 其 他 类 型 的 文件 如 





图 .dr sl ddrw) 
DNF (tt. bf) 
DG Er. dwe) 
hdobe Fhotoshop Files [*.psd) 
hdobe Illustrator Files 人 .ai 


IDF [tk, emn:w, brd:w. bdf:*. 1db) 
Rhino tk. 3dm) 
所 有 如 人 忻 t. 


图 1-6 ”SolidWorks 的 打开 文件 类 型 列表 








.1.4 保存 文件 ] 


已 编辑 的 图 形 只 有 你 存 起 来 ， 在 需要 时 才能 打开 该 文件 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 











1) 执行 命令 。 选 择 索 单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 回 ， 的 
行 保存 文件 命令 。 

2) 设置 保存 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1-7 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 对 话 框 中 的 “保存 
在 ”一 栏 用 于 选择 文件 存放 的 文件 夹 ;“ 文 件 名 ”一 栏 用 于 输入 要 保存 的 文件 名 称 ;“ 保 存 类 
型 ”一 栏 用 于 选择 所 保存 文件 的 类 型 。 通 常情 况 下 ， 在 不 同 的 工作 模式 下 ， 系 统 会 自动 设置 
文件 的 保存 类 型 。 

在 “保存 类 型 > 下 拉 菜单 中 ， 并 不 限于 SolidWorks 类 型 的 文件 ， 还 有 如 *.sldprt、*.sldasm 
和 *.slddrw 等 文件 类 型 。 也 就 是 说 ，SolidWorks 不 但 可 以 把 文件 保存 为 自身 的 类 型 ， 还 可 以 将 
文件 保存 为 其 他 类 型 的 文件 ， 方 便 其 他 软件 对 其 调用 并 进行 编辑 。 图 1-8 所 示 是 SolidWorks 
的 保存 文件 类 型 列表 。 

在 “另存 为 ”对 话 框 中 ， 还 可 以 在 保存 文件 的 同时 保存 一 份 备份 文件 。 保 存 备份 文件 ， 
需要 预先 设置 保存 的 文件 目录 。 
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Description 





器] 另存 备份 档 必 ) 





图 1-7 “ 力 存 为 ”对 话 框 


1) pe 命令 
2) 设置 保存 目录 。 








管件 (k. prt:*. slIdprt) 

Lib Feat Part (+. sldlfp) 
Fart Templates (*.prtidot) 
Form Tool (x. sldftp) 
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hdobe Photoshop Files (*.psd) 
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HCG (ik. hee) 

HOOPS HSF (x. hsf) 

Dxf tk. dxf) 

Dwe (Ck. dwe) 

Tif (xk. tif) 


图 1-8 ”SolidWorks 的 保存 文件 类 型 列表 


选中 的 “工具 ”一 “这 项 ” 全 人 


话 框 中 的 “备份 ”选项 ， 在 右 侧 的 “备份 文件 ” ee 


Es - 备份 7 收复 





系统 选项 (9) | 文档 尾 性 (D) | 


自动 恢复 














每 10 ” 伟 | 分 钟 一 次 保存 自动 恢复 信息 (3) 





自动 恢复 文件 来 ， 
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显示 提醒 ， 如 果 文档 未 保存 i)， 




















图 1-9 


1.1.5 退出 SolidWorks 2012 | 


在 文件 编辑 并 保存 完成 后 ， 束 可 以 退 

















“系统 选项 一 备份 /恢复 ”对 话 框 


出 SolidWorks 2012 系统 了 。 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ” 
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一 “退出 ”命令 ,或 者 单 击 系 统 操作 界面 右上 角 的 “关闭 ”按钮 党 ， 可 直接 退出 。 

如 果 对 文件 进行 了 编辑 而 没有 保存 文件 ， 或 者 在 操作 
过 程 中 不 小 心 执行 了 退出 命令 , 则 会 弹出 如 图 1-10 所 示 的 
系统 提示 框 。 如 果 要 保存 对 文件 的 修改 ， 则 单 击 提示 框 中 
的 “是 ”按钮 ， 系统 保存 修改 后 的 文件 ， 并 退出 SolidWorks 
系统 。 如 果 不 保存 对 文件 的 修改 ， 则 单 击 提示 框 中 的 “ 否 ” 
按钮 , 系统 不 保存 修改 后 的 文件 , 并 退出 SolidWorks 系统 。 图 1-10 系统 提 不 覆 
单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 则 取消 退出 操作 ， 回 到 原来 的 操作 界面 。 


1.2 ”SolidWorks 的 用 户 界 面 


狐 建 一 个 零件 文件 后 ，SolidWorks 2012 的 用 户 界 面 如 图 1-11 所 示 。 其 中 包括 末 单 位 、 工 
具 栏 、 特 征管 理 区 、 绘 图 区 及 状态 栏 等 。 

交配 体 文件 和 工程 图 文件 与 零件 文件 的 用 户 界 面 闫 似 ， 在 此 不 一 一 罗列 。 

用 户 界面 包括 菜单 栏 、 工 具 栏 以 及 状态 栏 等 。 菜 单 栏 包含 了 所 有 的 SolidWorks 命令 ; 工 
其 栏 可 根据 文件 关 型 “零件 、 浅 配 体 或 工程 网 ) 来 调整 和 放置 并 设 定 其 显示 状态 ， 窗 口 撒 部 
的 状态 栏 ， 可 以 提供 设计 人 员 正在 执行 的 功能 的 有 关 信 息 。 下 面 分 别 介绍 该 操作 界面 的 一 些 
基本 功能 。 

加 soupwonks 文件 F) ”编辑 (E) ”视图 W) 插入 () 工具 (7) Photoview 360 ”窗口 (W) 和 天助 H) 名 | 门 - 访 - 园 - 包 - 加 8.? -一 日 
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制 二 必 体 引用 让 


- 加 - 十 em 米 vw SO 图 
有 | 间 “av 2 





Solid¥orks 












































( 宝 

中 委 件 1 ”区 认 < 供认 > 显示 状态 
[ 园 传感器 

本 [A] 注解 

3= 材质 < 未 指定 > 
从 > 前 视 基 准 面 
xS> 上 视 基 准 面 
从 > 右 视 基准 面 
,原点 


芒 四 [和 | 吕 双 有 B 


了 
本 


< 到 * 前 视 
[ININIL 模型 「 运 动 罩 现 1 
SolidWorks Premium 2012 在 编辑 零件 目 定 尺 。 [3 C 





图 1-11 SolidWorks 2012 的 用 户 界面 





1. 菜单 栏 

荣 单 栏 显示 在 标题 栏 的 下 方 ， 默 认 情 况 下 沫 单 栏 是 隐藏 的 ， 此 处 只 显示 工具 栏 按钮 ， 如 
1-12 所 示 。 

要 显示 沫 单 栏 ， 需 要 将 鼠标 移动 到 SolidWorks 徽标 区 souipworks 或 单 击 它 ， 如 图 1-13 
所 示 ， 知 要 始终 保持 荣 单 栏 可 见 ， 需 要 将 “图 钉 ” 按 钮 jj 更 改 为 钉 住 状态 上 j。 菜 单 栏 最 关 
键 的 功能 集中 在 “插入 ”与 “工具 ”菜单 中 。 


蕊 soupworks 畏 口 -已 - 辕 - 访 - 匀 - 慷 |- 自首 园 - 
图 1-12 默认 表单 栏 














名 ,soLiDwoRKS 日 交 件 F) 编辑 E) 视图 VW) 插入 们 ”工具 站 Photoview 360 ”窗口 (W) 和 玫 助 H) 可 
图 1-13 ”菜单 栏 


通过 单 击 工具 按钮 劳 边 的 网 标 军 ， 可 显示 带 有 附加 功能 的 弹出 菜单 。 这 使 您 可 以 访问 工 
上 共 栏 中 的 大 多 数 文 件 菜 单 命令 。 例 如 , “保存 ”弹出 菜单 包 插 保存 、 男 存 为 、 保 存 所 有 和 出 版 
eDrawings 文件 ， 如 图 1-14 所 示 。 

SolidWorks 的 琳 蛙 项 对 应 于 不 同 的 工作 环境 ， 相 应 的 菜单 以 及 其 中 的 选项 会 有 所 不 同 。 
在 以 后 的 应 用 中 会 发 现 ， 当 进行 一 定 任务 操作 时 ， 不 起 作用 的 采 单 命令 会 临时 变 灰 ， 此 时 将 
无 法 应 用 该 玉 单 命令 。 

如 果 选 择 保存 文档 提示 ， 则 当 文 档 在 指定 间隔 (分 钟 或 更 改 次 数 ) 内 保存 时 ， 此 时 将 
出 现 一 个 透明 信息 框 ， 其 中 包含 保存 当前 文档 或 所 有 文档 的 命令 ， 它 将 在 儿 秒 后 淡化 消失 ， 
如 图 1-15 所 示 。 
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图 1-14 ”弹出 末 单 
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图 1-15 未 保存 的 文档 通知 


2. 工具 栏 

SolidWorks 有 很 多 可 以 按 需 要 显示 或 隐藏 的 内 曾 工 具 栏 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 工 
具 栏 ”命令 ,或 者 在 视图 工具 栏 中 单 击 鼠 标 右键 ， 将 显示 如 图 1-16a 所 示 的 “工具 栏 ” 沫 单 
项 ， 选 择 “ 自 定义 ”命令 ， 在 打开 的 如 图 1-16b 所 示 的 “ 自 定义 ”菜单 项 中 单 击 “ 视 图 ”， 会 
出 现 浮动 的 “视图 ”工具 栏 ， 这 时 便 可 以 目 由 拖 动工 具 栏 ， 将 其 放置 在 需要 的 位 置 上 。 
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图 1-16 设置 工具 栏 


a) “工具 栏 ” 染 单项 b) “ 自 定义 ”对 话 框 














此 外 ,还 可 以 设 定 哪 些 工 具 栏 在 没有 文件 打开 时 可 显示 ， 或 者 可 以 根据 文件 类 型 《零件 、 
效 配 体 或 工程 图 ) 来 放置 工具 栏 并 设 定 其 显示 状态 《〈 目 定义 、 显 示 或 隐藏 )。 例 如 ， 保 持 “ 目 
定义 命令 ”对 话 框 打开 ， 在 SolidWorks 窗口 中 ， 便 可 将 工具 按钮 : 

> 从 工具 栏 上 的 一 个 位 置 拖 动 到 另 一 个 位 置 。 

> 从 一 工具 栏 拖 动 到 为 一 工具 栏 。 

> 从 工具 栏 拖 动 到 图 形 区 域 中 ， 以 使 从 工具 栏 上 将 其 移 除 。 

有 关 工 具 栏 命令 的 各 种 功能 和 其 体操 作 方法 将 在 后 面 的 章节 中 具体 介绍 。 

在 使 用 工具 栏 或 使 用 工具 栏 中 的 命令 时 ， 当 指针 移动 到 工具 栏 中 的 按钮 附近 ， 会 弹出 
一 个 和 窗口， 显示 该 工具 的 名 称 及 相应 的 功能 ， 如 独 1-17 所 示 ， 显 示 一 段 时 间 后 ， 该 内 容 提 
示 会 目 动 消失 。 
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图 1-17 消息 提示 


3. 状态 栏 
状态 栏 位 于 SolidWorks 窗口 底 问 的 水 平 区 域 ， 提 供 关 于 当前 正在 窗口 中 编辑 的 内 容 的 状 
态 ， 以 及 指针 位 置 坐 标 和 草图 状态 等 信息 。 典 型 的 信息 包括 : 
> 重建 模型 按钮 | 日 : 表示 在 更 改 了 草图 或 零件 而 需要 重建 模型 时 ， 重 建 模 型 符号 会 显示 
在 状态 栏 中 。 
> 草图 状态 : 在 编辑 草图 过 程 中 ， 状 态 栏 会 出 现 5 种 状态 ， 即 完全 定义 、 过 定义 、 众 定 
义 、 没 有 找到 解 和 发 现 无 效 的 解 。 在 零件 完成 之 前 ， 最 好 应 该 完全 定义 草图 。 
> 快速 提示 帮助 按钮 ， 它 会 根据 SolidWorks 的 当前 模式 给 出 提示 和 选项 。 
4. FeatureManager 设 计 树 
FeatureManager 设计 树 位 于 SolidWorks 窗口 的 左 侧 ， 是 SolidWorks 软件 窗口 中 比较 利用 
的 部 分 ， 它 提供 了 油 活 的 和 零件、 装配 体 或 工程 图 的 大 纲 视图 ， 从 而 可 以 很 方便 地 查看 模型 或 
北 配 体 的 构造 情况 ， 或 者 但 看 工程 图 中 的 不 同 图 样 和 视图 。 
FeatureManager 设计 树 和 图 形 区 域 是 动态 链接 的 。 使 用 时 可 以 在 任何 窗 格 中 选择 特征 、 
和 草图、 工程 视图 和 构造 几何 线 。FeatureManager 设计 树 就 是 用 来 组 织 和 记录 模型 中 的 各 个 要 
系 及 要 素 之 间 的 参数 信息 和 相互 天 系 ， 以 及 模型 、 特 征 和 零件 之 间 的 约束 关系 等 ， 几 乎 包含 
了 所 有 的 设计 信息 。FeatureManager 设计 树 如 图 1-18 所 示 。 
FeatureManager 设计 树 的 功能 主要 有 以 下 儿 种 : 
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> 以 名 称 来 选择 模型 中 的 项 目 : 即 可 以 通过 在 模型 中 选择 其 名 称 来 选择 特征 、 草 图 、 





准 面 及 基准 轴 。SolidWorks 在 这 一 项 中 很 多 功能 与 Window 操作 界面 类 似 ， 如 在 
的 同时 按 住 〈Shift〉 键 ， 可 以 选取 多 个 连续 项 目 ， 在 选择 的 同时 按 住 〈《Ctrl〉 键 ， 可 
以 选取 非 连 续 项 目 等 。 O) 
> 确认 和 更 改 特征 的 生成 顺序 。 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 利 用 拖 动 项 目 可 以 重新 调 放 
整 特征 的 生成 顺序 ， 这 将 更 改 重 建 模 型 时 特征 重建 的 顺序 。 
> 通过 双击 特征 的 名 称 可 以 显示 特征 的 尺寸 。 
> 如 要 更 改 项 目 名 称 ， 在 名 称 上 缓慢 单 击 两 次 以 选择 该 名 称 ， 然 后 输入 新 的 名 称 即 可 ， 
如 图 1-19 所 示 。 
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图 1-18 ”FeatureManager 设计 树 图 1-19 更 改 项 目 名 称 


> 压缩 和 解除 压缩 去 件 特 征 和 装配 体 云 部件， 在 溢 配 零件 时 是 很 第 用 的 。 同 样 ， 如 要 选 
择 多 个 特征 ， 请 在 选择 时 按 住 《Ctrl》 键 。 

> 用 右键 单 击 清单 中 的 特征 ， 然 后 选择 父子 关系 ， 以 便 查 看 父子 关系 。 

> 单 击 鼠标 右键 ， 在 树 显示 里 还 可 显示 如 下 项 目 : 特征 说 明 、 零 部 件 说 明 、 零 部 件 配置 
名 称 和 和 零 部 件 配置 说 明 等 。 

> 将 文件 夹 添加 到 FeatureManager 设计 树 中 。 

对 FeatureManasger 设计 树 的 操作 是 熟练 应 用 SolidWorks 的 基础 ， 也 是 应 用 SolidWorks 的 
重点 ， 由 于 其 功能 强大 ， 不 能 一 一 列举 ， 在 后 面 草 和 中 会 多 次 用 到 ， 只 有 在 学 习 的 过 程 中 风 
练 应 用 设计 树 的 功能 ， 才 能 加 快 建 模 的 速度 、 提 高 效率 。 

5. 属性 管理 器 标题 栏 

属性 管理 器 标题 柱 一 般 会 在 初始 化 时 使 用 ， 属 性 管理 器 为 其 定义 命令 时 目 动 出 现 。 编 辑 
草图 并 选择 草图 特征 进行 编辑 时 ， 所 选 章 网 特征 的 属性 管理 器 将 自动 出 现 。 

激活 属性 管理 器 时 ， 弹 出 的 FeatureManager 设计 树 会 目 动 出 现 。 欲 扩展 弹出 的 
FeatureManager 设计 树 ， 可 以 在 弹出 的 FeatureManager 设计 树 中 单 击 文件 名 称 劳 边 的 +。 弹 出 
的 FeatureManager 设计 树 是 透明 的 ， 因 此 不 影响 对 其 下 模型 的 修改 。 


1.3 ”SolidqWorks 工 作 环 境 的 设置 


要 熟练 使 用 一 僚 软 件 ， 必 须 完 认识 软件 的 工作 环境 ， 然 后 设 荀 适合 目 己 的 使 用 环境 ， 这 
样 可 以 使 设计 更 加 便捷 。SolidWorks 软件 同 其 他 软件 一 样 ， 可 以 根据 目 己 的 需要 显示 或 者 隐 
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矣 工具 位 ， 以 及 添加 或 者 删除 工具 位 中 的 命令 按钮 ， 还 可 以 根据 需要 设置 零件 、 疤 配 体 和 工 
程 图 的 工作 界面 。 


SolidWorks 有 很 多 工具 栏 ， 由 于 绘图 区 域 限 制 ， 不 能 显示 所 有 的 工具 栏 。 在 建 模 过 程 中 ， 
用 户 可 以 根据 需要 显示 或 者 隐藏 部 分 工具 栏 ， 设 置 方法 有 两 种 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 
1. 利用 莱 单 命令 设置 工具 栏 























1) 执行 命令 。 选 择 亲 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 目 定 义 ”命令 ,或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 妃 
标 右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 目 定 义 ” 选 项 ， 此 时 系统 弹出 如 图 1-20 所 示 的 “日 定义 ”对 
话 框 。 
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图 1-20 “ 目 定 义 ” 对 话 框 
2) 设置 工具 栏 。 选 择 “ 目 定义 ”对 话 框 中 的 “工具 栏 ” 选项 卡 ， 此 时 会 出 现 系统 所 有 的 
工具 栏 ， 勾 选 需要 的 工具 栏 。 
3) 确认 设置 。 单 击 “ 目 定义 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 操 作 界 面 上 会 显示 选择 的 工具 











如 果 要 隐藏 已 经 显示 的 工具 栏 ， 单 击 已 经 勾 选 的 工具 栏 ， 取 消 勾 选 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 。 
2， 利 用 鼠标 右键 设置 工具 栏 





1) 执行 命令 。 在 操作 界面 的 工具 栏 中 单 击 也 标 右 键 ， 系 统 会 出 现 工 具 栏 快捷 衣 单 ， 
如 图 1-21 所 示 。 
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图 1-21 “工具 栏 ” 快 捷 菜 单 
2) 设置 工具 栏 。 蛙 击 需要 的 工具 栏 ， 表 面 复 选 框 的 闫 色 会 加 深 ,操作 界面 上 会 显示 选择 




















的 工具 栏 。 
如 末 早 击 已 经 显示 的 工具 栏 ， 前 面 复 选 框 的 闫 色 会 变 浅 ， 操 作 界 面 上 会 隐藏 选择 的 工 
具 栏 。 





男 外 ， 隐 臣 工 具 栏 还 有 一 个 简便 的 方法 ， 即 将 界面 中 不 需要 的 工具 ， 用 鼠标 将 其 拖 到 绘 
图 区 域 中 ， 此 时 工具 栏 上 会 出 现 标 题 柱 。 图 1-22 所 示 是 拖 到 绘图 区 域 中 的 “注解 ”工具 栏 ， 
然后 单 击 工 具 栏 右上 角 “ 关 闭 ” 按 钮 国 ， 操 作 界 面 中 会 隐藏 该 工具 栏 。 




















区 < 开 和 设置 工具 栏 中 的 命令 按钮 
系统 默认 工具 栏 中 的 命令 按钮 ， 有 时 不 是 所 用 的 命令 按钮 ， 可 以 根据 需要 添加 或 者 删除 
命令 按钮 。 











1) 执行 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 目 定 义 ” 命 令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 鼠 标 
右键 ， 在 快捷 染 单 中 选择 “ 目 定 义 ” 选 项 ， 此 时 系统 弹出 “ 目 定义 ”对 话 框 。 

2 ) 设置 命令 按钮 。 单 击 “ 目 定义 ”对 话 框 中 的 “命令 ”选项 卡 ， 会 出 现 如 岁 1-23 所 示 的 
类 列 和 控 钮 选项 。 
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图 1-23 “命令 ”选项 卡 











3) 在 “类 别 ” 选 项 中 选择 命令 摧 在 的 工具 栏 ， 此 时 在 “按钮 ”选项 中 会 出 现 该 工具 栏 中 
所 有 的 命令 按钮 。 

4) 在 “按钮 ”选项 中 用 鼠标 元 键 单 击 要 增加 的 命令 按钮 ， 按 住 元 键 拖 动 该 近 钮 到 要 放置 
的 工具 栏 上， 然后 松 开 忌 标 左 键 。 

5) 确认 添加 的 命令 按钮 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 工 具 栏 上 会 显示 添加 的 命令 按钮 。 

如 果 要 删除 无 用 的 命令 按钮 ， 只 要 打开 “ 目 定 义 ” 对 话 框 的 “命令 ”选项 ， 然 后 将 要 删 
除 的 投 钮 用 鼠标 顽 键 拖 动 到 绘 儿 区 ， 就 可 以 删除 该 命令 按钮 了 。 

例如 ， 在 要 “和 草图 ”工具 栏 中 添加 “三 氮 圆 听 模 口 ” 命 令 按 钮 ， 首 先 选 择 菜 单 栏 中 的 “ 工 
其 ”一 “ 目 定 义 ” 命 令 ， 进 入“ 目 定义 ”对 话 框 ， 然 后 选择 “命令 ”选项 卡 ， 在 左 侧 “类 列 ” 
选项 一 栏 选择 “至 图 ”工具 栏 。 在 “ 控 钮 ”一 栏 用 孔 标 左 键 选择 “三 点 圆 弧 模 口 ”命令 按钮 命 ， 
按 住 眠 标 左 键 将 其 拖 到 “至 图 ”工具 栏 中 合适 的 位 置 ， 然 后 松 开 左 键 ， 该 命令 按钮 残 湛 加 到 
工具 栏 中 。 图 1-24a、b 所 示 为 添加 命令 按钮 前 后 “ 蕴 图 ”工具 栏 的 变化 情况 。 















































图 1-24 添加 命令 按钮 图 示 
a) 添加 命令 按钮 前 b) 添加 命令 按钮 后 


(9) 注意 


对 工具 栏 添加 或 者 删除 命令 按钮 和 时， 对 工具 栏 的 设置 会 应 用 到 当前 激活 的 SolidWorks 


文件 类 型 中 ， 


1.3.3 设置 快捷 键 ] 


除了 使 用 六 里 住 和 工具 栏 中 的 命令 按钮 执行 命令 外 ，SolidWorks 软件 用 户 还 可 通过 目 行 























设置 快捷 键 方式 来 执行 命令 。 


| 


1) 执行 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 目 定 义 ” 命 令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 鼠 标 
右键 ， 在 快捷 染 单 中 选择 “ 目 定 义 ” 选 项 ， 此 时 系统 弹出 “ 目 定 义 ” 对 话 框 。 

2) 设 症 快捷 键 。 选 择 “ 目 定义 ”对 话 框 中 的 “键盘 ”选项 卡 ， 会 出 现 如 图 1-25 所 示 的 
类 列 和 命令 选项 。 

3) 在 “类 别 ” 选 项 选择 菜单 关 ， 然 后 在 “命令 ”选项 选择 要 设置 快捷 键 的 命令 。 

4) 在 “快捷 键 ” 一 栏 中 输入 要 设置 的 快捷 键 ， 输 入 的 快捷 键 融 出 现在 “当前 快捷 键 ”一 
位 市。 
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5) 确认 设置 的 快捷 键 。 时 击 “ 目 定义 ”对 话 框 中 的 “确定 ” 控 钮 ， 快 捷 键 设置 成 功 。 
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图 1-25 “ 目 定义 ”对 话 杠 


(9) 注意 

1 ) 如 果 设 置 的 快捷 键 已 经 被 使 用 过 ， 则 系统 会 提示 该 快捷 键 已 被 使 用 ， 必 须 更 改 要 设置 
的 快捷 键 。 

2 ) 如 果 要 取消 设置 的 快捷 键 ， 在“ 自 定义 ”对 话 框 中 选择 “当前 快捷 键 ” 一 栏 中 设置 的 
快捷 键 ， 然 后 单 击 “ 移 除 ”按钮 ， 该 快捷 键 就 被 取消 了 。 








设置 背景 


在 SolidWorks 中 可 以 更 改 操 作 界 面 的 背景 及 两 色 ， 以 设置 个 性 化 的 用 户 界 面 。 








1) 执行 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 系 统 弹 出 “系统 选项 ”对 话 框 。 
2) 设置 颜色 。 在 “系统 选项 ”对 话 框 中 的 “系统 选项 ”一 栏 中 选择 “颜色 ”选项 ， 
如 1=26 所 示 。 








基础 知识 篇 


当前 的 颜色 方案 (Q); 
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Featur elanager t 
测量 高 亮 显 
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〇 渐变 (顶部 / 座 部 渐变 颜色 在 上 X@) 
人 〇 图 像 文件 (D: 


格 闫 色 重 设 罗 民 认 值 (D) 


为 工程 图 纸张 颜色 使 用 指定 的 颜色 (在 图 纸 背 景 中 禁用 图 象 XP) 
为 带 边 鹿 上 色 模 式 使 用 指定 的 颜色 (3) 

门 当 在 装配 体 中 编辑 零件 时 使 用 指定 的 颜色 (E) 

门 在 打开 时 为 更 疏 过 的 工程 图 尺寸 使 用 指定 颜色 


查看 文件 颜色 (@) 

















图 1-26 “系统 选项 ”对 话 框 


3) 在 右 侧 “ 系 统 颜色 ”一 栏 中 选择 “ 视 区 背景 ”， 然 后 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 1-27 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 设置 的 颜色 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 。 可 以 
使 用 该 方式 ， 设 置 其 他 选项 的 颜色 。 

4) 确认 背景 闫 色 设 置 。 蛙 击 “ 人 确定” 按钮， 系统 背景 应 色 设 置 成 功 。 

在 如 图 1-26 所 示 的 对 话 框 中 勾 选 不 同 的 选项 ， 可 以 得 到 不 同 的 背景 效 来 ,用户 可 以 目 行 
设置 ， 在 此 不 再 资 述 。 图 1-28 所 示 为 一 个 设置 了 背景 颜色 的 零件 图 。 
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添加 到 自 定义 颜色 届 ) 








图 1-27 “颜色 ”对 话 框 
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图 1-28 设置 了 背景 项 色 的 零件 网 


系统 上 默认 的 绘制 模型 实体 的 磊 色 为 灰色 。 在 宪 部 件 和 装配 体 模型 中 ， 为 了 使 图 形 有 层次 
感 和 真实 感 ， 通 第 须 改 变 实体 的 颜色 。 下 面 以 基体 例子 说 明 设 置 实体 的 步骤 。 图 1-29a 所 示 
为 系统 默认 颜色 的 零件 模型 ， 图 1-29b 所 示 为 设置 颜色 后 的 零件 模型 。 


人 


图 1-29 ”设置 实体 颜色 
a) 系统 默认 颜色 的 零件 模型 b) 设置 颜色 后 的 零件 模型 














| 条 【操作 步 又】， 

1) 执行 命令 。 在 特征 管理 需 中 选择 要 改变 两 色 的 特征 ， 此 时 绘 独 区 域 中 相应 的 特征 会 改 
变 颜 色 ， 表 示 已 选中 的 面 ， 然 后 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 出 现 的 肝 单 中 单 击 “ 特 征 属 性 ”选项 ， 如 
图 1-30 所 示 。 

2) 设置 实体 颜色 。 此 时 系统 会 大 出 如 图 1-31 所 示 的 “特征 属性 ”对 话 框 。 
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| 特征 属性 . 卜 、(0) 


aon Se 
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转 到 ...) 


生成 新 文件 夹 四 上 次 修改 时 间 (L): 
图 1-30 系统 快捷 来 时 图 1-31 “特征 属性 ”对 话 框 
3) 确认 设置 。 单 击 “特征 属性 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 


在 三 维 实体 建 模 前 , 需要 设置 好 系统 的 单位 , 系统 默认 的 单位 为 MMGS (毫米 、 殉 、 秒 )， 
可 以 使 用 上 日 定义 方式 设置 其 他 类 型 的 单位 系统 。 
下 面 以 修改 长 度 单位 的 小 数位 数 为 例 ， 说 明 议 置 单位 的 操作 步骤 。 


























1) 执行 命令 。 选 择 末 蛙 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “系统 选项 ”对 话 框 。 
2) 设置 单位 。 单 击 “ 文 档 属 性 ”选项 卡 ， 然 后 在 “文档 属性 ”一 栏 中 选择 “单位 ”选项 ， 
如 图 1-32 所 示 。 
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图 1-32 “文档 属性 ”对 话 框 














人 Oe 1 车 ”EL 2012 概 述 


3) 将 “文档 属性 ”对 话 框 中 “长 度 单 位 ”一 栏 中 的 “小 数位 数 ” 设置 为 无 ， 然 后 单 击 “ 确 
定 ” 欣 钮 。 图 1-33a、b 所 示 为 设置 单位 前 后 的 图 形 。 





a) b) 
图 1-33 设置 单位 前 后 的 图 形 比 较 
a) 设置 单位 前 的 图 形 ”b) 设置 单位 后 的 图 形 
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本 章 导 读 





草图 是 一 个 平面 轮廓 ， 用 于 定义 特征 的 截面 形状 、 矿 寸 和 位 置 等 。SolidwWorks 中 模型 的 
创建 都 是 从 绘制 草图 开始 的 ， 然 后 生成 基体 特征 ， 并 在 模型 上 添加 更 多 的 特征 。 因 此 ， 只 





奖 练 掌握 宣 图 绘制 的 各 项 功能 ， 才 能 快速 、 高 效 地 应 用 SolidWorks 进行 三 维 建 模 ， 并 对 其 进 
行 后 续 分 析 。 

和 内容 要 操 

心 草图 绘制 工具 图 民 可 作证 

仿 草图 编辑 工具 信 草图 几何 关系 


2.1 草图 绘制 的 基本 知识 


本 贡 主 要 介绍 如 何 绘制 草图 ， 煞 悉 草图 绘制 工具 莘 ， 认 识 绘图 光标 和 锁 点 光标 ， 以 及 退 
出 草图 绘制 状态 。 


有 本 四 进入 理 图 绘制 


绘制 2D 齐 图 ， 必 须 进 入 有 音 图 绘制 状态 。 音 图 必须 在 平 钾 上 绘制 ， 这 个 平面 可 以 是 基准 
面 ， 也 可 以 古 三 维 模 型 上 的 平面 。 由 于 开始 进入 至 图 绘制 状态 时 ， 没 有 三 维 模 型 ， 因 此 必须 
指定 基准 面 。 

绘制 草图 必须 认识 草图 绘制 的 工具 ， 图 2-1 所 示 为 名 用 的 “草图 ”面板 和 “草图 ”工具 
栏 。 绘 制 草 图 可 以 先 选 择 绘制 的 平和 面 ， 也 可 以 先 选择 草图 绘制 实体 。 下 面 分 别 介绍 这 两 种 方 
式 的 操作 步 又 。 
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图 2-1 和 营 用 的 “草图 ”面板 和 “ 革 图 ”工具 栏 
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1. 以 先 选择 草图 绘制 实体 的 方式 进入 草图 绘制 状态 


1) 执行 命令 。 选 择 沫 单 栏 中 的 “插入 ”一 “草图 绘制 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 
上 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 或 者 直接 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 要 绘制 的 草图 实体 ， 此 时 绘图 区 2) 
域 出 现 如 图 2-2 所 示 的 系统 默认 基准 面 。 

2) 选择 基准 面 。 用 鼠标 左 键 选择 绘图 区 域 中 的 3 个 基准 面 忆 一， 确定 要 在 哪个 面 上 绘制 
草图 实体 。 

3) 设置 基准 面 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 ， 使 基准 面 旋转 到 
正视 方 辐 ， 以 便于 绘图 。 





























图 2-2 系统 默认 基准 面 


2， 以 先 选择 草图 绘制 基准 面 的 方式 进入 草图 绘制 状态 


1) 选择 基准 和 面 。 先 在 特征 管理 区 中 选择 要 绘制 的 基准 和 面 ， 即 前 视 基 准 面 、 右 视 基 准 面 和 
上 视 基 准 面 中 的 一 个 面 。 

2) 设置 基准 面 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 草 ， 使 基准 面 旋转 到 
正视 于 方 问 。 

3) 执行 命令 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 或 者 单 击 要 绘制 的 草图 实 
体 ， 进 入 和音 图 绘制 状态 。 


2.1.2 退出 草图 绘制 | 


草图 绘制 完毕 后 ， 可 立即 建立 特征 ， 也 可 退出 草图 绘制 再 建立 特征 。 有 些 特征 的 建立 需 
要 多 个 草图 ， 如 扫描 实体 等 ， 因 此 需要 了 解 退 出 草图 绘制 的 方法 。 退 出 草图 绘制 的 方法 主要 
有 如 下 几 种 : 

1. 利用 菜单 方式 

选择 菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “退出 草图 ”命令 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 

2. 利用 工具 栏 按钮 方式 

单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 上 的 “重建 模型 ”按钮 自 ， 或 者 单 击 “退出 草图 ”按钮 多， 退出 草 
图 绘制 状态 。 
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3. 利用 快捷 菜单 方式 


在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 右键 ， 系 统 弹出 如 图 2-3 所 示 的 快捷 菜单 ， 用 鼠标 左 键 选择 “退出 
草图 ”图 标 选 项 攻 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 

4. 利用 绘图 区 域 确认 角落 的 图 标 

在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 绘 图 区 域 右上 角 会 出 现 如 图 2-4 所 示 的 提示 图 标 。 单 击 上 面 的 图 





标 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 


单 击 提示 图 标 下 和 面 的 图 标 
要 单 击 系统 提示 框 中 的 选项 ， 


本 也 长 日 洁 亏 耽 代 


凡 民 二 
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直线 (6) 

过 和 角 和 矩形 H) 
中 心 和 矩形 区 ) 

3 点 过 和 角 抱 形 (了) 
3 点 中 心 抱 形 区 ) 
平行 四 过 形 (LL) 





直 机 口 名 ) 
中 心 点 直 模 口 钙 ) 
三 点 圆 慰 樟 口 甸 ) 
中 心 点 圆 鲍 槽 口 外 ) 
多 过 形 得) 





回 名 ) 

周边 圆 (&) 
圆心 /起 / 歼 点 画 呈 (I) 
切线 并 0 

三 点 圆 呢 (WD 





椭圆 ) 
部 分 桶 圆 名 ) 
抛物 线 邓 ) 





样 条 曲 上 多) 
方程 式 驱 动 的 曲线 心 ) 
点 山 ) 

中 心 线 已) 





皮带 / 链 CC) 
文字 (a) 

蛤 制 圆 贡 也 ) 

等 距 实 体 [ce) 
转换 实体 引用 加) 
前 裁 实 体 (e) 

镇 向 实体 (E) 





观 阅 草图 几何 关系 (Eg) 


添加 几何 关系 . . ， 血 ) 
显示 /删除 几何 关系 ... (3) 
完全 定义 草图 . .. (0) 





更 多 尺寸 介 ) 
几何 关系 /捕捉 选项 ... (m) 





制作 路 径 nm) 





显示 网 格 线 (t) 





图 2-3 ”快捷 荣 单 





， 提 示 和 是否 保存 对 草图 的 修改 ， 如 图 2-5 所 示 ， 然 后 根据 需 
退出 草图 绘制 状态 。 


外 说 时 上 人 允 吕 攻 


缩放 /平移 /旋转 » 
最 近 的 命令 多 ) ; 





图 2-4 提示 图 标 


ps 2012 区 | 


您 想 去 痉 草 图 的 所 有 更 改 吗 ? 


器] 以 后 不 要 再 问 避 ) 





图 2-5 系统 提示 框 











人 





区 6 届 绘图 光标 和 锁 点 光标 
在 绘制 草图 实体 或 者 编辑 草图 实体 时 ， 光 标 会 根据 所 选择 的 命令 ， 在 绘图 之 时 变 为 相应 
的 图 标 ， 以 方便 用 户 了 解 绘制 或 者 编辑 的 草图 类 型 。 
绘图 光标 的 类 型 以 及 作用 说 明 见 表 2-1。 
表 2-1 绘图 光标 的 类 型 以 及 作用 说 明 


光标 类 型 作用 说 明 光标 类 型 作用 说 明 


米 、 

SR 给 制 3 点 圆 弧 绘制 抛物 线 
W 

必 

S a es 
3 圆周 阵列 复制 草图 线性 阵列 复制 草图 


为 了 提高 绘制 匈 形 的 效率 ，SolidWorks 软件 提供 了 目 动 判断 绘图 位 置 的 功能 。 在 执行 绘 
图 命令 时 ， 光 标 会 在 绘图 区 域 自动 寻找 端点 、 中 心 点 、 圆 心 、 交 点 、 中 点 以 及 其 上 的 任意 点 ， 
提高 了 鼠标 定位 的 ;准确 性 和 快速 性 。 

光标 在 相应 的 位 置 会 变 成 相应 的 图 形 ， 成 为 锁 点 光标 。 锁 点 光标 可 以 在 草图 实体 上 形成 ， 
也 可 以 在 特征 实体 上 形成 。 需 要 注意 的 是 ， 在 特征 实体 上 的 锁 点 光标 只 能 在 绘图 平面 的 实体 
边缘 产生 ， 在 其 他 平面 的 边缘 不 能 产生 。 

锁 点 光标 的 类 型 在 此 不 再 袭 述 ， 读 者 可 以 在 实际 使 用 中 慢 慢 体会 。 利 用 好 的 锁 点 光标 ， 
可 以 提高 绘图 效率 。 


2.2 绘制 三 维 草 图 


SolidWorks 可 以 直接 在 基准 而 上 或 者 在 三 维 空间 的 任意 点 绘制 三 维 草 图 实体 ， 绘 制 的 三 
维 草图 可 以 作为 扫 摘 路 径 和 扫 摘 的 引导 线 ， 也 可 以 作为 放样 路 任 和 放样 中 心 线 等 。 


条 【操作 步 又】 


1) 设 芋 视图 方 同 。 单 击 “ 前 导 工 具 栏 ”的 “前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 加 ， 
设置 视图 方 癌 为 等 轴 测 方 同 。 在 该 视图 方 癌 下 ， 坐 标 X、 六 2 3 个 方 同 均 可 见 ， 可 以 比较 方 
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便 地 绘制 三 维 草 图 。 

2) 执行 三 维 草图 命令 。 选 择 亲 单 栏 中 的 “插入 ”一 “3D 草图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “3D 草图 ”图 标 控 钮 如 ， 进 入 三 维 草图 绘制 状态 。 

3) 选择 草图 绘制 工具 。 秆 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 需要 绘制 的 草图 工具 ， 本 例 单 击 “ 直 
线 ” 图 标 投 钮 六 ， 开 始 绘制 三 维 空 间 直 线 ， 注 意 此 时 在 绘图 区 域 中 出 现 了 罕 间 光标 ， 如 
图 2-6 所 示 。 

4) 绘制 草图 。 以 原点 为 起 后 绘制 草图 ， 基 准 面 为 光标 提示 的 基准 面 ， 方 回 由 鼠标 拖 动 决 
定 ， 图 2-7 所 示 为 在 XY 基准 面 上 绘制 的 草图 。 
































从 


XY XA* XY < 


图 2-6 光标 显示 图 2-7 在 XY 基准 面 上 绘制 的 草图 


5) 改变 绘制 的 基准 面 。 上 一 步 是 在 XY 的 基准 面 上 绘制 直线 ， 当 继续 绘制 直线 时 ， 光 标 
会 显示 出 来 。 按 下 《Tab〉 键 ,会 改变 绘制 的 基准 面 ， 依 次 为 XY、 了 这、2ZX 基准 面 。 图 2-8 所 
示 为 在 这 基准 而 上 绘制 的 草图 。 按 “Tab〉 刍 依次 绘制 其 他 基准 面 上 的 草图 ， 绘 制 完 的 三 维 
草图 如 图 2-9 所 示 。 

6) 退出 三 维 草图 绘制 。 再 次 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “3D 草图 ”图 标 按钮 登 ， 或 者 在 
绘图 区 域 单 击 鼠 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 亲 单 中 单 击 “ 退 出 章 图” 选项， 退出 三 维 草图 绘制 


状态 。 
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图 2-8 在 到 基准 面 上 绘制 的 草图 图 2-9 绘制 完 的 三 维 草图 


(内 注意 
绘制 三 维 草 图 时 ， 绘 制 的 基准 面 要 以 光标 显示 为 准 ， 不 要 人 为 主观 判断 ， 要 注意 实时 地 
按 (Tab〉 键 ， 交 换 视 图 的 基准 面 。 
二 维 草图 和 三 维 草图 既 有 相似 之 处 ， 又 有 不 同 之 处 。 绘 制 三 维 草 图 时 ， 二 维 草 图 中 的 所 
有 圆 工具 、 陶 工具 、 矩 形 工具 、 直 线 、 样 条 曲线 和 点 等 工具 都 可 用 ， 只 有 曲面 上 的 样 条 曲线 
工具 只 能 在 三 维 草图 上 可 用 。 在 添加 几何 关系 时 ， 二 维 草 图 中 的 大 多 数 几何 关系 都 可 用 于 三 





维 划 图 中 ， 但 是 对 称 、 阵 列 、 等 距 与 等 长 线 例外 。 
对 于 二 维 草图 ， 其 绘制 的 草图 实体 是 所 有 几何 体 在 要 绘制 草图 的 基准 面 上 投影 ， 三 维 草 
图 是 空间 实体 。 








2.3 ”草图 绘制 工具 


本 节 主 要 介绍 草图 绘制 工具 栏 中 草图 绘制 工具 的 使 用 方法 。 由 于 SolidWorks 中 的 大 部 分 (>) 


特征 都 需要 先 建立 草图 轮廓 ， 因 此 本 节 的 内 容 非 常 重要 。 
绘制 点 


AAA 








执行 点 命令 后 ， 在 绘图 区 域 中 的 任何 位 置 都 可 以 绘制 点 ， 绘 制 的 点 不 影响 三 维 建 模 的 外 
形 ， 只 起 参考 作用 。 

执行 异型 孔 问 导 命 令 后 ， 点 命令 用 于 决定 产生 孔 的 数量 。 

点 命令 可 以 生成 草图 中 两 个 不 平行 线段 的 交点 以 及 特征 实体 中 两 个 不 平行 边缘 的 交点 ， 
产生 的 交点 作为 辅助 图 形 ， 用 于 标注 尺寸 或 者 添加 几何 关系 ， 并 不 影响 实体 模型 的 建立 。 下 
面 分 别 介绍 不 同类 型 点 的 操作 步骤 。 

1. 绘制 点 























1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ” 
一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 
上 的 “点 ”按钮 六 ， 光 标 变 为 绘图 光标 下 。 SN 
2) 确认 绘制 点 位 置 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 , 确认 绘制 。 * | 
点 的 位 置 ， 此 时 点 命令 继续 处 于 激活 位 置 ， 可 以 继续 绘制 点 。 
图 2-10 所 示 为 使 用 绘制 点 命令 绘制 的 多 个 点 。 
2. 生成 草图 中 两 不 平行 线段 的 交点 
以 图 2-11 所 示 为 例 ， 生 成 直线 1 和 直线 2 的 交点 , 图 2-11a 所 示 为 生成 交点 前 的 图 形 ， 
2-11b 所 示 为 生成 交点 后 的 图 形 。 
































1) 选择 直线 。 在 草图 绘制 状态 下 按 (Ctrl) 键 ， 用 鼠标 左 键 选择 如 网 2-11a 所 示 中 的 直 
线 1 和 直线 2。 

2) 执行 命令 。 选 择 菜 单 柱 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “上 点” 命令， 或 者 单 击 
“草图 ”工具 栏 上 的 “点 ”按钮 米 ， 此 时 草图 如 图 2-11b 所 示 。 











a) b) 
图 2-11 生成 草图 交点 图 示 


a) 生成 交点 前 的 图 形 “b) 生成 交点 后 的 图 形 
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3. 生成 特征 实体 中 两 个 不 平行 边缘 的 交点 
以 图 2-12 所 示 为 例 ， 生 成 面 4 中 直线 1 和 直线 2 的 交 操 ,图 2-12a 所 示 为 生成 交点 前 的 
图 形 ， 图 2-12b 所 示 为 生成 交 扣 后 的 图 形 。 





1) 选择 特征 面 。 选 择 如 网 2-12a 所 示 中 的 面 A 作为 绘图 面 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

2) 选择 边线 。 按 住 〈Ctrl) 键 ， 用 鼠标 左 键 选择 如 图 2-12a 所 示 中 的 边线 1 和 边线 2。 

3) 执行 命令 。 选择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 , 或 者 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 上 的 “点 ”按钮 米 ， 此 时 如 图 2-12b 所 示 。 


A A 


a) b) 
图 2-12 生成 特征 边线 交点 图 示 
a) 生成 交点 前 的 图 形 “b) 生成 交点 后 的 图 形 


区 至 绘制 直线 与 中 心 线 | 


直线 与 中 心 线 的 绘制 方法 相同 ， 执 行 不 同 的 命令 ， 投 照相 同 的 步骤 ， 在 绘制 区 域 绘制 相 
应 的 图 形 即 可 。 

直线 分 为 3 种 类 型 : 水 平 直 线 、 竖 直 直 线 和 任意 直线 。 在 绘制 过 程 中 ， 不 同类 型 的 直线 
其 显示 方式 不 同 ， 下 面 分 别 对 其 进行 介绍 。 

> 水 平 下 线 : 在 绘制 和 线 过 程 中 ， 笔 型 光标 附近 会 出 现 水 平 直线 图 标 符 志 国 ， 如 图 2-13 


























所 未。 
> 竖 二 直线 : 在 绘制 生 线 过 程 中 ， 笔 型 光标 附近 会 出 现 竖 百 直线 图 标 符 亏 天 ,如 图 2-14 
所 未 。 


39. 1， 180 45,. 62，90" 
S- NS 
图 2-13 ”绘制 水 平 直线 图 2-14 绘制 竖 直 直线 
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> 任意 二 线 : 在 绘制 生 线 过 程 中 ， 笔 型 光标 附近 会 出 现任 意 和 二线 网 标 符号 \《 ， 如 网 2-15 
所 示 。 

在 绘制 二 线 的 过 程 中 ， 交 标 上 方 显示 的 参数 为 理 线 的 长 度 和 角度 ， 可 供 参考 。 一 般 在 给 
制 中 ， 首 先 绘制 一 条 直线 ， 然 后 标注 太 寸 ， 直 线 也 随 春 改变 长 度 和 角度 。 

绘制 直线 的 方式 有 两 种 : 拖 动 式 和 蛙 击 式 。 拖 动 式 就 古 在 下 线 的 起 点 按 住 左 键 开始 拖 动 
展 标 ， 直 到 直线 终 氮 放 开 。 单 击 式 束 是 在 绘制 生 线 的 起 点 单 击 一 下 鼠标 左 键 ， 然 后 再 在 直线 
终点 单 击 一 下 鼠标 元 键 。 

下 面 以 绘制 图 2-16 为 例 ， 介 绍 直 线 和 中 心 线 的 绘制 步骤 。 
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™ : 2 
图 2-15 绘制 任意 直线 图 2-16 绘制 中 心 线 和 直线 


1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 
心 线 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “中 心 线 ” 投 钮 上 ， 开 始 绘制 中 心 线 。 

2) 绘制 中 心 线 。 在 绘图 区 域 单 击 限 标 左 键 确定 中 心 线 的 起 把 1， 然 后 移动 鼠标 a 到 图 中 合 
适 的 位 置 ， 由 于 图 中 的 中 心 线 为 竖 直 和 且 线 ， 所 以 当 光 标 附近 出 现行 写 国 时 ， 单 击 限 标 左 键 ， 
确定 中 心 线 的 终 皮 2。 

3) 退出 中 心 线 绘制 。 按 《Esc〉 键 ,或 者 在 绘图 区 域 单 击 上 豚 标 右键 ， 利 用 快捷 来 单 中 的 
“选择 ”选项 ， 退 出 中 心 线 的 绘制 。 

4) 执行 命令 。 选 择 染 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 或 者 单 击 
“ 苗 图 ”工具 位 上 的 “直线 ”按钮 入 ， 开 始 绘 制 直 线 。 

5) 绘制 直线。 在 绘图 区 域 单 击 眠 标 左 键 确定 且 线 的 起 操 3， 然 后 移动 有限 标 到 图 中 合适 的 
位 置 ， 由 于 直线 34 为 水 平 直线， 所 以 当 交 标 附 近 出 现 符号 转 时 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 人 确定 直线 
34 的 终点 4。 

6) 绘制 其 他 直线 。 重 复 以 上 绘制 百 线 的 步 又， 绘制 其 他 直线 段 ， 在 绘制 过 程 中 要 注意 认 
标的 形状 ， 以 确定 是 水 平 、 坚 二 或 者 任意 直线 段 。 

7) 退出 二 线 绘制 。 按 《〈Esc》 键 ， 或 者 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 右键 ， 利 用 快捷 染 单 中 的 “ 选 
择 ” 选 项 ， 退 出 直线 的 绘制 。 图 2-16 所 示 为 绘制 中 心 线 和 直线 。 

执行 绘制 直线 命令 时 ， 系 统 弹 出 如 图 2-17 所 示 的 “插入 线条 ”属性 管理 器 ， 在 “ 方 问 ” 
设置 住 有 4 个 选项 ， 上 默认 为 “ 按 绘 制 原 样 ”选项 。 不 同 选 项 绘制 直线 的 类 型 不 同 ， 单 击 “ 按 
绘制 原样 ”选项 外 的 任意 一 项 ， 会 要 求 输 入 直线 的 参数 。 以 “角度 ”为 例 ， 单 击 该 选项 ， 会 










































































出 现 如 图 2-18 押 示 的 属性 管理 器 ， 要 求 输入 直线 的 参数 。 设 置 好 参数 后 ， 单 击 直 线 的 起 点 残 
可 绘制 出 所 需要 的 且 线 了 。 

在 “插入 线条 ”属性 管理 右 的 “选项 ”设置 栏 有 两 个 选项 ， 选 择 不 同 的 选项 ， 可 以 分 别 
绘制 构造 线 和 无 限 长 直线 。 

在 图 2-18 所 示 属 性 管理 右 的 “参数 ”设置 栏 有 两 个 选项 ， 分 别 是 长 度 和 角度 。 通 过 设 首 
这 两 个 参数 ， 可 以 绘制 一 条 百 线 。 





插入 线条 ? 
YX 
YX 
信息 A 
信息 扣 加 下 一 新 线条 的 设 定 或 经 制 










〇 按 蛤 制 原样 (3) 
人 水 平 (H) 


〇 坚 直 (Ww 
名 角度 (名 


@) 按 绘 制 原样 (3 


OO 〇 水平 (H) 
































选项 (0) 入 
〇 坚 直 以 口 作为 构造 线 (O 
加 角度 人 口 无 限 长 度 (L) 
口 添加 尺寸 (0) 
选项 (0) 众 参数 (R) 从 
品 作 为 构造 线 ( 品 ) ww |0o . 
口 无 限 长 度 (D [| 
图 2-17 “插入 线条 ”属性 管理 器 图 2-18 ”设置 参数 的 属性 管理 絮 





当 执 行 圆 命 令 时 ， 系 统 弹出 如 图 2-19 所 示 的 “ 圆 ” 属 性 管理 器 。 从 “ 圆 ” 属 性 管理 春 
中 可 以 看 到 ， 圆 可 以 通过 两 种 方式 来 绘制 : 一 种 是 绘制 基于 中 心 的 圆 ; 为 一 种 是 绘制 基于 周 
边 的 圆 。 下 面 分 别 介绍 绘制 圆 的 不 同方 法 。 














图 2-19 “加 ”属性 管理 右 
1. 绘制 基于 中 心 的 图 


1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下， 选择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 
命 仿 ， 或 者 蛙 击 “至 图 ”工具 栏 上 的 “ 圆 ” 按 钮 @@， 开 始 绘 制 圆 。 
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2) 绘制 圆心 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 确定 圆 的 圆心 ， 如 图 2-20a 所 示 。 
3 ) 确定 圆 的 半径 。 移 动 鼠标 拖 出 一 个 圆 ， 然后 单 击 鼠 标 左 键 ,确定 圆 的 半径 ， 如 图 2-20b 
所 示 。 
4) 确认 绘制 的 圆 。 单 击 “ 圆 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 完 成 圆 的 绘制 ,如 他) 














2-20c 所 示 。 
2-20 所 示 为 绘制 基于 中 心 加 的 绘制 过 程 。 


R= 14.27 
RN 
a) b) C) 
图 2-20 ”绘制 基于 中 心 圆 的 绘制 过 程 


a) 确定 圆心 b) 确定 半径 c) 确定 加 
2. 绘制 基于 周边 的 圆 


1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 末 蛙 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 赂 
边 加 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “周边 圆 ” 按 钮 全 ， 开 始 绘制 圆 。 

2) 绘制 周边 上 的 一 点 。 在 绘图 区 域 单 击 妥 标 左 键 确 定 周边 加 上 的 一 点 ， 如 图 2-21a 
所 示 。 

3) 绘制 周边 上 的 另 一 点 。 移 动 芯 标 拖 出 一 个 圆 ,然后 单 击 雇 标 左 键 确 定 周 边 上 的 另 一 点 ， 
如 图 2-21b 所 示 。 

4) 绘制 圆 。 完 成 拖 动 ， 鼠 标 变 为 如 图 2-21b 所 示 时 ， 单 击 鼠 标 右 键 确 定 圆 。 

5) 确定 绘制 的 圆 。 单 击 “ 圆 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 完 成 圆 的 绘制 。 

图 2-21 所 示 为 绘制 基于 周边 圆 的 绘制 过 程 。 
































a J 
/ 各 
R= 9.3d 四 
\ | S 
人 % 
a) b) c) 





图 2-21 绘制 基于 周边 圆 的 绘制 过 程 
a) 确定 周边 加 上 的 一 点 b) 拖 动 绘制 加”c) 确定 圆 
加 绘制 完成 后 ， 通 过 拖 动 可 以 修改 圆 章 图 。 通 过 女 标 左 键 拖 动 加 的 周边 可 以 改变 圆 的 半 
径 ， 拖 动 圆 的 圆心 可 以 改变 圆 的 位 置 。 
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圆 绘制 完成 后 ， 可 以 通过 如 网 2-19 所 示 的 “ 圆 ” 属 性 管理 玲 修 改 圆 的 属性 ， 即 通过 “ 参 
数 ” 栏 修改 圆心 坐标 和 圆 的 半径 。 


2.3.4 绘制 圆 弧 


绘制 圆 弧 的 方法 主要 有 4 种 : 圆心 /起 /终点 画 踊 、 切 线 踊 、 三 点 圆 踊 与 使 用 再 线 命令 绘制 
圆 弧 。 下 面 分 别 介 绍 绘制 圆 跌 的 不 同方 法 。 

1. 圆心 /起 /终点 画 弧 

圆心 /起 /终点 画 踊 方法 是 先 指 定 圆 跌 的 圆心 ， 然 后 顺序 拖 动 鼠标 指定 圆 弧 的 起 点 和 终点 ， 
确定 圆 弧 的 大 小 和 方 癌 。 








i ll] 


1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“圆心 /起 /终点 面 弧 ”命令 ， 或 者 单 击 “有 至 图 ”工具 栏 上 的 “圆心 /起 /终点 夯 弧 ”按钮 澡 ， 
开始 绘制 贺 弧 。 

2) 绘制 圆 弧 的 圆心 。 在 绘图 区 域 单 击 限 标 左 键 确定 圆 弧 的 圆心 ， 如 图 2-22a 所 示 。 

3) 绘制 加 弧 的 起 扣 。 在 绘图 区 域 合适 的 位 置 , 单 击 限 标 左 键 确定 圆 孤 的 起 后 , 如 图 2-22b 
所 未 。 

4) 绘制 圆 踊 的 终点 。 拖 动 忌 标 确定 圆 踊 的 角度 和 半径 ， 并 单 击 元 键 确认 ， 如 网 2-22c 
所 示 。 

5) 确认 绘制 的 圆 踊 。 单 击 左 侧 “ 圆 多” 属性 管理 右 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 完 成 圆 弧 
的 绘制 。 

2-22 所 示 为 圆心 /起 /终点 画 弧 的 过 程 。 


| +-—-.— R= 11.69 . 
R= 0 4 DN N A= 165.65 
We 0 < 


a) b) c) 























:AP 


图 2-22 圆心 /起 /终点 男 弧 的 过 程 








a) 确定 圆 弧 的 圆心 b) 拖 动 确定 起 点 “c) 拖 动 确 定 终点 


圆 珀 绘制 完成 后 ， 可 以 在 圆 跌 的 属性 管理 厚 中 修改 其 属性 。 

2. 切线 弧 

切线 弧 是 指 生 成 一 条 与 草图 实体 相 切 的 弧 线 。 章 图 实体 可 以 是 直线 、 圆 孤 、 椭 圆 和 样 条 
曲线 等 。 





PR 


1) 执行 命令 。 在 于 图 绘制 状态 下 ， 选 择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 章 图 绘制 实体 ”一 “ 切 
线 弧 ”命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “切线 弧 ” 按 钮 芒 ， 开 始 绘 制 切 线 弧 。 
2) 选择 切线 弧 起 点 。 在 已 经 存在 草图 实体 的 端点 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
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2-23 所 示 的 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 ， 和 鼠标 变 为 了 3 形状。 

3) 绘制 切线 弧 终 点 。 拖 动 眼 标 确定 绘制 圆 弧 的 形状 ， 并 蛙 击 左 键 确 认 。 

4) 确认 绘制 的 切线 弧 。 单 击 左 侧 “ 圆 浙 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 是， 完成 切线 沟 
的 绘制 。 图 2-24 所 示 为 直线 的 切线 弧 。 


1 
Y 








园 总 类 型 众 


SD 人 


参数 


Fan 
(9 





人 


Tv 
1 。 


(CY 


作 

EY 
图 2-23 “ 圆 弧 ”属性 管理 需 图 2-24 直线 的 切线 弧 

绘制 切线 孤 时 , 系统 可 以 从 指针 移动 推理 是 需要 切线 激 还 是 
需要 法 线 弧 。 存 在 4 个 目的 区 ， 其 有 如 图 2-25 所 示 的 8 种 可 能 
结果 。 沿 相 切 方 同 移动 指针 将 生成 切线 弧 ; 沿 牌 直方 同 移动 指针 
将 生成 法 线 弧 。 可 以 通过 返回 到 奖 点 ， 然 后 同 新 的 方 癌 移动 在 切 
线 弧 和 法 线 弧 之 间 进 行 切 换 。 

选择 绘制 的 切线 弧 ， 然 后 在 “ 圆 踊 ”属性 管理 器 中 修改 切 
线 弧 的 属性 。 


(办) 注意 





图 2-25 绘制 的 8 种 切线 弧 


绘制 切线 弧 时 ， 和 鼠标 拖 动 的 方向 会 影响 绘制 圆 孤 的 样式 ， 因 此 在 绘制 切线 弧 时 ， 和 鼠标 





最 好 沿 产 生 圆 陶 的 方向 抑 动 。 


3. 三 反 圆 缴 
三 氮 圆 跌 是 通过 起 点 、 终 点 与 中 点 的 方式 绘制 圆 踊 。 





1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “三 
点 圆 弧 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “三 点 圆 弧 ”按钮 侠 ， 开 始 绘制 圆 弧 ， 此 时 记 
标 变 为 六 形状 。 

2) 绘制 圆 弧 的 起 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 圆 红 的 起 点 ， 如 图 2-26a 所 示 。 




















3) 绘制 圆 弧 的 终点 。 拖 动 妇 标 到 圆 孤 结束 的 位 置 ， 并 单 击 左 键 确 认 ， 如 图 2-26b 所 示 。 
4) 





绘制 圆 踊 的 中 点 。 拖 动 鼠 标 确定 圆 弧 的 半径 和 方 同 ， 并 单 击 左 键 确 认 ， 如 图 2-26c 所 示 。 








基础 知识 篇 





5) 确认 绘制 的 圆 绝 。 单 击 左 侧 “ 圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 完 成 三 点 圆 弧 
的 绘制 。 
2-26 所 示 为 三 点 圆 踊 的 绘制 过 程 。 


-ma = 145.81” R= 20.91 


i" ,LL= 30.6 
Li.=0 
\ | 
a) b) c) 
图 2-26 三 点 圆 弧 的 绘制 过 程 
a) 确定 起 点 “b) 确定 终点 “c) 确定 中 点 
选择 绘制 的 三 点 圆 踊 ， 在 “ 圆 踊 ”属性 管理 硕 中 可 以 修改 三 点 圆 踊 的 属性 。 
4. 使 用 直线 命令 绘制 圆 弧 
直线 命令 除了 可 以 绘制 百 线 外 ， 还 可 以 绘制 连接 在 直线 站 点 处 的 切线 踊 ， 使 用 该 命令 ， 
必须 首先 绘制 一 条 直线， 然后 才能 绘制 圆 孤 。 








| 


1) 执行 直线 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 亲 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“和 直线” 命令， 或 者 单 击 “ 章 图 ”工具 栏 上 的 “直线 ”按钮 入 ， 首 先 绘制 一 条 直线 。 

2) 设置 绘制 圆 弧 。 在 不 结束 绘制 二 线 命令 的 情况 下 , 将 鼠标 稍微 癌 劳 边 拖 动 , 如 图 2-27a 
所 未 。 

3) 拖 回 到 百 线 终点 。 将 鼠标 拖 回 到 百 线 的 终点 ， 开 始 绘制 圆 踊 ， 如 图 2-27b 所 示 。 

4) 绘制 圆 弧 。 拖 动 眠 标 到 图 中 合适 的 位 置 ， 并 单 击 左 键 确定 圆 弧 的 大 小 。 

2-27 所 示 为 使 用 直线 命令 绘制 加 弧 的 过 程 。 

















A= 180" R= 28.74 


37.81，135" 和 让 ， 
一 人 一 可 Ne 


图 2-27 使 用 和 耳 线 命令 绘制 圆 弧 的 过 程 
a) 拖 出 鼠标 b) 拖 回 至 终点 c) 确定 圆 弧 


下 线 转 换 为 绘制 圆 弧 的 状态 ， 必 须 先 将 鼠标 拖 回 全 终 
扩 ， 然 后 皂 出 才能 综 制 融 浙 。 也 可 在 此 状态 下 蛙 击 归 标 石 。 | 进 择 加 








键 ， 此 时 系统 弹出 如 图 2-28 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 其 中 的 
“ 转 到 圆 弧 ”命令 即 可 绘制 圆 绝 。 同 样 ， 在 绘制 圆 弧 的 状态 a 


下 使 用 快捷 菜单 中 的 “ 转 到 直线 ”选项 ， 就 可 以 绘制 直线 。 


区 如 绘制 矩形 


绘制 矩形 的 方法 主要 有 4 种 : 边 角 窍 形 、 中 心 矩 形 、3 点 边 角 和 定形 、3 点 中 心 窍 形 与 平行 


图 2-28 ”快捷 菜单 
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四 边 形 命令 绘制 窍 形 。 下 和 面 分 列 介 绍 绘制 窍 形 的 不 同方 法 。 | 
1、 用 这 外 短 形 色 信条 开 | 





用 边 角 甜 形 命令 男 算 形 的 方法 是 标准 的 窍 形 划 图画 法 。 先 指定 算 z 
乡 的 左上 与 在 下 的 部 占 定 咎 形 的 长 度 和 窗 度 
形 的 左上 与 右 下 的 端点 ， 确 定 算 形 的 长 度 和 宽度 。 图 229 用 边 角 和 有 也 
下 面 以 绘制 如 图 2-29 所 示 的 窍 形 为 例 , 说 明 绘 制 算 形 的 操作 步骤 。 命令 绘制 的 矩形 

















1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 亲 蛙 柱 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 算 
”命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 此 时 鼠标 变 为 窟 形状 。 

2) 绘制 矩形 外 点 。 在 绘图 区 域 单 击 忌 标 左 键 ， 确 定 窍 形 的 一 个 角 点 1。 

3) 绘制 矩形 的 另 一 个 角 上 点。 移动 鼠标 ， 单 击 左 键 确 定 和 矩形 的 另 一 个 角 点 2， 珑 形 绘制 完毕 。 

绘制 矩形 时 ， 既 可 以 移动 豚 标 人 确定 矩形 的 角 点 2， 也 可 以 在 确定 第 一 个 角 点 时 ， 不 释放 
限 标 ， 和 直接 拖 动 限 标 确定 角 点 2。 

矩形 绘制 完毕 后 ， 左 键 拖 动 矩 形 的 一 个 角 点 ， 可 以 动态 地 改变 矩形 的 尺寸 。 绘 制 矩 形 属 
性 管理 堪 如 图 2-30 所 示 。 

2. 用 中 心 矩 形 命令 画 矩形 

用 中 心算 形 命令 画 矩 形 的 方法 是 指定 矩形 的 中 心 与 右上 的 端点 ， 确 定 和 矩形 的 中 心 和 4 条 
边线 






































下 面 以 绘制 如 网 2-31 所 示 的 窍 形 为 例 ， 说 明 绘 制 窍 形 的 操作 步 又 。 




















矩形 类 型 众 
口 Ee 
1 : 
IISIG 
现 有 几何 关系 党 
添加 几何 关系 习 
选项 (D) 众 
号 作为 构造 线 iC) 
参数 众 
22,27101449 = 
73242754 
22,27101449 
162,2240942 
03478261 
162,2240942 
03478261 
73242754 
图 2-30 绘制 矩形 属性 管理 器 图 2-31 用 中 心 矩 形 命令 绘制 的 矩形 








1) 执行 命令 。 在 半 图 绘制 状态 下 ， 选 择 亲 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“中 心 窍 形 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “中 心 矩 形 ” 近 钮 上 加 ， 此 时 上限 标 变 为 富 




















3 ) 





绘制 矩形 的 中 心 点 。 在 绘 几 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 定形 的 中 心 点 1。 
绘制 算 形 的 一 个 角 点 。 移 动 鼠 标 ， 单 击 左 键 确定 年 形 的 一 个 角 点 2， 算 形 绘制 完毕 
3. 用 3 点 边 角 短 形 命令 画 矩 形 

3 所 边 角 算 形 命令 是 


通过 制定 3 个 扣 来 确定 矩形 的 ， 前 面 两 个 点 用 来 定义 角度 和 一 条 边 ， 
第 三 个 点 用 来 确定 另 一 条 边 。 

















下 面 以 绘制 如 图 2-32 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 绘制 年 形 的 操作 步 又 。 
|， /Ae 0 

1D 执行 命令 。 
角 条 形 ”命令 


HH x， 








在 草图 绘制 状态 下， 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “3 点 边 


或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “3 乓 边 角 窍 形 ” 按 钮 仿 ， 此 时 鼠标 变 为 $ 形 状 。 
2) 绘制 窍 形 的 边 角 扣 。 在 绘图 区 域 单 击 限 标 左 键 ， 确 定 沧 形 的 边 角 操 1。 


3) 绘制 答 形 的 为 一 个 边 角 把。 移动 眠 标 ， 单 击 左 键 确定 和 滤 形 的 太一 个 边 角 反 2。 
4) 绘制 矩形 的 第 三 个 边 角 点 。 继 续 移 动 鼠 标 ， 单 击 左 键 确定 矩形 的 第 三 个 边 角 点 3， 和 拖 
形 绘制 完毕 。 

















4. 用 3 点 中 心 矩 形 命令 画 矩 
3 点 中 心 矩 形 命令 是 通过 


制定 3 个 点 来 确定 定形 的 。 
下 面 以 绘制 如 网 2-33 所 示 的 窍 形 为 例 ， 说 明 绘 制 窍 形 的 操作 步 又 。 
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Co 


2 
图 2-32 用 3 点 边 角 滤 形 命 令 绘制 的 矩形 图 2-33 用 3 点 中 心 条 形 命令 绘制 的 失 形 
1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 给 制 实体 ”一 “3 
点 中 心算 形 ” 命 令 ， 
形状 。 














或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “3 点 中 心算 形 ” 按 钮 仿 ， 此 时 鼠标 变 为 








绘制 矩形 的 中 心 点 。 在 绘图 区 域 早 击 上 鼠标 左 键 ,确定 算 形 的 中 心态 1。 
3) 设 定 卸 形 一 条 边 的 中 点 和 方向。 移动 鼠标 ， 单 击 元 键 确定 窍 形 任意 
方 问 。 


一 条 边线 的 中 点 和 
4) 





绘制 乍 形 。 移 动 鼠 标 ， 单 击 左 键 确定 矩形 的 宽度 ， 窍 形 绘制 完毕 
5. 用 平行 四 边 形 命令 画 和 矩形 
2 


使 用 平行 四 边 形 命令 既 可 以 生成 平行 四 边 形 ， 也 可 以 生成 边线 与 草图 网 格 线 不 平行 
或 不 垂直 的 矩形 。 





下 面 以 绘制 如 图 2-34 所 示 的 平行 四 边 形 为 例 ， 说 明 平 行 四 边 形 的 绘制 步 又 。 














ER。 


1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 平 
行 四 边 形 ”命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “平行 四 边 形 ” 投 钮 吾 ， 此 时 鼠标 变 为 今 形状 。 

2) 绘制 平行 四 边 形 的 第 一 个 扣 。 在 绘图 区 域 单 击 上 鼠标 左 键 ,确定 平行 四 边 形 的 第 © 
= ] 。 

3) 绘制 平行 四 这 形 的 第 二 个 点 。 移 动 鼠 标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 寻 标 元 键 ， 确 定 平 行 四 边 
形 2。 

绘制 平行 四 边 形 的 第 三 个 点 。 移动 鼠 标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 限 标 左 键 ,确定 平行 四 边 

本 3， 平 行 四 边 形 绘制 完毕 。 

平行 四 边 形 绘 制 完毕 后 ， 左 键 拖 动 平 行 四 边 形 的 一 个 角 操 ， 可 以 动态 地 改变 平行 四 边 形 
的 太 寸 。 

在 绘制 完 平行 四 边 形 的 点 1 与 点 2 后 ， 按 住 (Ctrl) 键 , 移动 鼠标 可 以 改变 平行 四 边 形 
的 形状 , 然后 在 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 , 可 以 完成 任意 形状 的 平行 四 边 形 的 绘制 。 图 2-35 
所 示 为 一 个 任意 形状 的 平行 四 边 形 。 
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图 2-34 绘制 的 平行 四 边 形 图 2-35 ”任意 形状 的 平行 四 边 形 


医 到 绘制 多 边 形 


多 边 A sh 制 边 轨 数 在 3 一 40 之 间 的 等 边 多 边 形 。 





| 


1) gs 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “多 
边 形 ”命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “多 边 形 ”按钮 名 ， 此 时 鼠标 变 为 含 形状 ， 并 弹 
出 如 图 2-36 所 示 的 “多 边 形 ” 属 性 管理 闫 。 

2) 确定 多 边 形 的 边 数 。 在 “多 边 形 ” 属 性 定理 右 中 输入 多 边 形 的 边 数 ， 也 可 以 使 用 默认 
的 边 数 ， 在 绘制 后 再 修改 多 边 形 的 边 数 。 

3) 确定 多 边 形 的 中 心 。 在 绘图 区 域 早 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 多 边 形 的 中 心 。 

4) 而 定 多 边 形 的 形状 。 移 动 鼠 标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 多 边 形 的 形状 。 

5) 设 间 多 边 形 参数 。 在 “多 边 形 ”属性 管理 器 中 首先 选择 是 内 切 圆 模式 还 是 外 接 圆 模式 ， 
然后 修改 多 边 形 辅助 圆 的 百 径 以 及 角度 。 

绘制 其 他 多 亡 形 。 如 末 还 要 绘制 万 一 个 多 边 形 ， 单 击 “ 多 边 形 ”属性 管理 夯 中 的 “新 

多 边 形 ” 投 钮 ， 然 后 重复 步 又 2) 7 I 

图 2-37 所 示 为 一 个 绘制 的 多 边 
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图 2-36 “多 边 形 ”属性 管理 器 图 2-37 绘制 的 多 边 形 


在 绘制 多 边 形 时 ， 既 可 以 先 在 “多 边 形 ”属性 管理 器 中 设置 多 边 形 的 属性 ， 然 后 再 给 
制 多 边 形 ， 也 可 以 先 按照 默认 的 设置 方式 绘制 好 多 边 形 ， 再 在 “多 边 形 ” 属 性 管理 器 中 进行 
修改 。 


( 册 注意 
多 边 形 有 内 切 圆 和 外 接 圆 两 种 方式 ， 两 者 的 区 别 主 要 在 于 标注 方法 的 不 同 。 内 切 圆 是 
标注 圆 中 心 到 各 边 的 垂直 距离 ， 外 接 圆 是 标注 圆 中 心 到 多 边 形 端点 的 距离 。 












































绘制 椭圆 与 部 分 椭圆 | 
顶 圆 是 由 中 心 点 、 长 轴 长 度 与 短 轴 长 度 确 定 的 ， 三 者 缺 一 人 不可。 下 面 分 别 介绍 椭圆 和 部 








分 椭圆 的 绘制 方法 。 
1. 绘制 椭圆 


| 


1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 末 蛙 柱 中 的 “工具 ”一 “ 昔 图 绘制 实体 ”一 “ 彬 
圆 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “椭圆 ”按钮 名 ， 此 时 鼠标 变 为 今 形 状 。 

2) 绘制 椭圆 的 中 心 。 在 绘图 区 域 合 适 的 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 椰 圆 的 中 心 。 

3) 确定 椭圆 的 长 半 轴 。 移 动 鼠 标 ， 在 忌 标 附近 会 显示 椭圆 的 长 羊 轴 丸和 短 半 轴 r+。 在 图 
中 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 椭 圆 的 长 半 轴 R。 

4) 确定 椭圆 的 短 半 轴 。 移 动 鼠 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 忌 标 左 键 ， 确 定 椭圆 的 短 半 轴 
r， 此 时 会 出 现 如 图 2-38 所 示 的 “椭圆 ”属性 管理 右 。 

5) 修改 李 圆 参数 。 在 “椭圆 ”属性 管理 融 中 修改 椭圆 的 中 心 坐 标 ， 以 及 长 闭 轴 和 短 半 轴 
的 大 小 。 

6) 确认 绘制 的 椭圆 。 单 击 “ 椭 圆 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 加 ， 完 成 椭圆 的 绘制 。 




































































第 2 章 


2-39 所 示 为 一 个 绘制 的 椭圆 。 





























SG 

| 现 有 几何 关系 众 

上 | 
穴 定义 

添加 几何 关系 A 

| 嫉 | 固定 虽 

选项 (0) A 
[作为 构造 线 ( 忆 ) 

参数 A 

(2 1-45.04818841 

(人 132,86684783 

2 

1 28,68110283 

图 2-38 “椭圆 ”属性 管理 器 图 2-39 ”绘制 的 椭圆 











椭圆 绘制 完毕 后 ， 左 键 拖 动 椭圆 的 中 心 和 4 个 特征 点 ， 可 以 改变 椭圆 的 形状 。 当 然 ， 通 
过 “椭圆 ”属性 管理 旧 可 以 精确 地 修改 椭圆 的 位 置 和 长 、 短 半 轴 。 
2. 绘制 部 分 椰 圆 





1) 执行 命令 。 在 章 网 绘制 状态 下 ， 选 择 来 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 草 图 绘制 实体 ”一 “部 
分 椭圆 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “部 分 椭圆 ”按钮 罗 ， 此 时 鼠标 变 为 今 形 状 。 

2) 确定 椭圆 弧 的 中 心 。 在 绘图 区 域 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 椭圆 弧 的 中 心 。 

3) 确定 椭圆 弧 的 长 半 轴 。 移 动 鼠 标 ， 在 鼠标 附近 会 显示 李 圆 的 长 半 轴 R 和 短 半 轴 r。 在 
图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 椭圆 弧 的 长 半 轴 尺 。 

4) 确定 李 圆 孤 的 短 半 轴 。 移动 照 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ,确定 椭圆 弧 的 短 
半 轴 r。 

5) 修改 椰 圆 孤 参 数 。 绕 圆周 移动 鼠标 ， 确 定 椭圆 浙 的 范围 ， 此 时 会 出 现 “ 栖 圆 了 ”属性 
管理 顷 ， 根 据 需 要 设 定 椭圆 弧 的 参数 。 

6) 确认 椭圆 弧 。 单 击 “ 椭 圆 弧 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 完 成 梢 圆 弧 的 绘制 。 

2-40 所 示 为 椭圆 激 的 绘制 过 程 。 



























































R= 82.41, r = 49.92 





R= 82.41, r = 59.43 


a) b) c) 
图 2-40 椭圆 阪 的 绘制 过 程 
a) 确定 长 半 轴 ”b) 确定 短 半 轴 ”c) 确定 椭圆 弧 
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基础 知识 入 


2.3.3 Hii 


抛物 线 的 绘制 方法 是 : 先 确定 抛物 线 的 焦 点 ， 然 后 确定 抛物 线 的 焦距 ， 最 后 确定 抛物 线 


的 起 点 和 终点 。 











1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 抛 
物 线 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “抛物 线 ” 控 钮 UJ， 此 时 孔 标 变 为 NY 形状 。 

2) 绘制 抛物 线 的 焦点 。 在 绘图 区 域 中 合适 的 位 症 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 抛物 线 的 焦点 。 

3) 确定 抛物 线 的 焦距 ， 移 动 鼠 标 ， 在 网 中 合适 的 位 置 单 击 里 标 左 键 ， 确 定 抛物 线 的 焦距 。 

4) 绘制 抛物 线 的 起 点 。 移 动 岂 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 抛物 线 的 起 点。 

5) 修改 抛物 线 参 数 。 移 动 眠 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 里 击 限 标 左 键 ， 确 定 抛 物 线 的 终点 ， 
此 时 会 出 现 “抛物 线 ” 属 性 管理 器 ， 根 据 需 要 修改 抛物 线 的 参数 。 

6) 俏 认 绘制 的 抛物 线 。 单 击 “ 抛 物 线 ”属性 管理 右 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 完 成 抛物 线 的 
绘制 。 


2-41 所 示 为 抛物 线 的 绘制 过 程 。 
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b) C) 

图 2-41 抛物线 的 绘制 过 程 
a) 人 确定 焦距 b) 确定 起 点 c) 确定 终点 

用 己 标 左 键 拖 动 抛 物 线 的 特征 点 ， 可 以 改变 抛物 线 的 形状 。 拖 动 抛 物 线 的 项 点 ， 使 其 偏 
离 焦点 ， 可 以 使 抛物 线 更 加 平缓 ， 反 之 ， 抛 物 线 会 更 加 尖锐 。 拖 动 抛物 线 的 起 点 或 终点 ， 可 
以 改变 抛物 线 一 侧 的 长 度 。 

如 条 要 改变 抛物 线 的 属性 ， 在 草图 绘制 状态 下 选择 绘制 的 执 物 线 ， 会 在 特征 管理 区 出 现 
“抛物 线 ” 属 性 管理 囊 ， 按 需要 修改 其 中 的 参数 ， 就 可 以 修改 相应 的 属性 了 。 


绘制 样 条 曲线 
系统 提供 了 强大 的 样 条 曲线 绘制 功能 ， 


a) 

















样 条 曲线 至 少 需要 两 个 点 ， 并 且 可 以 在 端点 指定 





1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 
条 曲线 ”命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “ 样 条 曲线 ” 按 包 J， 此 时 鼠标 变 为 ~ 形状。 

2) 绘制 样 条 曲线 的 起 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 样 条 曲线 的 起 点 。 

3) 绘制 样 条 曲线 的 第 二 个 点 。 移 动 鼠标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 样 条 曲 


线 上 的 第 二 个 扩 。 
4) 绘制 样 条 曲线 的 其 他 点 。 重 复 移动 孔 标 ， 确 定 样 条 曲线 上 的 其 他 后。 
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5) 退出 样 条 曲线 的 绘制 。 按 (Esc〉 键 ,或 者 双击 限 标 左 键 ， 退 出 样 条 曲线 的 绘制 。 
图 2-42 为 绘制 样 条 曲线 的 过 程 。 


[NA © 


图 2-42 绘制 样 条 曲线 的 过 程 
a) 确定 起 点 b) 确定 第 二 个 点 c) 确定 其 他 点 
样 条 曲线 绘制 完毕 后 ， 可 以 通过 以 下 方式 对 样 条 曲线 进行 编辑 和 修改 。 
1.“ 样 条 曲线 ”属性 管理 器 
“ 样 条 曲线 ”属性 管理 器 如 图 2-43 所 示 ， 通 过 其 中 的 “参数 ”一 栏 ， 可 以 实现 对 样 条 曲线 的 





2. 样 条 曲线 上 的 点 


选择 要 修改 的 样 条 曲线 ， 此 时 样 条 曲线 上 会 出 现 点 ， 左 键 拖 动 这 些 点 即 可 实现 对 样 条 曲 
线 的 修改 。 图 2-44 所 示 为 样 条 曲线 的 修改 过 程 ， 图 2-44a 所 示 为 修改 前 的 图 形 ， 图 2-44b 所 
示 为 同上 拖 动 点 1 后 的 图 形 。 





一 拌 条 曲线 7 
Y 


现 有 几何 关系 
| 添加 几何 关系 
选项 (D) 
参数 
人 了 


4 | 
» 99 «| | 区 


4 -131,.25549728 


Ne -52,99321076 


Pe 


回 ] 相 切 驱动 () 


[_ 重 设 所 有 控 标 | 
器] 成 比例 人) 
a) b) 
图 2-43 “ 样 条 曲线 ”属性 管理 融 图 2-44 样 条 曲线 的 修改 过 程 
a) 修改 前 的 图 形 ”b) 修改 后 的 图 形 
3. 插入 样 条 曲线 型 值 点 


确定 样 条 曲线 形状 的 点 称 为 型 从 点 ， 即 除 样 条 曲线 端点 外 的 把 。 在 样 条 曲线 绘制 完成 后 ， 
还 可 以 插入 一 些 型 值 点 。 右 键 单 击 样 条 有 曲线， 在 其 快捷 菜单 中 选择 “插入 样 条 曲线 型 值 皮 ”， 
然后 在 需要 诬 加 的 位 置 单 击 鼠 标 殉 键 即 可 。 

4. 删除 样 条 曲线 型 值 点 

单 击 元 键 选择 要 删除 的 点 ， 然 后 按 《〈Delete〉 键 即 可 。 


样 条 曲线 的 编辑 还 有 其 他 一 些 功 能 ， 如 显示 样 条 曲线 光标 、 显 示 抛 点 、 显 示 最 小 半径 局 

















显示 曲率 检 奏 等 ， 在 此 不 一 一 介绍 ， 可 以 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 相 应 的 命令 ， 进 行 练习 。 


(用 注意 


系统 默认 会 显示 样 条 曲线 的 控 标 。 单 击 “ 样 条 曲线 工具 ”工具 栏 中 的 “显示 样 条 曲线 








光标 ”按钮 二 ， 可 以 隐藏 或 者 显示 样 条 曲线 的 光标 。 





2 区 【绘制 草图 文字 


草图 文学 可 以 添加 在 零件 特征 面 上 ， 用 于 拉 伸 和 切除 文学 ， 形 成 芯 体 效 末 。 文 字 可 以 添 
加 在 任何 连续 曲线 或 边线 组 中 ， 包 括 由 直线、 圆 弧 或 样 条 曲线 组 成 的 圆 或 轮廓 。 








1) 执行 命令 。 在 章 图 绘制 状态 下 ， 选 择 采 早 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 文 
学 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 网 ”工具 栏 上 的 “文字 ”按钮 僵 ， 此 时 系统 出 现 如 网 2-45 所 示 的 “ 草 
图 文字 ”属性 管理 吉 。 

2) 指定 定位 线 。 在 绘图 区 域 中 选择 一 边线 、 曲 线 、 草 图 或 草图 线段 ， 作 为 绘制 文字 草图 
的 定位 线 ， 此 时 所 选择 的 边线 出 现在 “草图 文字 ”属性 泄 理 右 中 的 “曲线 ”一 栏 。 

3) 输入 绘制 的 章 风 文字。 在 “ 章 网 文字 ”属性 管理 器 中 的 “文字 ”一 栏 输入 要 添加 的 文 
学 “SolidWorks 2012”， 此 时 添加 的 文字 出 现在 绘 独 区域 曲线 上 。 

4) 修改 字体 。 如 果 不 需 要 系统 默认 的 学 体 ， 单 击 去 择 “ 草 网 文字 ”属性 管理 器 中 的 “使 
用 文档 字体 ”选项 ， 然 后 单 击 “字体 ”按钮 ， 此 时 系统 出 现 如 图 2-46 所 示 的 “选择 字体 ”对 
话 框 ， 投 照 需要 进行 设置 。 















































曲线 (C0) A 
国术 条 曲线 3 
| 文字 (了 D) 从 
一 宇 体 邓 ) : 字体 样式 (Y): 高 度 : es 
宣 | [Bi 二 | Century Gothic 常规 外 单 位 名 ee 一 
重 || 委 | 儿 午 | | 下 | CitvyBlueprint 3 是 
一 三 =- Comic Sans NS 粗 性 民 [F) 
lv| 图 | 只 | i 8 国 
A 1 图 
AB 郊 果 
kt | AQBDYY2z 口 删除 线 外 口 下 划 贱 人 
[%] 使 用 文档 字体 !U) 














图 2-45 “ 齐 疼 文字 ”属性 管理 侣 图 2-46 “选择 字体 ”对 话 框 
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5) 确认 绘制 的 草图 文字 。 设 置 好 字体 后 ， 单 击 “ 选 择 字体 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 
然后 单 击 “ 草 图 文字 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 完 成 草图 文字 的 绘制 。 
(办 注意 O) 


1 ) 在 草图 绘制 模式 下 ， 双 击 已 绘制 的 草图 文字 ， 在 系统 弹出 的 “草图 文字 ”属性 管理 
人 





2 ) 如 果 曲 线 为 草图 实体 或 一 组 草图 实体 ， 而 且 草 图 文字 与 曲线 位 于 同一 草图 内 ， 就 必 
须 将 草图 实体 转换 为 几何 构造 线 。 








图 2-47 所 示 为 绘制 的 草图 文学 ， 图 2-48 所 示 为 拉 伸 后 的 草图 文字 。 








图 2-47 绘制 的 草图 文字 图 2-48” 拉 伸 后 的 草图 文字 


2.4 草图 编辑 工具 


本 市 主要 介绍 草图 编辑 工具 的 使 用 方法 ， 如 圆 角 、 倒 角 、 等 距 实体 、 珍 减 、 延 促 、 镜 像 
和 移动、 复制、 旋转 与 修改 等 。 


2.4.1 绘制 圆 角 | 


绘制 圆 角 工具 是 将 两 个 草图 实体 的 交叉 处 剪裁 挥 角 部 ， 生 成 一 个 与 两 个 章 岁 实体 都 相 切 
的 圆 弧 ， 此 工具 在 2D 和 3D 草图 中 均 可 使 用 。 
下 面 以 绘制 如 图 2-50b 所 示 的 圆 角 为 例 ， 说 明 绘 制 圆 角 的 步骤 。 



































1) 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 he l 
“工具 ”一 “ 军 图 工具 ”一 “ 圆 角 ”命令 , 或 者 单 击 “ 宣 SE y 
图 ”工具 栏 上 的 “绘制 融 角 ”按钮 寂 ， 此 时 系统 出 现 如 i 
2-49 所 示 的 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 。 入 mm 

2) 设置 圆 角 属性 。 在 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 中 设置 回信 8 和 外 约束 和 人 
圆 角 的 半径 。 如 果 顶 点 具有 尺寸 或 几何 关系 ， 选 中 “保持 机 人 0R 





拐角 处 约束 条 件 ” 复 选 框 ， 将 保留 虚拟 交点 。 如 果 不 选 中 ee 
该 复 选 框 ， 且 顶点 具有 尺寸 或 几何 关系 ， 将 会 询问 是 否 想 “全 
在 生成 圆 角 时 删除 这 些 几何 关系 。 如 果 选 中 “标注 每 个 圆 角 的 尺寸 ” 复 选 框 ， 将 标注 每 个 加 
角 的 尺寸 。 如 果 不 选中 该 复 选 框 ， 则 只 标注 相同 圆 角 中 的 一 个 尺寸 ， 




















基础 知识 入 


3) 选择 绘制 贺 角 的 直线。 设置 好 “绘制 贺 角 ”属性 管理 器 ， 选 择 如 图 2-50a 所 示 中 的 下 
线 1 和 和 2、 直线 2 和 3、 直 线 3 和 4、 直 线 4 和 1。 

4) 确认 绘制 的 圆 角 。 单 击 “ 绘 制 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 完 成 圆 角 的 绘 
制 。 不 勾 选 “标注 每 个 圆 角 的 尺寸 ” 复 选 框 ， 绘 制 的 圆 角 如 图 2-50b 所 示 ; 勾 选 “标注 每 个 
圆 角 的 尺寸 ” 复 选 枉 ， 绘 制 的 圆 角 如 图 2-50c 所 示 。 


] 








© 
这 


图 2-50 圆 角 的 绘制 过 程 
a) 绘制 前 的 图 形 ”b) 不 选中 “标注 每 个 圆 角 的 尺寸 ” 复 选 框 c) 选中 “标注 每 个 圆 角 的 尺寸 ” 复 选 杠 


(有 注意 
SolidWorks 可 以 将 两 个 非 交 又 的 草图 实体 i 
拉 伸 ， 边 角 将 被 圆 朋 处 理 。 


2.4.2 绘制 倒 角 


绘制 倒 角 工具 十 将 倒 角 应 用 到 相 邻 的 草图 实体 中 ， 此 工具 在 2D 和 3D 至 图 中 均 可 使 用 。 
倒 角 的 选取 方法 与 贺 角 相同 。“ 绘 制 倒 角 ”属性 官 理 各 中 提供 了 倒 角 的 两 种 设置 方式 ， 分别 是 
“角度 距离 ”设置 倒 角 方式 和 距离 -距离 ”设置 倒 角 方式 。 

下 和 面 以 绘制 如 图 2-53b 所 示 的 倒 角 为 例 ， 说 明 绘 制 倒 角 的 操作 步 缀 。 


























| 


1) 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 末 单位 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 倒 角 ” 
命令 , 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “绘制 倒 角 ”按钮 入 ,此 时 系统 出 现 如 图 2-51 所 示 的 “ 绘 
制 倒 角 ” 属 性 管理 器 。 

2) 设置 “角度 距离 ” 倒 角 方式 。 在 “绘制 倒 角 ”属性 管理 右 中 ， 以 “角度 距离 ”选项 设 
置 倒 角 方式 ， 倒 角 参 数 如 图 2-51 所 示 ， 然 后 选择 图 2-53a 所 示 中 的 直线 1 和 和 直线 4。 

3) 设置 “距离 -距离 ” 倒 角 方 式 。 在 “绘制 倒 角 ”属性 管理 器 中 ， 选 择 “ 距 离 - 距 离 ” 选 
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项 ， 按 照 图 2-52 所 示 设 置 倒 角 方式 ， 然 后 选择 图 2-53a 所 示 中 的 直线 2 和 再 线 3。 
4) 确认 倒 角 。 单 击 “ 绘 制 倒 角 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 完 成 倒 角 的 绘制 。 


YO 














深 遇 葬 人 朋 
SR OC) 
| 便 角 参数 (P) A 倒 角 参数 (p) A = 
〇 和 菜 度 距离 (A 〇 角度 距离 铅 
〇 距离 -距离 (D) 〇 距离 -距离 (D) 
六 ] 相等 距离 fE) 
各 10,00mm = a 10,00mm 
EE 45,00 度 2 10,00mm 


图 2-51 “角度 距离 ”设置 方式 图 2-52 “距离 -距离 ”设置 方式 
] 


3 
a) 





图 2-53 ” 倒 角 的 绘制 过 程 


a) 绘制 前 的 图 形 ”b) 绘制 后 的 图 形 




















以 “距离 -距离 ”方式 绘制 倒 角 时 ， 如 果 设 置 的 两 个 距离 不 相等 ， 选 择 不 同 草 图 实体 的 次 
序 不 同 ， 绘 制 的 结果 也 不 相同 。 设 置 Dl 二 10mm，D2 二 20mm， 2-54a 所 示 为 原始 图 形 ; 


2-54b 所 示 为 先 选 择 左 边 的 直线 ， 后 选择 右边 直线 形成 的 图 形 ; 图 2-54c 所 示 为 先 选择 右 
边 的 直线 ， 后 选择 左边 直线 形成 的 图 形 。 








a) 


b) 


C) 





图 2-54 选择 直线 次 序 不 同形 成 的 倒 角 


a) 原始 图 形 _b) 先 左 后 右 的 图 形 ec) 先 右 后 左 的 图 形 


2.4.3 等 距 实体 | 





守 距 实体 工具 是 将 所 选 的 对 象 按 特定 的 距离 等 中 ， 所 选 对 象 可 以 是 一 个 或 者 多 个 章 图 实 
体 、 所 选 模型 边线 或 模型 面 。 例 如 ， 样 条 曲线 或 加 弧 、 柑 型 边线 组 和 环 等 的 草图 实体 。 
r fe Se 


| 








1) 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “等 距 实 
体 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 齐 网 ”工具 栏 上 的 “等 距 实 体 ” 投 钮 习 。 
2) 设置 属性 管理 右 。 此 时 系统 弹出 











“等 距 实体 ”属性 管理 器 。 在 “等 距 实体 ”属性 管 
理 器 中 按照 需要 进行 设置 。 





A 


3) 选择 等 距 对 象 。 用 鼠标 单 击 选择 要 等 距 的 实体 对 象 。 
4) 确认 等 距 的 实体 。 单 击 “ 等 距 实 体 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 完 成 等 距 实 体 
的 绘制 。 
“等 距 实体 ”属性 管理 器 中 各 选项 的 意义 如 下 : 
> 等 距 距 离 : 设 定数 值 以 特定 距离 来 等 距 草 图 实体 。 
> 添加 尺寸 : 在 章 网 中 添加 等 距 距离 的 尺寸 标注 ， 不 会 影 啊 到 包括 在 原 有 章 岁 实体 中 的 
任何 尺寸 。 
> 反问 : 更 改 单 癌 等 距 实 体 的 方 问 。 
> 选择 链 生成 所 有 连续 草图 实体 的 等 距 。 
> 双向 : 在 草图 中 双向 生成 等 距 实 体 。 
> 制作 基体 结构 : 将 原 有 草图 实体 转换 到 构造 性 直线 。 
> 顶端 加 盖 : 通过 选择 双 癌 并 添加 一 顶 诉 来 延伸 原 有 非 相 交 草 图 实体 。 
图 2-56 所 示 为 按照 图 2-55 所 示 的 “等 距 实体 ”属性 管理 融 进 行 设 置 后 ， 选 取 中 间 和 草图 
实体 中 任意 一 部 分 得 到 的 图 形 。 



































添加 尺寸 {D) 
串 反 向 (RY 
选择 链 (5) 
癌 ] 戏 向 6) 
上 器 ] 制作 基体 结构 ( 喇 
图 2-55 “等 忠实 体 ”属性 管理 右 图 2-56 ”等 距 后 的 草图 实体 


图 2-57 所 示 为 在 模型 向 上 添加 齐 图 实体 的 过 程 。 图 2-57a 所 示 为 原始 图 形 ， 图 2-57b 
所 示 为 等 距 实 体 后 的 图 形 。 执 行 过 程 为 ， 先 选择 如 图 2-57a 所 示 模 型 的 上 表面 ， 然 后 进入 至 
绘制 状态 ， 青 执行 等 中 实体 命令 ， 设 萤 参 数 为 单 丫 每 中 距离 为 1 0mm。 








as 
一 ee 人 
一 ~ > 
了 — 
re es | 从 ee 
mm 
ee i mm ~ 

A De 
a 
me 

To Cay 

Te Ee 0 ~ 到 
. 本 一 


图 2-57 在 模型 面 上 添加 草图 实体 的 过 程 
a) 原始 图 形 ”b) 等 距 实 体 后 的 图 形 





在 草图 绘制 状态 下 ， 双 击 等 距 距 离 的 尺寸 ， 然 后 更 改 数值 ， 即 可 修改 等 距 实 体 的 距离 。 


在 双向 等 距 中 修改 单个 数值 ， 即 可 更 改 两 个 等 距 的 尺寸 。 
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区 到 | 转换 实体 引用 


转换 实体 引用 是 通过 已 有 模型 或 草图， 将 其 边线 、 坏 、 面 、 














曲线 、 外 部 草图 轮廓 线 、 


一 组 边线 或 一 组 草图 曲线 投影 到 草图 基准 面 上 。 通过 这 种 方式 , 可 以 在 草图 基准 面 上 生成 一 人) 
个 或 多 个 草图 实体 。 使 用 该 命令 时 ， 如 果 引 用 的 实体 发 生 更 改 , 那么 转换 的 草图 实体 也 会 相 于 








应 的 改变 。 
下面 以 图 2-58 所 示 为 例 ， 说 明 转换 实体 引用 的 操作 步 又 。 








1) 选择 添加 理 岁 的 基准 面 。 在 特征 管理 融 中 的 树 状 目录 中 选择 要 添加 理 疼 的 基准 面 ， 本 
例 选 择 基准 面 1， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
2) 选择 实体 边线 。 按 住 〈Ctrl) 键 ， 选 取 如 图 2-58a 所 示 中 的 边线 1、2、3、4 以 及 





册 弧 5。 





3) 执行 命令 。 选 择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “转换 实体 引用 ”命令 ,或 者 
单 击 “ 章 图 ”工具 栏 上 的 “转换 实体 引用 ”按钮 口 ， 执 行 转换 实体 引用 命令 。 
4) 确认 转换 实体 。 退 出 草图 绘制 状态 ， 图 2-58b 所 示 为 转换 实体 引用 后 的 图 形 。 














a) b) 
图 2-58 转换 实体 引用 过 程 
a) 转换 实体 引用 前 的 图 形 ”b) 转换 实体 引用 后 的 图 形 





区 晤 革 图 六 寺 


草图 一 改 古 弟 用 的 草图 编辑 命令 。 执行 草 图 裁 命令 时 ， 
系统 会 弹出 如 图 2-59 所 示 的 “ 副 裁 ”属性 写 理 融 。 根 据 坊 于 
草图 实体 的 不 同 ， 可 以 选择 不 同 的 盘 裁 模式 。 下 面 分 别 介绍 
不 同类 型 的 草图 亏 裁 模式 。 

> 强劲 前 裁 : 通过 限 标 拖 过 每 个 草图 实体 来 是 心 章 图 实 























体 。 
> 边 角 ， 剪裁 两 个 草图 实体 ， 直 到 它们 在 虚拟 边 角 处 相 
交 。 


> 在 内 可 除 : 选择 两 个 边界 实体 ， 然 后 选择 要 裁 甬 的 实 
体 ， 丁 心 位 于 两 个 边界 实体 外 的 草图 实体 。 

> 在 外 可 际 : 可 裁 位 于 两 个 边界 实体 内 的 草图 实体 。 

> 可 改 到 最 近 病 : 将 一 千 图 实体 元 裁 到 最 近 问 交 义 实体 。 








| 篇 息 众 
若 想 剪 栽 实 体 ， 按 性 并 在 实体 上 
挑动 您 的 光标 ， 或 单 击 一 实体 ， 
热 后 单 击 一 迪 界 实体 或 荧屏 上 任 
何 地 方 。 若 想 延 伸 实 体 ， 按 翘 
tt 社 然 后 在 实体 上 抑 动 您 的 光 





| 选项 (0) | 


加 至 动 前 栽 (P) 


过 和 角 !G) 





在 内 音 除 人 D 


进 || 放 | 


在 外 前 除 (O) 








前 哉 到 最 近 端 局 











一 








图 2-59 “一心 ”属性 管理 器 











基础 知识 篇 





2-60a 所 示 为 甬 裁 前 的 图 形 ， 





下 而 以 图 2-60 所 示 为 例 ， 说 明 草 图 剪裁 的 操作 步骤 。 
2-60b 所 示 为 剪裁 后 的 图 形 。 





ER 


1) 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “和 草图 工具 ”一 “ 甬 裁 ” 
命令 ,或 者 单 击 “ 昔 图 ”工具 柱 上 的 “ 配 裁 实体 ”按钮 第 ， 在 左 侧 特 征 省 理 融 中 出 现 “ 蔓 裁 ” 
属性 省 理 器 。 

2) 设置 盘 裁 便 式 。 选 择 “ 盘 裁 ” 属 性 管理 器 中 的 “ 盘 裁 到 最 近 端 ” 模 陈 。 

3) 选择 需要 甬 裁 的 直线 。 依 次 用 鼠标 单 击 如 岁 2-60a 所 示 中 的 A 和 B 处 ， 副 裁 图 中 的 
直线 。 


4) 确认 甬 裁 实体 。 单 击 “ 甬 裁 ” 属 性 管理 右 中 的 “确定 ” 投 钮 乌 ， 前 裁 后 的 图 形 ， 如 图 
2-60b 所 示 。 

















a) b) 
图 2-60 “剪裁 实体 的 过 程 
a) 剪裁 前 的 图 形 “_b) 剪裁 后 的 图 形 


2.4.6 草图 延伸 


草图 延伸 是 常用 的 草图 编辑 命令 。 利 用 该 工具 ， 可 以 将 草图 实体 延伸 至 男 一 个 草图 实体 。 
站 面 以 图 2-61 所 示 为 例 ， 说 明理 图 延伸 的 操作 步骤 。 图 2-61a 所 示 为 延伸 前 的 图 形 ， 
2-61b 所 示 为 延伸 后 的 图 形 。 








| 


1) 执行 命令 。 在 再 岁 编辑 状态 下 ， 选 择 染 单 栏 中 的 “工具 ”一 “理赔 工具 ”一 “延伸 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “ 章 图 ”工具 栏 上 的 “延伸 实体 ”按钮 于， 此 时 鼠标 变 为 KT， 进入 草图 延伸 
状态 。 
2) 选择 需要 延伸 的 耳 线 。 用 忌 标 单 击 如 图 2-61a 所 示 的 下 线 。 

3) 确认 延伸 的 直线 。 控 住 《Esc〉 键 ， 退 出 延伸 实体 状态 ， 延 伸 后 的 图 形 如 图 2-61b 所 示 。 


2 


图 2-61 草图 延伸 的 过 程 
a) 延伸 前 的 图 形 _b) 延伸 后 的 图 形 
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延伸 草图 实体 时 ， 如 采 两 个 方 癌 都 可 以 延伸 ， 而 需要 单一 方向 延伸 时 ， 单 击 延 伸 方 同一 
侧 实体 部 分 即 可 实现 ， 在 执行 该 命令 过 程 中 ， 实 体 延 伸 的 结 采 预览 会 以 红色 显示 。 


\ IZ 
2.4.7 分 割 草 图 


分 割 草 图 是 将 一 个 连续 的 至 图 实体 分 割 为 两 个 草图 实体 ， 以 便于 进行 其 他 操作 。 反 之 ， 
也 可 以 删除 一 个 分 基 点 ， 将 两 个 草图 实体 合并 成 一 个 单一 的 草图 实体 。 

下面 以 图 2-62 为 例 , 说 明 分 割 更 图 的 操作 步 又 。 图 2-62a 所 示 为 分 割 前 的 图 形 , 图 2-62b 
所 示 为 分 割 后 的 图 形 。 











1) 执行 命令 。 在 章 图 编辑 状态 下， 选择 采 早 柱 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “分 割 实 
体 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “分 割 实 体 ” 按 钮 记 ， 进 入 分 割 实体 状态 。 

2) 确定 添加 分 割 点 的 位 置 。 用 鼠标 单 击 图 2-62a 所 示 圆 弧 的 合适 位 置 ， 添 加 一 个 分 割 点 。 

3) 确认 添加 的 分 割 点 。 按 住 〈Esc〉 键 ,退出 分 割 实 体 状 态 ， 分 割 后 的 图 形 如 图 2-62b 
所 示 。 

在 草图 编辑 状态 下 ， 如 果 欲 将 两 个 草图 实体 合并 为 一 个 草图 实体 ， 单 击 选 中 分 割 点 ， 然 
后 按 (Delete〉 键 即 可 。 




















/A /A 
a) b) 


图 2-62 ”分割 实体 的 过 程 
a) 分 割 前 的 图 形 b) 分 割 后 的 图 形 





区 区 镜像 草图 


绘制 草图 时 ， 经 常 要 绘制 对 称 的 图 形 ， 这 时 可 以 使 
用 镜像 实体 命令 来 实现 。“ 镜 像 ” 属 性 管理 需 如 图 2-63 PE 
所 示 。 








信息 次 

在 SolidWorks 2012 中 ， 镜 像 点 不 再 仅 限 于 构造 线 ， 选择 更 针 你 的 家 仁 全 二 镇 你 所 二 ] 
它 可 以 是 任意 类 型 的 直线 。SolidWorks 提供 了 两 种 镜像 和 | 
方式 : 一 种 是 镜像 现 有 章 图 实体 ， 另 一 种 是 动态 锐 像 草 ， 要 镜像 的 实体 
图 实体 。 二 

1. 镜像 现 有 草图 实体 

下 面 以 图 2-64 所 示 为 例 , 介绍 镜像 现 有 日 网 实体 的 操 镜像 点 ， 
作 步 又 。 图 2-64a 所 示 为 锐 像 前 的 图 形 ， 图 2-64b 所 示 为 A\ 
镜像 后 的 图 形 。 


图 2-63 “镜像 ”属性 管理 器 








1) 执行 命令 。 在 重 图 编辑 状态 下 ， 选 择 沫 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 草 图 工具 ”一 “ 镜 
像 ”命令 ,或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “镜像 实体 ”按钮 和 态 ， 系 统 弹 出 “镜像 ”属性 管 
理 器 。 

2) 选择 需要 锐 像 的 实体 。 单 击 “ 镜 像 ”属性 省 理 占 中 “要 镜像 实体 ”一 栏 下 和 面 的 对 话 框 ， 
其 变 为 粉红 色 ， 然 后 在 绘图 区 域 中 框 选 如 图 2-64a 所 示 中 直线 左 侧 的 图 形 。 




















a) b) 
图 2-64 镜像 草图 的 过 程 
a) 镜像 前 的 图 形 “b) 镜像 后 的 图 形 


3) 选择 镜像 点 。 单 击 “ 人 镜像” 属性 管理 融 中 “镜像 点 ”一 栏 下 面 的 对 话 框 ， 其 变 为 粉红 
色 ， 然 后 在 绘图 区 域 中 选取 如 图 2-64a 所 示 中 的 和 且 线 。 

4) 确认 镜像 的 实体 。 单 击 “ 镜 像 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 草 图 实体 镜像 完毕 ， 
镜像 后 的 图 形 如 图 2-64b 所 未 。 

2. 动态 镜像 草图 实体 

下 面 以 图 2-65 所 示 为 例 ， 说 明 动 态 错 像 章 图 实体 的 绘制 过 程 。 











| 


1) 确定 镜像 点 。 在 草图 绘制 状态 下 , 首先 在 绘图 区 域 中 绘制 一 条 中 心 线 , 并 选取 它 。 

2) 执行 镜像 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “动态 镜像 ”命令 ， 
或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “动态 镜像 实体 ”按钮 座 ， 此 时 对 称 符号 出 现在 中 心 线 的 
两 端 。 

3) 镜像 实体 。 在 中 心 线 的 一 侧 绘制 草图 ， 此 时 另 一 侧 会 动态 地 镜像 绘制 的 草图 。 

4) 确认 镜像 实体 。 草 图 绘制 完毕 后 ， 再 次 执行 直线 动态 草图 实体 命令 ， 即 可 结束 该 命令 
的 使 用 。 

















下 


图 2-65 ”动态 镜像 早 图 实体 的 过 程 
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(]) 注意 
镜像 实体 在 3D 草图 中 不 可 使 用 。 


线性 草图 阵列 


线性 理 岁 阵列 驶 是 将 理 图 实体 沿 一 个 或 者 
两 个 轴 复 制 生成 多 个 排列 图 形 。 执 行 该 命令 时 ， 




















系统 会 弹出 如 图 2-66 所 示 的 “线性 阵列 ”属性 -一 
第 了 [ 克 | |* 赵 

下面 以 图 2-67 所 示 为 例 ， 说 明 线性 草图 阵 om 
列 的 绘制 过 程 。 图 2-67a 所 示 为 阵列 前 的 图 形 ， 了 
, 0 Ww 不 为 阵列 司 的 图 形 。 Dae 
包 【操作 步骤 】， Es 

1) 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜 方志 2 < 
pa ee ee [| EE 
单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “线性 阵 A 
列 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “线性 Fe 
草图 阵列 ”按钮 嘻 。 本 

2) 设置 属性 管理 右 。 此 时 系统 出 现 “ 线 加 显示 实 全 记 数 (O 
性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 “线性 阵列 ”属性 管 

在 轴 之 间 标 注 角度 避 ) 

理 融 中 的 “要 阵列 的 实体 ”一 栏 选取 疼 2-67a ee 
中 的 直径 为 10.00mm 的 圆 踊 ， 其 他 按照 如 图 中 
2-66 所 示 进 行 设置 。 

3) 确认 阵列 的 实体 。 单 击 “ 线 性 阵列 ” 一 


属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 鲜 。 阵 列 后 的 图 形 


如 图 2-67b 所 示 图 2-66 “线性 阵列 ”属性 管理 器 


60 





910 
a) b) 
图 2-67 线性 草图 阵列 的 过 程 
a) 阵列 前 的 图 形 ” b) 阵列 后 的 图 形 





加 周章 图 阵列 


册 周 草图 阵列 就 是 将 草图 实体 沿 一 个 指定 大 小 的 圆 弧 
进行 环 状 阵列 。 执行 该 命令 时 ， 系统 会 弹出 如 图 2-68 所 示 
的 “圆周 阵列 ”属性 管理 右 。 

下面 以 图 2-69 为 例 ， 说 明 线 性 草图 阵列 的 绘制 过 程 。 












































妈 2-69a 为 阵列 前 的 图 形 ， 图 2-69b 为 阵列 后 的 图 形 。 pe 
荔 【 挤 作 峭 庆 ] eae 
Dh A I a 号 标注 半径 
1) 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 De 
“工具 ”一 “草图 工具 ”- “圆周 阵列 ” 命令， 或 者 单 击 i 
“草图 ”工具 栏 上 的 “圆周 草图 阵列 ”按钮 党 ， 此 时 系统 出 
现 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 。 PR .| 
2) 设置 属性 管理 器 。 在 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 中 的 RA 
“要 阵列 的 实体 ”一 栏 选取 如 图 2-69a 所 示 圆 弧 外 的 3 条 直 


线 ， 在 “参数 ”项 的 第 
一 栏 中 输入 值 8。 图 2-68 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 

3) 确认 阵列 的 实体 。 单 击 “ 圆 周 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 阵 列 后 的 
图 形 如 图 2-69b 所 示 。 


一 栏 选 择 圆 缴 的 圆心 ， 在 “数量 9》 





a) b) 
图 2-69 圆周 草图 阵列 的 过 程 
a) 阵列 前 的 图 形 “b) 阵列 后 的 图 形 


2.4.11 EZ | 
缩放 车 图 YX 加 


























缩放 章 图 征 通过 基准 扣 和 比例 因 于 对 理 图 实体 进行 纵 IE 
放 的 。 也 可 根据 需要 ， 在 保留 圆 缩放 对 象 的 基础 上 缩放 草 
图 。 执 行 命令 时 ， 系 统 会 出 现 如 图 2-70 所 示 的 “比例 ” 属 ED A 
性 竹 理 曰 ， 比例 缩放 点 ; 

下面 以 图 2-71 为 例 ， 说 明 缩 放 草 图 实体 的 操作 步骤 。 of 
色 2-71a 所 示 为 顷 放 前 的 图 形 ， 图 2-71b 所 示 为 比例 因子 和 














为 0.8 不 你 留 原 图 的 图 形 ， 图 2-72c 所 示 为 复制 数 为 5 傈 ”图 2-70 “比例 ”属性 管理 器 








第 2 章 








留 原 图 的 图 形 。 





1) 执行 命令 。 在 章 网 编辑 状态 下 ， 选 择 荣 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 草 图 工具 ”一 “缩放 比 GO) 
例 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 柱 上 的 “缩放 实体 比例 ”按钮 [ 始 ， 此 时 系统 出 现 “ 比 例 ” 
属性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “比例 ”属性 管理 器 中 的 “要 缩放 比例 的 实体 ”一 栏 选取 如 图 
2-71a 所 示 的 和 矩形， 在 “基准 点 ”一 柱 选 取 和 矩形 的 左下 端点 ; 在 “比例 因子 ”一 栏 输 入 值 0.8， 
结果 如 图 2-71b 所 示 。 

3) 设置 属性 管理 器 。 勾 选 “ 比 例 ” 属 性 管理 器 中 的 “复制 ” 复 选 杠 ， 在 “复制 数 ” 一 栏 
输入 值 5， 结 果 如 图 2-71c 所 示 。 

4) 确认 缩放 的 草图 实体 。 单 击 “ 比 例 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 草 图 实体 缩放 


z+ 上 和 
a) b) c) 


图 2-71 缩放 齐 图 的 过 程 
a) 缩放 比例 前 的 图 形 _b) 比例 因子 为 0.8 不 保留 原 图 的 图 形 c) 复制 数 为 5 保留 原 图 的 图 形 


4 天 例 一 一 间 鞭 轮 


本 实例 的 多 媒体 濡 示 参 见 配 套 光 盘 中 的 \N 动 男 泗 示 \ 第 2 章 \2.4.12 间 鞭 轮 .avi。 
本 例 绘 制 的 间歇 轮 如 图 2-72 所 示 。 


























图 2-72 间歇 轮 
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《3 思路 分 析 


目 完 绘制 中 心 线 和 圆 ， 然 后 绘制 下 线 ， 对 其 进行 修 西 ， 最 后 进行 圆周 阵列 和 修 王 ， 完 成 
草图 的 绘制 。 则 握 轮 草图 绘制 的 流程 图 如 图 2-73 所 示 。 





1 
| 
| 
| 


图 2-73” 间 欣 轮 草 图 绘制 的 流程 图 


器 绘制 步骤 

0 人 月 新 建文 件 。 局 动 Soli dWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 在 
弹出 如 图 2-74 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 号 ， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 











新 建 Solid¥orks 文件 


单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 


和 堆 件 和 | 戚 其 他 装配 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 , 通 沼 属于 零件 或 装 寻 件 





几 2-74 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


02 创建 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘图 
基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 i， 弹出 “插入 线条 ”属性 
管理 器 〈 见 图 2-75)， 绘 制 如 图 2-76 所 示 的 水 平 中 心 线 ， 双 击 忌 标 左 键 ， 完 成 水 平 中 心 线 的 
绘制 。 然 后 绘制 竖 直 中 心 线 ， 结 果 如 图 2-77 所 示 。 


插入 线条 ?| 
s 军 
守重 ， 














sy 


信 从 


编辑 下 一 新 贱 条 的 设 定 或 控制 一 
/ 
| 
| 
| 


全 控 绎 制 原样 (3 
全 水平 届 ) 


站 坚 直上 | 
站 角度 四 一 -一 -一 -一 -+ 


选项 tO} 内 | 
叫 放 为 构造 贱 ( 忆 ) a | _ 88.51, 180" ' 
器 无 限 长 度 亿 N WE ， 


图 2-75 “插入 线条 ”属性 管理 右 图 2-76 绘制 水 平 中 心 线 图 2-77 绘制 竖 直 中 心 线 





04 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 加， 弹出 “ 圆 ” 属 性 管理 器 ， 
如 图 2-78 所 示 。 在 视图 中 选择 坐标 原点 为 圆 的 圆心 ， 在 “ 圆 ” 属 性 管理 器 中 输入 半径 为 
32.00mm， 如 图 2-79 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 馈 ， 绘 制 的 圆 如 图 2-80 所 示 。 重 复 “ 圆 ” 
命令 ， 在 坐标 原点 绘制 半径 为 26.50mm 和 14.00mm 的 圆 ， 选 择 半径 为 14.00mm 的 圆 ， 
在 “ 圆 ” 属 性 管理 器 中 勾 选 “作为 构造 线 ” 复 选 框 ， 绘 制 的 3 个 圆 如 图 2-81 所 示 。 











: 
: 


Dt 
作为 构造 线 ( 品 


图 2-78 “ 圆 ” 属 性 壳 理 需 





图 2-80 绘制 的 圆 图 2-81 绘制 的 3 个 圆 


时 05 和 绘制 等 距 线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “等 距 线 ”按钮 羽 ， 弹 出 如 图 2-82 所 示 的 
“等 距 实 体 ” 属 性 管理 器 ， 输 入 等 距 距离 为 3.00mm， 色 选 “ 双 向 ” 复 选 枉 ， 在 视图 中 选择 竖 
直 中 心 线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 壕 ， 结 果 如 图 2-83 所 示 。 








反 向 iR) 


品 ] 选 择 链 (3) 
驱 向 (B) 


品 ] 制作 基体 结构 (由 
忠 顶端 加 羡 (O 

© BM 

〇 直线 (LD) 





-| 
和 A 
a 


图 2-82 “等 距 实 体 ” 属 性 管理 器 图 2-83 ”绘制 等 距 线 





和 06 和 绘制 圆 激 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “圆心 /起 /终点 画 弧 ”按钮 | 吕 ， 弹 出 如 图 2-84 
所 示 的 “ 圆 踊 ”属性 管理 右 ， 以 小 圆 圆心 和 紧 直 中 心 线 的 交 操 为 圆心 ， 绘 制 以 网 条 等 距 线 与 

















CE 


小 圆 的 交点 为 起 /终点 的 圆 踊 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 结 束 如 图 2-85 所 示 。 





图 2-84 “ 圆 踊 ”属性 管理 器 图 2-85 ”绘制 圆 陶 


07) 修剪 图 形 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”按钮 是 |， 弹 出 如 图 2-86 所 示 的 
“剪裁 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 剪 裁 到 最 近 端 ”按钮 司 ， 剪 裁 多 余 的 线段 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 
结果 如 图 2-87 所 示 。 


前 裁 7 | 





选择 一 实体 前 震 到 最近 喘 葡 吏 实 
性 或 抑 动 到 实 件 


绎 动 前 条 (PE; 


过 前 (Cc) 





在 内 齐 际 iD 


-| 在 外 前 除 [) 








-十 前 哉 到 最 近 端 fT) 


图 2-86 “区 裁 ” 属 性 管理 天 图 2-87 修 筋 图 形 


08 有 绘制 融 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “加 ”按钮 @|， 弹 出 “ 圆 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 
中 选择 水 平 中 心 线 与 大 圆 的 交点 为 圆 的 圆心 ， 在 “ 圆 ” 属 性 管理 器 中 输入 半径 为 9.00mm， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 态 ， 结 果 如 图 2-88 所 示 。 
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Se 


直 


图 2-88 绘制 圆 


二 09 由 阵列 直线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 党 ， 弹 出 如 图 2-89 所 示 的 
“圆周 阵列 ”属性 管理 器 。 选 取 坐 标 蛛 点 为 阵列 中 心 ， 输 入 旋转 角度 为 360”， 输 入 阵列 个 数 


为 6, 义 选 “等 间距 ” 复 选 框 , 选择 修 丁 后 的 两 条 和 且 线 和 圆 弧 以 及 圆 为 要 阵列 的 实体 , 单 击 “ 确 





定 ” 按 钮 臧 ， 绘 制 园 ， 如 图 2-90 所 示 。 


,圆周 阵列 2 


YY% 





GG [omn F 
@ om EE 
同等 间距 (5) 
癌 ] 标注 半径 
口 标 注 角 间距 (2) 


| 








回 显示 实例 记 数 (D) 


图 2-89 “圆周 阵列 ”属性 管理 占 
10 修剪 图 形 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 
理 器 ,， 单 击 “ 剪 裁 到 最 近 端 ”按钮 性 ， 
所 示 。 





66 说 舍 
前 


裁 实 体 ”按钮 是 |， 弹 出 “剪裁 ”属性 管 
甬 裁 多 余 的 线段 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 馈 ， 络 琳 如 图 2-91 




















图 2-90 ”阵列 图 形 图 2-91 修剪 图 形 


2.5 ”草图 尺寸 标注 


在 SolidWorks 中 ,“ 扩 十 /几何 关系 ”工具 栏 如 网 2-92 所 示 。 单 击 工 具 栏 中 的 网 标 按钮 ， 
可 以 执行 相应 的 命令 。 

















图 2-92 “尺寸 /几何 关系 ”工具 栏 





草图 尺寸 标注 主要 是 对 草图 形状 进行 定义 。SolidWorks 的 草图 标注 采用 参数 式 定 义 方式 ， 
即 图 形 随 厦 标注 尺寸 的 改变 而 实时 地 改变 。 根 据 草图 的 尺寸 标注 ， 可 以 将 草图 分 为 3 种 状态 ， 
分 别 是 欠 定 义 状态 、 完 全 定义 状态 与 过 定义 状态 。 草 图 以 蓝 色 显示 时 ， 说 明 章 图 为 欠 定 义 状 
; 早 图 以 黑色 显示 时 ， 说 明 章 图 为 完全 定义 状态 ; 草图 以 红色 显示 时 ， 说 明 草 图 为 过 定义 


在 标注 尺寸 之 前， 首先 要 设置 尺寸 标注 的 格式 和 属性 。 尺 二 标注 的 格式 和 属性 虽然 不 影 
吧 特 征 建 模 的 效果 ， 但 是 好 的 标注 格式 和 属性 的 设置 ， 可 以 影响 网 形 整 体 的 美观 性 ， 所 以 ， 
尺寸 标注 格式 和 属性 的 设置 在 草图 绘制 中 有 很 重要 的 地 位 。 

尺寸 格式 主要 包括 尺寸 标注 的 界限 、 篆 尖 与 尺寸 数 子 等 的 样式 。 尺 寸 属性 主要 包括 尺寸 
标注 的 数值 的 精度 、 篆 尖 的 类 型 、 文 学 的 大 小 与 公关 等 样式 。 下 和 面 分 别 介 绍 尺 寸 标 注 格 式 、 
尺寸 标注 属性 的 设置 方法 。 

选择 亲 单 位 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “系统 选项 ”对 话 框 ， 在 其 中 
选择 “文档 属性 ”选项 卡 ， 如 图 2-93 所 示 。 

2-93 所 示 “ 文 档 属性 ”选项 卡 中 的 “尺寸 ”选项 用 来 设置 尺寸 的 标注 格式 。 















































立 在 属性 血 ) 一 上任 网 标 锥 


| 系 坊 守 项 加 | 文 冤 属 性 [D) | 


棱 图 标准 


























图 2-93 “文档 属性 -绘图 标准 ”对 话 框 
1. 设置 “尺寸 ”选项 卡 中 的 各 选项 
1) 选择 “ 斥 寸 ”选项 ， 此 时 弹出 如 图 2-94 所 示 的 “文档 属性 -尺寸 ”对 话 框 。 在 其 中 的 
“第 头 ” 一 栏 ， 设 置 第 头 的 样式 与 放置 位 置 。 


文档 属性 (D) - 尺寸 


系统 选项 (5) | 文档 属性 (D) 





字体 (E)… | 仿宋 _66 
颈 制 尺寸 
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回 ] 在 一 个 框 中 显示 戏 制 基本 尺寸 








图 2-94 “文档 属性 -大 寸 ” 对 话 杠 





【草图 绘制 











2) 在 “文档 属性 -尺寸 ”对 话 框 的 “主要 精度 ”和 “ 双 精 度 ” 中 ， 可 以 详细 地 设 苞 尺寸 
糊 度 的 标注 格式 。 

3) 在 “文档 属性 - 矿 寸 ”对 话 和 框 的 “水 平 折线 ”中 ， 可 以 设置 引线 长 度 。 

4) 单 击 “ 文 档 属 性 - 矿 寸 ”对话 框 中 的 “公差 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 2-95 所 示 的 “ 尺 
寸 公 产 ”对 话 框 ， 在 此 可 详细 地 设置 公 舌 精度 的 标注 格式 。 

5) 在 “ 文 梢 属性 - 矿 寸 ”对 话 框 的 “文本 ”中 ， 单 击 “ 字 体 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 2-96 所 示 的 “选择 字体 ”对 话 框 ， 在 其 中 可 设置 尺寸 子 体 的 标注 样式 。 











22000 


字体 (E): | 字 人 性 样式 人)， 高 度 ; 
[Eentury Gothic 常规 名单 位 岂 3.50omm 
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器] 使 用 尺寸 字体 (U) | O Bookman Old 5tyle | Ey 


二 | ©O Bookshelf 5Symbol 7 | Op) 
@ 宇 体 比例 (5) |0.75 | 家 抽 


LO comic Sans M5 S|| 
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图 2-95 “尺寸 公差 ”对 话 框 图 2-96 “选择 字体 ”对 话 框 





2. 设置 “单位 ”选项 卡 中 的 各 选项 
选择 图 2-93 中 的 “单位 ”选项 ， 此 时 弹出 如 图 2-97 所 示 的 “文档 属性 -单位 ”对 话 框 ， 
在 此 可 设置 标注 人 十 单位 的 使 用 样式 。 
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图 2-97 “文档 属性 -单位 ”对 话 框 
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尺寸 标注 类 型 
SolidWorks 提供 了 3 种 进入 尺寸 标注 的 方法 ， 下 面 分 别 对 其 进行 介绍 。 





琳 单 方式 : 选择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 。 

工具 栏 方式 : 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 六 。 

快捷 菜单 方式 : 在 草图 绘制 方式 下 单 击 鼠标 右键 ,在 弹出 的 系统 菜单 中 选择 “智能 尺寸 ” 
选项 。 

进入 尺寸 标注 模式 下 , 光标 将 变 为 忌 。 退 出 尺寸 标注 模式 的 方法 有 3 种 , 第 一 种 是 按 (Esc) 
键 ; 第 二 种 是 再 次 单 击 “ 章 图 ”工具 栏 上 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 以 ， 第 三 种 是 单 击 右键 快 
捷 荣 单 中 的 “选择 ”选项 。 

在 SolidWorks 中 主要 有 以 下 几 种 标注 类 型 : 线性 尺寸 标注 、 角 度 尺 寸 标注 、 圆 弧 尺 寸 标 
注 与 加 尺寸 标注 等 。 

1. 线性 尺寸 标注 

线性 尺寸 标注 不 仅仅 是 指标 注 直 线段 的 距离 ， 还 包括 点 与 点 之 间 、 点 与 线段 之 间 的 距离 。 
标注 直线 长 度 尺 寸 时 ， 根 据 光 标 所 在 的 位 置 ， 可 以 标注 不 同 的 尺寸 形式 ， 有 水 平 形 式 、 生 让 
形式 与 平行 形式 ， 如 图 2-98 所 示 。 
































a) b) C) 
图 2-98 直线 标注 形式 网 示 
a) 水 平 形式 ”b) 王 耻 形式 c) 平行 形式 
标注 直线 段 长 度 的 方法 比较 简单 , 在 标注 模式 下 直接 用 鼠 
标 单 击 直线 段 ， 然 后 拖 动 鼠标 即 可 ， 在 此 不 再 袭 述 。 下 而 以 标 ” 
注 图 2-99 所 示 两 圆 弧 之 间 的 距离 为 例 ， 说 明 线性 尺寸 的 标注 
方法 。 
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1) 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “ 工 
具 ” 一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 图 299 两 图 针 之 间 的 线性 尺寸 
工具 栏 上 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 妙 ， 此 时 鼠标 变 为 心 形状 。 

2) 设置 标注 实体 。 单 击 图 2-99 中 圆 弧 1 上 的 任意 位 置 ， 然 后 单 击 圆 绝 2 上 的 任意 位 置 ， 
此 时 视图 中 出 现 标注 的 尺寸 

3) 设置 标注 位 置 。 移 动 鼠 标 到 要 放置 尺寸 的 位 置 ， 然 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 此 时 系统 出 现 如 
图 2-100 所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 在 其 中 输入 要 标注 的 尺寸 值 ， 然 后 按 〈Enter) 键 ， 或 者 单 
击 “ 修 改 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 问 ， 此 时 视图 如 图 2-101 所 示 ， 并 在 左 侧 出 现 “ 尺 寸 ” 
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图 2-100 “修改 ”对 话 框 图 2-101 标注 的 尺寸 





2. 角度 尺寸 标注 
角度 尺寸 标注 分 为 3 种 : 第 一 种 为 两 直线 之 间 的 夹 角 ， 第 二 种 为 下 线 与 反之 间 的 夹 角 ; 


第 三 种 为 加 弧 的 角度。 
> 两 再 线 乙 间 的 夹 角 : 直接 选取 两 条 下 线 , 没有 顺序 差别 。 根据 光标 所 放 萤 位 置 的 不 同 ， 


有 4 种 不 同 的 标注 形式 ， 如 图 2-102 所 示 。 


A 77 


图 2-102 ”两 直线 乙 间 角度 的 标注 形式 


> 直线 与 点 乙 间 的 夹 角 : 标注 下 线 与 反之 间 的 夹 朋 ， 有 顺序 差别 。 选 择 的 顺序 是 ， 币 绑 
的 一 个 端点 一 直线 的 男 一 个 端点 一 点 。 一 般 有 4 种 标注 形式 ， 如 图 2-103 所 示 。 


NA 


图 2-103 ”直线 与 点 之 间 角 度 的 标注 形式 

















> 圆 踊 的 角度 : 圆 踊 的 标注 顺序 是 : 起 点 一 终 扣 一 圆心 。 
Be ene 








1) ps 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 岂 寸 ”一 “智能 太 
寸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “智能 尺寸 ”图 标 按 


钮 妥 ， 此 时 鼠标 变 为 妆 形 状 。 
2) 设置 标注 的 位 置 。 里 击 图 2-104 中 国 狐 上 的 后 1, 然后 
单 击 圆 弧 上 的 点 2， 再 单 击 圆心 3， 此 时 系统 出 现 “修改 ”对 话 


框 。 在 其 中 输入 要 标注 的 角度 值 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ” 
按钮 饼 ， 此 时 在 左 侧 出 现 “ 尺 寸 ” 属 性 管理 器 。 图 2-104 圆 弧 角度 的 标注 
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3) 确认 标注 的 圆 弧 角度 。 单 击 “ 尺 寸 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 完 成 圆 驳 角度 
的 标注 ， 结 果 如 图 2-104 所 示 。 
3. 圆 缴 尺 寸 标注 
加 弧 的 标注 有 3 种 方式 : 第 一 种 为 标注 圆 孤 的 半径 ， 第 二 种 为 标注 圆 弧 的 弧 长 ， 第 三 种 
为 标注 圆 弧 的 弦 长 。 下 和 面 分 别 说 明 各 目的 标注 方法 。 
> 标注 圆 弧 的 半径 : 标注 圆 弧 半径 的 方法 比较 简单 ， 直 接 选 取 圆 踊 ， 在 “修改 ”对 话 框 中 
输入 要 标注 的 半径 值 ， 然 后 单 击 放置 标注 的 位 置 即 可 。 图 2-105 所 示 为 贺 弧 半径 的 标注 
过 程 。 





Di 总 草图 ! 
30.35311754mm 


fy 


XI? 





a) b) c) 
图 2-105 ”加 弧 半径 的 标注 过 程 
a) 标注 前 b) 标注 中 c) 标注 后 


> 标注 圆 弧 的 弧 长 : 标注 圆 弧 弧 长 的 方式 是 ， 依 次 选取 圆 弧 的 两 个 六 点 与 贺 浙 ， 在 “ 修 


改 ” 对 话 框 中 输入 要 标注 的 弧 长 值 ， 然 后 蛙 击 放置 标注 的 位 置 即 可 。 图 2-106 所 示 
为 圆 弧 弧 长 的 标注 过 程 。 


i 7L. 65 -下 全 
Zai [NN 
d) 


a) b) c) 
图 2-106” 圆 阪 弧 长 的 标注 过 程 
a) 选取 两 端点 b) 选取 圆 弧 ”c) 拖 出 鼠标 d) 标注 后 


> 标注 圆 弧 的 弦 长 : 标注 圆 孤 弦 长 的 方式 是 ， 依 次 选取 圆 弧 的 两 个 端点 与 加 浙 ， 然 后 拖 
出 尺寸 ， 单 击 放 置 的 位 置 即 可 。 根 据 尺寸 放置 位 置 的 不 同 ， 主 要 有 3 种 形式 : 水 平 形 
式 、 垩 直 形 式 与 平行 形式 ， 如 图 2-107 所 示 。 


国 9 
b) C) 


图 2-107 圆 弧 艾 长 的 标注 形式 
a) 水 平 形式 ”b) 垂直 形式 ec) 平行 形式 




















4. 圆 尺 十 标注 
圆 上 十 标注 比较 简单 ， 标 注 方式 为 : 执行 标注 命令 ， 直 接 选 取 圆 上 的 任意 点 ， 然 后 拖 出 
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矿 寸 到 要 放置 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 严 键 ， 在 “修改 ”对 话 框 中 输入 要 修改 的 惠 径 纤 值 。 单 击 对 
话 框 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 即 可 完成 加 尺寸 标注 。 根 据 尺寸 位 置 的 不 同 ， 通 常 融 有 3 种 标注 


方式 ， 如 图 2-108 所 示 。 
p100 
(2) 人 


图 2-108 圆 尺 寸 的 标注 形式 





p100 


区 到 尺寸 修改 | 


在 于 图 编辑 状态 下 ， 用 眼 标 双击 要 修改 的 尺寸 数值 ， 此 时 系统 出 现 “ 修 改 ” 对 话 框 。 在 
“修改 ”对 话 框 中 输入 修改 的 尺寸 值 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 问 ， 即 可 完成 尺寸 的 修改 。 
图 2-109 所 示 为 尺寸 修改 的 过 程 。 








a) b) C) 
图 2-109 尺寸 修改 的 过 程 
a) 选取 尺寸 并 双击 ”b) 输入 要 修改 的 尺寸 值 c) 修改 后 的 图 形 


“修改 ”对 话 框 中 各 图 标的 意义 如 下 : 

> sy: 你 存 当 前 修改 的 数值 并 退出 对 话 框 。 

> 问 :; 取消 修改 的 数值 ， 恢 复原 始 数值 并 退出 此 对 话 框 。 
> 自 : 以 当前 的 数值 重新 生成 模型 。 








> 地: 重新 设置 选 值 框 中 的 增 量 值 。 
> | 你， 标注 要 输入 到 工程 图 中 的 尺寸 。 此 选项 只 在 零件 和 装配 体 文件 中 使 用 。 当 插入 模 
型 项 目 到 工程 图 中 时 ， 就 可 以 相应 的 插入 所 有 尺寸 或 插入 标注 的 尺寸 。 
(月 注意 


可 以 在 “修改 ”对 话 框 中 输入 数值 和 算术 符号 ， 将 其 作为 计算 器 使 用 ， 计 算 的 结果 就 





是 具体 的 数值 


2.6 ”草图 几何 关系 


儿 何 关系 是 至 图 实体 和 特征 几何 体 设 计 意图 中 的 一 个 重要 创建 手段 ， 是 指 各 儿 何 元 素 与 











全 篇 。 基础 知识 篇 


基准 面 、 轴 线 、 边 线 或 端点 之 间 的 相对 位 置 关系 。 








几何 关系 在 CAD/CAM 软件 中 有 非 第 重要 的 作用 。 通 过 添加 几何 关系 ， 可 以 很 容易 地 控 
制 至 图 形状 ， 表 达 设 计 工 程 师 的 设计 意图 ， 为 设计 工程 师 带 来 便利 ， 拓 局 设计 的 效率 。 
添加 儿 何 关系 有 两 种 方式 : 一 种 是 目 动 诊 加 儿 何 关系 ;， 邦 一 种 是 手动 谎 加 几何 关系 。 御 


见 的 几何 关系 类 型 及 结果 见 表 2-2。 


表 2-2 常见 的 几何 关系 类 型 及 结果 


儿 何 关系 类 型 要 选择 的 草图 实体 


水 平 或 坚 直 一 条 或 多 条 直线 ， 两 个 或 多 个 点 


对 


相 切 圆 弧 、 顶 圆 或 样 条 曲线 ， 以 及 直线 或 圆 弧 
同心 两 个 或 多 个 圆 弧 ， 或 一 个 点 和 一 个 圆 弧 
中 全 两 条 直线 或 一 个 点 和 一 条 直线 








共 线 


A 人 一 


Xi 





交叉 点 两 条 直线 和 一 个 点 
重合 一 个 点 和 一 条 直线 、 圆 弧 或 椭圆 





相等 两 条 或 多 条 直线 ， 两 个 或 多 个 圆 缴 
对 称 一 条 中 心 线 和 两 个 点 、 直 线 、 辆 缴 或 椭圆 


固定 任何 实体 


一 个 草图 点 和 一 个 基准 轴 、 边 线 、 直 线 或 样 
条 曲线 透 


人 两 个 草图 点 或 端点 





中 





所 长 生 的 几何 关系 
直线 会 变 成 水 平 或 竖 直 ， 而 点 会 水 平 或 紧 直 
2 
所 选 直线 位 于 同一 条 无 限 长 的 直线 上 
所 选 圆 弧 会 共用 相同 的 圆心 和 半径 
两 条 直线 相互 垂直 
所 选 下 线 相互 平行 
两 个 所 选项 目 保 持 相 切 
所 选 圆 弧 共 用 同一 圆心 
点 保持 位 于 线段 的 中 点 
点 保持 位 于 直线 的 交叉 点 处 
点 位 于 直线 、 圆 跌 或 梢 圆 上 
直线 长 度 或 圆 弧 半径 保持 相等 
所 选项 目 保 持 与 中 心 线 相等 距离 , 并 位 于 一 条 与 
心 线 垂 和 的 直线 上 
实体 的 大 小 和 位 置 被 固定 
草图 点 与 基准 轴 、 边 线 或 曲线 在 草图 基准 而 上 和 穷 
的 位 置 重合 
两 个 点 合并 成 一 个 点 




















1 ) 为 直线 建立 几何 关系 时 ， 此 几何 关系 相对 于 无 限 长 的 直线 ， 而 不 仅仅 是 相对 于 草图 线 
段 或 实际 边线 。 因 此 ， 在 希望 一 些 实体 互相 接触 时 ， 它 们 可 能 实际 上 并 未 接触 到 。 

2 ) 生成 圆 鸡 段 或 椭圆 段 的 几何 关系 时 ， 几 何 关 系 实 际 上 是 对 于 整 圆 慌 顶 圆 的 。 

3 ) 为 不 在 草图 基准 面 上 的 项 目 建立 几何 关系 ， 则 所 产生 的 几何 关系 应 用 于 此 项 目 在 草图 


基准 面 上 的 投影 。 


4) 使 用 等 距 实 体 及 转换 实体 引用 命令 时 ， 可 能 会 自动 生成 额外 的 几何 关系 。 





自动 添加 几何 关系 


目 动 添加 几何 关系 是 指 在 绘制 图 形 的 过 程 中 ， 系 统 根 
草 岁 实体 几何 关系 ， 而 不 需要 手动 添加 。 














据 绘 制 实体 的 相关 位 置 ， 目 动 赋予 





目 动 谎 加 几何 关系 需要 进行 系统 设置 。 设 置 的 方法 是 : 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 选 





草图 绘制 





项 ”命令 ， 此 时 系统 出 现 “ 系 统 选 项 ”对 话 框 ， 单 击 “ 几 何 关系 /捕捉 ”选项 ， 然 后 选中 “ 目 
动 儿 何 关 系 ” 复 选 框 ， 并 相应 的 选中 “草图 捕 提 ”各 复 选 框 ， 如 图 2-110 所 示 。 


系统 选 闫 13) - 几何 关系 /捕捉 


回 洲 活 捕捉 (5) | 天台 放 档 同 格 设 定 | 
回 捕 提 到 恒 型 几何 栖 (Y) 
自动 几何 关系 (W) 
理 图 靖 提 
加 请 点 和 草图 点 人 p) 
国 中 心 点 (6) 
回 中 点 车 
[ 回 棵 限 点 他 ) 
加 变现 点 侨 
视 ee 

{tT 
A ol bo 加 得 直人 E) 














Featur eanager 
违 值 惜 增 量 值 


件 挥 索 器 加 平行 (By 
拨款 


协作 回 水 平 雇 直 (t 
高 级 加 与 点 水 平 | 竖 直 (由 


国 只 在 同 格 贱 显 示 时 精 提 (WW) 
加 角度 (a) 
回扣 角度 : 。 |45.00 度 “加 | 





图 2-110 设置 目 动 添加 几何 关系 


如 果 取 消 义 选 “ 目 动 儿 何 天 系 ” 复 选 框 ,虽然 在 绘图 过 程 中 有 限制 光标 出 现 ， 但 是 并 没 
有 真正 赋予 该 实体 几何 关系 。 图 2-111 所 示 为 常见 的 自动 几何 关系 类 型 。 


= 180" i 
S， 
a) b) 
34.71 
BT.4, 90° “i 
SS SS、 
也 
~ ; 
es 口 
C) q) 


图 2-111 常见 的 目 动 几何 关系 类 型 
a) 自动 水 平 几何 关系 b) 自动 竖 直 几何 关系 c) 自动 垂直 几何 关系 d) 自动 相 切 几何 关系 
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者 于 动 添加 几何 关系 


当 绘 制 的 草图 有 多 种 几何 关系 时 ， 系 统 无 法 自行 判断 ， 需 要 设计 者 手动 添加 几何 关系 。 
手动 添加 几何 关系 是 设计 者 根据 设计 需要 和 经 验 添 加 的 最 佳 几 何 关 系 。“ 添 加 几何 关系 ”属性 
管理 器 如 图 2-112 所 示 。 

下面 以 图 2-113 所 示 为 例 ， 说 明 手 动 添 加 几何 关系 的 操作 步骤 。 岁 2-113a 所 示 为 添加 几 
何 关 系 前 的 图 形 ; 


办 














水 平 (H) 


| | 坚 直 人 

HA] 共 8 CQ) 人 
上 | 垂直 (U) 

六 | 平行 加 b) 

二 | 相等 (Q) 

秘 


去 疝 旺 图 2-113 添加 几何 关系 前 后 的 图 形 
a) 添加 儿 何 关系 前 的 图 形 b) 添加 几何 关系 后 的 图 形 








ml] 


1) 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下， 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “添加 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “尺寸 / 儿 何 关系 ”工具 栏 上 的 “添加 儿 何 关系 ”图 标 按钮 上 。 

2) 选择 添加 几何 关系 的 实体 。 此 时 系统 弹出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 用 忌 标 选择 
如 图 2-113a 中 的 4 个 圆 ， 此 时 所 选 的 圆 驳 出 现在 “添加 几何 关系 ”属性 管理 右 中 的 “所 选 实 体 ” 
一 栏 中 ， 并 且 在 “添加 几何 关系 ”一 栏 中 出 现 所 有 可 能 的 几何 关系 ， 如 图 2-112 所 示 。 

3) 选择 添加 的 几何 关系 。 用 鼠标 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “相等 ”图 标 按钮 | = |， 
将 4 个 圆 限 制 为 等 直径 的 几何 关系 。 

4) 确认 添加 的 几何 关系 。 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” 投 钮 饼 ， 儿 何 
关系 添加 完毕 ， 结 果 如 网 2-113b 所 示 。 

















(及 注意 
添加 几何 关系 时 ， 必 须 有 一 个 实体 为 草图 实体 ， 其 他 项 目 实体 可 以 是 外 草图 实体 、 边 
线 、 面 、 顶 点 、 原 点 、 基 准 面 或 基准 轴 等 。 
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2 肖 亚 示 几 何 天 系 


与 其 他 CAD/CAM 软件 不 同 的 是 , SolidWorks 在 视图 中 不 下 接 显 示 音 图 实体 的 儿 何 关系 ， 
这 样 虽然 人 简化 了 视图 的 复杂 度 ， 但 是 用 户 可 以 很 方便 地 但 看 实体 的 几何 关系 。 O) 
SolidWorks 所 供 了 两 种 显示 几何 关系 的 方法 : 一 种 为 利用 实体 的 属性 管理 融 显 示 儿 何 关 ， 
系 ; 为 一 种 为 利用 “显示 /删除 几何 关系” 属性 管理 右 喧 示 儿 何 关 系 。 
1. 利用 实体 的 属性 寓 理 器 显示 几何 关系 
双击 要 奋 看 的 项 目 实体 ， 视 图 中 融会 出 现 该 项 目 实体 的 儿 何 关系 图 标 ， 并 且 会 在 系统 弹 
出 的 属性 管理 占 中 的 “ 现 有 几何 关系 ”一 栏 中 显示 现 有 几何 关系 。 图 2-114a 所 示 为 显示 几何 
关系 前 的 图 形 ， 图 2-114b 所 示 为 显示 几何 关系 后 的 几 形 。 双 击 图 2-114a 所 示 的 直线 1 后 ， 
“线条 属性 ”属性 管理 右 如 网 2-115 所 示 ， 在 “ 现 有 几何 关系 ”一 栏 中 显示 直线 1 所 有 的 几 
何 关系 。 
2. 利用 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 显示 几何 关系 
在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 染 单 栏 中 的 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “显示 /删除 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 斥 才 / 几 何 关 系 ” 工 具 栏 上 的 “显示 /删除 几何 关系 ”图 标 投 钮 是， 此 时 
系统 弹出 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 左 。 如 末 没 有 选择 东 一 草图 实体 ， 则 会 显示 所 
有 齐 赂 实体 的 几何 关系 ;如 末 执 行 命令 前 选择 了 东 一 草图 实体 ， 则 只 显示 该 实体 的 几何 






























































现 有 几何 关系 和 | 
| 坚 直 2 
十 等 径 | 等 长 1 
添加 几何 关系 A | 
| | | 坚 直 Y) 
有 pe 
| 网 | 固定 (D) 
] 选项 (0) A | 
口 作 为 构造 线 (CO) 
口 无 限 长 度 (D) 
Ho 1"| Eo 参数 (多 A] 
I > 
[党 270,00° 
额外 参数 y| 
a) b) 
图 2-114 显示 几何 关系 前后 的 图 形 图 2-115 “线条 属性 ”属性 管理 需 





a) 显示 儿 何 关系 前 的 图 形 b) 显示 儿 何 关系 后 的 图 形 
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SP 


1 咱 | 除 几何 关系 


如 果 不 需 要 某 一 项 目 实体 的 儿 何 关系 ， 吏 删除 该 儿 何 
关系 。 与 显示 几何 关系 相对 上 应， 删除 几何 关系 也 有 两 种 方 
法 : 一 种 为 利用 实体 的 属性 管理 器 删除 几何 关系 ; 另 一 种 
为 利用 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 堪 删 除 几 何 关 系 。 

1. 利用 实体 的 属性 管理 器 删除 几何 关系 

双击 要 查看 的 项 目 实体 , 系统 弹出 属性 管理 器 中 的 “ 现 
有 儿 何 关系 ”一 栏 中 显示 了 现 有 几何 关系 。 以 网 2-115 所 
示 为 例 ， 如 果 要 删除 其 中 的 “ 竖 直 ”几何 关系 ， 单 击 选取 
“ 竖 直 ”几何 关系 ， 然 后 按 ‘Delete〉 键 即 可 删除 。 

2. 利用 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 删除 几何 
关系 

以 图 2-116 所 示 为 例 ， 在 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 
管理 器 中 选取 “ 竖 直 ”几何 关系 ， 然 后 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 。 
如 果 要 删除 项 目 实体 的 所 有 儿 何 关系 ， 单 击 “ 显 示 / 删 除 几 
何 关 系 ” 属 性 管理 器 中 的 “删除 所 有 ”按钮 即 可 。 


2.7 ”实例 一 一 氢 叉 草图 




















| 几何 关系 (R) A] 
全 部 在 此 草图 中 区 


水 平 1 








等 多 | 等 长 








估 满足 
口 压 缩 凯 器 | 
[ 击 除 (D) | | 开除 所 有 | 
实体 本 
图 2-116 “显示 /删除 几何 关系 ” 
属性 管理 器 








本 实例 的 多 退 体 演示 参见 配套 光 熏 中 的 N 动 画 演 示 \ 第 2 革 \2.7 拨 又 草图 .avi。 





本 例 绘制 的 拨 又 草图 如 图 2-117 所 示 。 





图 2-117 拨 文 草图 


目 先 绘制 构造 线 ， 构 建 大 概 轮 廊 ， 然 后 对 其 进行 修 枉 和 倒 圆 角 操 作 ， 最 后 标注 图 形 斥 寸 ， 


完成 草图 的 绘制 。 绘 制 拨 叉 于 图 的 流程 图 如 图 2-118 所 示 。 














图 2-118 绘制 拨 又 草图 的 流程 图 


温 守 绘制 步骤 
01 新 建文 件 。 启 动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 
弹出 的 如 图 2-119 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 呈 ， 然 后 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 











等 作 
本 
茂 所 做 


2 工程 制图 ， 通 第 夺 于 圭 件 或 装 耻 体 





图 2-119 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
02 创建 草图 。 
人 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 
@ 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按钮， 弹出 “插入 线条 ”属性 管理 器 ， 如 图 2-120 
所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 绘 制 的 中 心 线 如 图 2-121 所 示 。 
YX 











众 


编辑 下 一 新 线条 的 设 定 或 绘制 
一 新 线条 。 


人 @) 按 蚂 制 原样 全 ) 
加 水 平时 
〇 坚 直 (Vv) 


1 1 
加 角度 四 / | 
i /_._.. 1 

回 作 为 构造 线 () Fa 
7 7 

图 2-120 “插入 线条 ”属性 管理 器 图 2-121 绘制 的 中 心 线 
© 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 弹 出 如 图 2-122 所 示 的 “ 圆 ” 属 性 管理 器 。 

分 别 捕捉 两 竖 直 直线 和 水 平 直 线 的 交点 为 圆心 〈 此 时 鼠标 变 成 Wv )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,各 ， 
绘制 山 ， 如 网 2-123 所 示 。 




















| /| 
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/ | 
| / | 
| / | 
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~ Oy Cy 
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图 2-123 ”绘制 圆 
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伟 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “圆心 /起 /终点 画 弧 ”按钮 淮 ， 弹 出 如 图 2-124 所 示 的 “ 圆 弧 ” 
属性 党 理 右 ， 分 别 以 上 一 步 绘制 圆 的 圆心 绘制 两 圆 弧 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 钵 ， 结 末 如 图 2-125 
所 示 。 





2 





选项 (0) 





1 71 
| "A 
| / | 
Cy | fo 
GY [m5 | | /| 
25.03362442 | 
OO— 7 © mp © em © 
| / 
图 2-124 “ 圆 弧 ”属性 管理 天 图 2-125 ”绘制 圆 孤 





全 单 击 “ 革 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @@， 弹 出 “ 圆 ” 属 性 管理 器 。 分 别 在 斜 中 心 线 
上 绘制 3 个 贺 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 如 图 2-126 所 示 。 

© 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 ， 弹 出 “插入 线条 ”属性 管理 器 ， 绘 制 直线 ， 
如 图 2-127 所 示 。 








图 2-126 绘制 圆 图 2-127 绘制 直线 


03 和 添加 约束 。 

@ 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”按钮 上 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 
器 ， 如 网 2-128 所 示 。 选 择 图 2-123 中 的 两 个 贺 ， 在 “ 瀛 加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 选择 “ 相 
等 ”按钮 ， 使 网 圆 相 等 ， 如 网 2-129 所 示 。 












“基础 知识 入 


添加 几何 关系 ? 





上 [等 径 / 等 长 22 


添加 几何 关系 “了 目 反 下 
wg 


所 选 实体 和 


图 2-128 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 图 2-129 ”添加 相等 约束 1 


@ 步骤 同上 ， 分 别 使 两 圆 弧 和 两 小 圆 相 等 ， 结 果 如 图 2-130 所 示 。 
四 选择 小 圆 和 直线 ， 在 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 选择 “ 相 切 ”按钮 ， 使 小 圆 和 直线 


相 切 ， 如 图 2-131 所 示 。 





语 加 几何 关系 2 











现 有 几何 关系 入 | 





添加 几何 关系 人 
[Owe 
| 多 四 吓人 
图 2-130 ”添加 相等 约束 2 图 2-131 添加 相 切 约束 





@ 重复 上 述 步 又， 分 别 使 直线 和 圆 相 切 。 

合 选择 4 条 和 斜 直线 ， 在 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 
“平行 ”按钮 ， 结 果 如 图 2-132 所 示 。 

编辑 草图 。 \ 

O 8 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “绘制 圆 角 ”按钮 局 ， 一 | 
弹出 如 图 2-133 所 示 的 “绘制 圆 角 ”属性 管理 右 ， 输 入 圆 
角 半 径 为 10.00mm, 选择 视图 中 左边 的 两 条 直线 , 单 击 “ 确 > 
定 ” 按 钮 六 ， 结 果 如 图 2-134 所 示 。 针 - 


























图 2-133 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 图 2-134 绘制 圆 角 1 


四 重复 “绘制 圆 角 ”命令 ， 在 右 侧 创建 半径 为 2.00mm 的 圆 角 ， 结 果 如 图 2-135 所 示 。 

名 ) 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”按钮 鱼 ， 弹 出 如 图 2-136 所 示 的 “剪裁 ” 属 
性 管理 堪 ， 和 选择“ 剪裁 到 最 近 问 ”选项 ， 剪 裁 多 余 的 线段 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 钵 ， 结 果 如 
图 2-137 所 示 。 





选择 一 实体 前 栽 到 最 近 端 变 逐 
实体 或 抑 动 到 实体 


强劲 前 坷 (P) 


eg 边 角 侣 


在 在 内 前 除外 


|; 在外 和 除 () 


剖 坟 到 最 近 汝 名 





图 2-135 绘制 圆 角 2 图 2-136 “剪裁 ”属性 管理 需 
标注 尺寸 。 





单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 们 |， 选择 两 竖 直 中 心 线 ， 在 弹出 的 “修改 ” 
对 话 框 中 修改 尺寸 为 76.00mm。 同 理 ， 标 注 其 他 太 寸 ， 结 来 如 图 2-138 所 示 。 





图 2-137 裁剪 图 形 
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章 在 介绍 造型 前 首先 介绍 了 造型 的 基础 基准 特征 , 没有 基准 , 就 不 能 实现 零件 的 造型 
相信 读者 通过 本 节 的 学 习 和 实践 ， 会 熟练 掌握 基准 的 选择 。 接 着 介绍 的 是 建立 三 维 图 形 不 可 
缺少 的 草图 特征 的 基础 ， 这 也 是 本 章 的 重点 部 分 。 其 中 不 仅 详细 介绍 了 拉 伸 和 倒 角 等 一 些 基 
本 特征 的 创建 ， 而 且 也 介绍 了 特征 编辑 以 及 零件 的 装配 。 





和 内容 要 品 


信 基准 特征 
候 草 绘 特征 
信 放置 特征 
狼 特征 编辑 
信 零件 交配 


3.1 基准 特征 


参考 几何体 主要 包括 基准 面 、 基 准 轴 、 坐 标 系 与 点 4 个 部 分 ， 这 里 主要 介绍 基准 面 、 基 
准 轴 和 坐标 点 。 


3.1.1 基准 面 

基准 面 主要 应 用 于 零件 图 和 装配 图 。 可 以 利用 基准 面 绘制 草图 ， 生 成 模型 的 训 面 视图 ， 
用 于 拔 模特 征 中 的 中 性 面 等 。 

SolidWorks 提供 了 前 视 基 准 面 、 上 视 基准 面 和 右 视 基准 面 3 个 默认 的 、 相 互 垂直 的 基准 
面 。 通 常 ， 用 户 在 这 3 个 基准 面 上 绘制 草图 ， 然 后 使 用 特征 命令 创建 实体 模型 即 可 绘制 需要 
的 图 形 。 但 是 ， 对 于 一 些 特殊 的 特征 ， 如 创建 扫描 和 放样 特征 ， 需 要 在 不 同 的 基准 面 上 绘制 
草图 ， 才 能 完成 模型 的 构建 ， 这 就 需要 创建 新 的 基准 面 。 

创建 基准 面 有 6 种 方式 ， 分 别 是 : 通过 直线 和 点 方式 、 点 和 平行 面 方式 、 两 面 夹 角 方式 、 
等 距 距 离 方式 、 垂 直 于 曲线 方式 与 曲面 切 平 面 方式 。 下 面 详 细 介 绍 各 种 创建 基准 面 的 方式 。 

1. 通过 直线 和 点 方式 

由 通过 直线 和 点 方式 创建 的 基准 面 有 3 种 : 通过 边线 、 轴 ; 通过 草图 线 及 点 ; 通过 3 点 。 


' 外 【操作 步 又】 ， 


1) 执行 基准 和 面 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 参 券 几何 体 ” 一 “基准 向 ”有 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 参 
考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 党 |， 此 时 系统 弹出 如 图 3-1 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 
2) 设置 属性 管理 各 。 在 第 一 参考 中 的 “参考 实体 ”一 栏 用 鼠标 选择 图 3-2 中 的 边线 1。 
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个 一 会 


在 第 二 参考 中 的 “参考 实体 ”一 柱 用 限 标 选择 图 3-2 中 的 边线 2， 生 成 基准 面 。 
3) 确认 生成 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 结 果 如 图 3-3 所 示 。 




















图 3-1 “基准 面 ”属性 管理 器 图 3-2 拉 伸 的 图 形 图 3-3 ”创建 基准 面 的 图 形 
2. 点 和 平行 面 方式 


氮 和 平行 面 方式 用 于 创建 一 个 平行 于 基准 面 或 面 的 基准 面 。 


1) ee 令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 耐 ” 采 单 命令 ,或 者 单 击 
“参考 几何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 痊 |， 此 时 系统 弹出 如 图 3-4 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 
管理 絮 。 

2) 设置 属性 管理 右 。 用 鼠标 选择 狗 3-5 中 的 面 1。 

3) 确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 结 果 如 图 3-6 








所 示 。 

所 

情 有 一 一 一 一 一 人 
谨 全 定义 
生生 - 
可 区 
SE 

上 | 季 直 

重 全 

DE i_ 0 谋 





re 


第 二 大 考生 
| 区 | 
国 验 


[T= / 
图 3-4 “基准 面 ”属性 过 理 需 图 3-5 拉 伸 的 图 形 图 3-6 创建 基准 而 的 图 形 





























3. 两 面 夹 角 方式 
两 面 来 角 方式 用 于 创建 一 个 通过 一 条 边线 、 轴 线 或 者 至 图 线 ， 并 与 一 个 面 或 者 基准 面 成 
一 定 角度 的 基准 面 。 


1) 执行 基准 面 命令 。 执 行 “ 捅 入 ”一 “参考 儿 何 体 ” 一 “基准 面 ” 荣 单 命 令 ， 或 者 单 击 
“参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 次 |， 此 时 系统 弹出 如 图 3-7 所 示 的 “基准 面 ”属性 
管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 两 面 夹 角 ” 按 钮 区 ,设置 基准 面 的 创建 方式 为 两 面 夹 角 方 式 。 
在 “角度 ”一 栏 中 输入 60; 在 第 一 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 图 3-8 中 的 边线 1， 在 第 
二 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 面 2。 

3) 确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 ;对 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 结 果 如 图 3-9 所 示 。 


























到 | 1 和 
| 三 | 两 他 对 次 
@ = 
图 3-7 “基准 面 ” 属 性 管理 需 图 3-8 ” 拉 伸 的 图 形 图 3-9 创建 基准 面 的 图 形 


4， 等 距 距离 方式 
等 距 距离 方式 用 于 创建 一 个 平行 于 一 个 基准 面 或 者 面 ， 和 指定 距离 的 基准 面 等 距 。 








1) 执行 基准 面 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 耐 ” 亲 单 命令 ， 或 者 单 击 
“参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 党 |， 此 时 系统 弹出 如 图 3-10 所 示 的 “基准 面 ” 属 
性 管理 器 。 

2) 设置 基准 面 。 单 击 “ 等 距 距离 ”按钮 剖 ， 设 置 基 准 面 的 创建 方式 为 等 距 距 离 方式 。 在 
“距离 ”一 栏 中 输入 值 20; 在 第 一 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 如 网 3-11 所 示 中 的 和 而 1。 
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可 以 设置 生成 基准 面相 对 于 参考 面 的 方 问 。 
3) 确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” 投 钮 六 ， 结 果 如 图 3-12 所 示 。 





订 


























六 各 
4 
ll 向 和 
三 | I 对称 2 , 
图 3-10 “基准 面 ”属性 管理 表 图 3-11 拉 伸 的 图 形 图 3-12 创建 基准 面 的 图 形 


5. 垂直 于 曲线 方式 
垂 和 于 曲线 方式 用 于 创建 一 个 通过 一 个 点 且 垂 利于 一 条 边线 或 者 曲线 的 基准 面 。 


1) 执行 基准 面 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 儿 何 体 ”一 “基准 面 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 
“参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 党 |， 此 时 系统 弹出 如 图 3-13 所 示 的 “基准 面 ” 属 
性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 碳 。 在 第 一 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 3-14 所 示 的 螺旋 线 
和 在 第 二 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 姗 点 A。 

3) 确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 硕 中 的 “确定 ”按钮 多 ， 创 建 一 个 通过 
点 4 且 与 时 旋 线 垂 二 的 基准 面 ， 结 束 如 图 3-15 所 示 。 


























s 和 着 加 

信息 六 
完全 定义 

第 一 参考 人 
己 状 妈 旋 线 / 训 状 线 1 | 
垂直 

口 将 原点 设 在 曲线 上 

第 二 参考 A 4 
I 图 点 

其 | 重合 

EE 
第 三 参考 % 
BE | 





图 3-13 “基准 面 ” 属 性 管理 旧 图 3-14 生成 的 螺旋 线 图 3-15 创建 的 基准 面 








6. 曲面 切 平 面 方式 





曲面 切 平 面 方式 用 于 创建 一 个 与 空间 面 或 贺 形 曲面 相 切 于 一 点 的 基准 耐 。 


1) 执行 基准 和 面 命 令 。 执 行 “搬入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 耐 ” 采 蛙 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 痊 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-16 所 示 的 “基准 面 ” 
属性 管理 需 。 

2) 设置 属性 管理 句 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 如 网 3-17 所 示 的 圆柱 体 表 和 耐 和 
“FeatureManaser 设计 树 ” 中 的 右 视 基准 面 。 

3) 确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 右 ， 创建 一 个 与 加 
柱 体 表面 相 切 有 旦 王 下 于 上 视 基准 面 的 基准 面 ， 结 果 如 图 3-17 所 示 。 
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I 国 丰 祝 基准 可 
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2 


图 3-16 “基准 面 ” 属 性 管理 需 图 3-17 创建 的 基准 面 


3.1.2 基准 轴 


基准 轴 通 种 在 理 独 几何 体 或 者 圆周 阵列 中 使 用 。 每 一 个 圆柱 和 圆锥 面 都 有 一 条 轴线 。 临 











时 轴 是 由 模型 中 的 圆锥 和 圆柱 隐 含 生成 的 ， 可 以 选择 末 单 栏 中 的 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 
来 隐 忠 或 显示 所 有 临时 轴 。 

创建 基准 面 有 5 种 方式 ， 分 别 是 : 一 直线 /边线 / 轴 方 式 、 两 平面 方式 、 两 点 /顶点 方式 、 
圆柱 /圆锥 面 方式 与 点 和 面 /基准 面 方式 。 下 面 详细 介绍 各 种 创建 基准 轴 的 方式 。 

1. 一 直线 /边线 / 轴 方 式 

选择 草图 中 的 直线 、 实 体 的 边线 或 者 轴 ， 创 建 所 选 对 象 所 在 的 轴线 。 





1) 执行 基准 轴 命 仿 。 执 行 “插入 ”一 “参考 几何体” 一 “基准 轴 ” 亲 早 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ~|， 此 时 系统 弹出 如 图 3-18 所 示 的 “基准 轴 ” 
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属性 管理 器 。 
2) 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 一 直线 /边线 / 轴 ” 按 钮 国 ， 设 置 基准 轴 的 创建 方式 为 一 直线 / 
边线 / 轴 方 式 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 如 图 3-19 所 示 中 的 边线 1。 : 
3) 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 竞 ， 创 建 边线 1 OC) 
所 在 的 轴线 ， 结 果 如 图 3-20 所 示 。 a 








s 着 加 
选择 (9) 
Br 










全 J 一 志 绕 这 线 鼻 (o 


| 人 











水 | 两 平面 D) 
EE \ 
\, | 两 点 /项 点 (Ww) 
向 | 回 柱 / 园 推 面 CO 
出 | 点 和 面 /基准 面 (P) 
图 3-18 “基准 轴 ” 属 性 管理 絮 图 3-19” 拉 伸 的 图 形 图 3-20 创建 基准 轴 的 图 形 


2. 两 平面 方式 
本 交 线 作为 基准 轴 。 


上 


1 ) ， 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 |*.J， 此 时 系统 弹出 如 图 3-21 所 示 的 “基准 轴 ” 
属性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 两 平面 ”按钮 萎 |， 设 置 基 准 轴 的 创建 方式 为 两 平面 方式 。 在 
“参考 实体 ”一 栏 中 选择 如 图 3-22 所 示 中 的 面 1 和 面 2。 

3) 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 右 ， 以 两 平面 的 交 
线 创建 一 个 基准 轴 ， 结 果 如 图 3-23 所 未 。 














Y 闫 全 
选择 (9) 人 


表面 <1> 基准 轴 1 


一 直线 边线/ 釉 (O) | 从 二 委员 居 
两 平面 (7) 
两 点 /项 点 (Ww) 


圆柱 /圆锥 面 ( 必 


国 ©) 四 ] 国 全 





点 和 面 | 基准 面 (P) 





图 3-21 “基准 轴 ” 属 性 管理 塔 图 3-22 拉 伸 的 图 形 图 3-23 ”创建 基准 轴 的 图 形 
3. 两 点 /顶点 方式 
点 /顶点 方 os 点 的 连 线 作 为 基准 轴 。 


ep A a Oe 


1) 0 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 
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“参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 .|， 此 时 系统 弹出 如 图 3-24 所 示 的 “基准 轴 ” 属 
性 管理 是。 

2) 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 两 点 /顶点 ”按钮 |， 设 置 基准 轴 的 创建 方式 为 两 点 /顶点 方 
式 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 如 图 3-25 所 示 的 顶点 1 和 顶点 2。 

3) 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 ; 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 以 两 顶点 的 交 
线 创建 一 个 基准 轴 ， 结 果 如 图 3-26 所 示 。 





基准 轴 了 
VV 逢 - 思 
选择 (9) 人 | 
加 顶点 <1> 


[~ 一 直线 /边线 / 轴 (0) 


[ 尘 | 两 平面 (0 | | ss 上 
sm ek 2 
Ee a Er 

| 向 | 国 柱 / 国 淮 面 (O 二 Mi i 


| 加 | 点 和 面 基准 面 (p) 
图 3-24 “基准 轴 ” 属 性 管理 天 图 3-25 拉 伸 的 图 形 图 3-26 创建 基准 轴 的 图 形 
4. 圆柱 /圆锥 面 方式 
册 柱 /圆锥 面 方式 将 圆柱 面 或 者 圆锥 和 面 的 临时 轴 作 为 基准 轴 。 


1) 执行 基准 轴 命 令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 菜 单 命令 ,或 者 单 
击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 从 J， 此 时 系统 弹出 如 图 3-27 所 示 的 “基准 轴 ” 
属性 管理 器 。 
2) 设置 属性 管理 器 。 单 击 “圆柱 /圆锥 面 ”按钮 [ 面 ， 设 置 基 准 轴 的 创建 方式 为 圆柱 /圆锥 
面 方式 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 如 图 3-28 所 示 圆 柱 体 的 表面 。 

3) 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 器 ， 将 圆柱 体 的 临 
时 轴 作 为 基准 轴 ， 结 果 如 图 3-29 所 示 。 
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| 选择 (5) 从 
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[~ | 一直 线 /边线 / 轴 (0) 
[ 潜 | 两 乎 面 D 

[| 两 点 /项 点 (ww) > 
Be \ po 
| 态 | 点 和 面 /基准 面 (P) 











图 3-27 “基准 轴 ” 属 性 管理 帮 图 3-28 ” 拉 伸 的 图 形 图 3-29 创建 基准 轴 的 图 形 
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5. 点 和 面 /基准 面 方式 


选择 一 曲面 或 者 基准 面 以 及 顶点 、 氮 或 者 中 点 ， 创 建 一 个 通过 所 选 点 并 且 垂下 于 所 选 面 
的 基准 轴 。 


| 和 够 【操作 步骤 】， ©) 


1) 执行 基准 轴 命 令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 采 单 命令 ,或 者 单 击 
“参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ~.,， 此 时 系统 弹出 如 图 3-30 所 示 的 “基准 轴 ” 属 
性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 点 和 面 /基准 面 ”按钮 惫 ， 设 置 基准 轴 的 创建 方式 为 点 和 面 / 
基准 面 方式 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 如 图 3-31 所 示 中 和 面 1 和 边线 2 的 中 点 。 

3) 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 问 ， 创 建 一 个 通过 
边线 2 的 中 点 且 垂 直 于 面 1 的 基准 轴 。 

4) 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”按钮 合 ， 将 视图 以 合 
适 的 方 问 显示 ， 结 未 如 网 3-32 所 示 。 

















bi 
灿 
巴 
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tm ` 放 暴 | i ~ 基准 补 1 
.| 一 直线 | 边线 | 轴 (O) 
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Q、 | 两 点 /顶点 (Ww) 


| 回 柱 / 圆 谁 面 (局 








图 
| 盏 | 点 和 面 /基准 面 (p) 


图 3-30 “基准 轴 ” 属 性 管理 如 图 3-31 拉 伸 的 图 形 图 3-32 创建 基准 轴 的 图 形 





坐标 系 


坐标 系 主要 用 来 定义 零件 或 装配 体 的 坐标 系 ， 此 坐标 系 与 测量 和 质量 属性 工具 一 同 使 用 ， 
可 用 于 将 SolidWorks 文件 输出 至 IGES、STL、ACIS、STEP、Parasolid、VRML 和 VDA 文件。 

















1) 执行 坐标 系 命 令 。 执 行 “ 搬 入 ”一 “参考 儿 何 体 ” 一 “坐标 系 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 
“参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 者， 此 时 系统 弹出 如 图 3-33 所 示 的 “坐标 系 ” 属 
性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “ 诛 点 ”一 栏 中 选择 如 网 3-34 所 示 的 中 点 A; 在 “X 轴 ”一 栏 中 
选择 如 图 3-33 所 示 中 的 边线 1; 在 “7 了 轴 ”一 栏 中 选择 如 图 3-34 所 示 中 的 边线 2; 在 “Z 轴 ” 
一 栏 中 选择 如 图 3-34 所 示 中 的 边线 3。 

3) 确认 添加 的 坐标 系 。 单 击 “ 坐 标 系 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 鲜 ， 创 建 一 个 新 的 


坐标 系 ， 结 果 如 图 3-35 所 示 。 此 时 所 创建 的 坐标 系 也 会 出 现在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 
如 图 3-36 所 示 。 
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图 3-33 “坐标 系 ” 属 性 管理 喜 图 3-34 拉 伸 的 图 形 
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EC) 草图 1 





I 区 () 草图 2 
和 9 号 凸 台 - 拉 伸 2 


图 3-35 创建 坐标 系 的 图 形 图 3-36 FeatureManager 设计 树 


() 注意 


在 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 中 ， 每 一 步 设置 都 可 以 形成 一 个 新 的 坐标 系 ， 并 可 以 单 击 方向 


按钮 ， 调 整 坐标 轴 的 方向 。 


3.2 ” 草 绘 特征 


基础 特征 建 模 三 维 实体 最 基本 有 的 绘制 方式 ， 可 以 构成 三 维 实体 的 基本 造型 。 基 础 特征 建 
模 相 当 于 二 维 草图 中 的 基本 图 元 ， 是 最 基本 的 三 维 实 体 绘制 方式 。 基 础 特征 建 模 主 要 包括 拉 
伸 特 征 、 拉 伸 切 除 特征 、 旋 转 特 征 、 旋 转 切 除 特 征 、 扫 摘 特 征 与 放样 特征 等 。 


拉 伸 特征 是 SolidWorks 中 最 基础 的 特征 之 一 ， 也 是 最 常用 的 特征 建 模 工具 。 

1. 拉 伸 上 号 台 /基体 特征 

拉 伸 凸 合 /基体 特征 是 将 一 个 二 维 平 面 章 图 ， 投 照 给 定 的 数值 治 与 平面 垂下 的 方向 拉 伸 一 
段 距 离 形成 的 特征 。 

草图 是 定义 拉 伸 的 基本 轮廓 ， 是 拉 伸 特征 最 基本 的 要 素 ， 通 沼 要 求 拉 伸 的 章 图 古 一 个 直 
闭 的 三 维 图 形 ， 并 量 不 能 有 目 相 交叉 的 现 铺 。 

拉 伸 方 癌 是 指定 拉 伸 特征 的 方向 ， 有 正 、 反 两 个 方 癌 。 

终 正 条 件 是 指 拉 伸 特征 在 拉 伸 方 癌 上 的 终止 位 置 。 
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2. 拉 伸 睛 台 / 基 体 特征 的 操作 步骤 


1) 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 执行 “插入 ”一 “上 巴 侣 /基体 ”一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 喝 ， 此 时 系统 出 现 如 图 3-37 所 示 的 “ 凸 
人 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 需 。 

2) 设 壮 终止 条 件 。 在 终止 条 件 下 拉 列 表 中 选择 终止 条 件 ， 如 图 3-38 所 示 。 不 同 的 终止 
条 件 ， 拉 伸 效 来 不 同 。S$olidWorks 提供 了 8 种 形 却 的 终止 条 件 : 给 定 深度 、 完 全 员 罕 、 成 形 
到 下 一 面 、 成 形 到 一 顶点 、 成 形 到 一 和 面 、 到 离 指定 和 面 指定 的 距离 、 成 形 到 实体 与 两 侧 对 称 。 
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[六 和 褒 z 时 
山 薄 壁 特 钉 (I) 
图 3-37 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 3-38 ”终止 条 件 下 拉 列 表 


> 给 定 深度 。 从 齐 图 的 基准 面 以 指定 的 距离 拉 伸 符 征 ， 也 可 以 拖 动 第 头 调整 拉 伸 距离 如 
3-39 所 示 。 

> 完全 贵 军 。 从 和 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 ， 直 到 贯穿 视图 中 所 有 现 有 的 几何 体 ， 如 图 3-40 
所 未 。 

> 成 形 到 下 一 面 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 相 邻 的 下 一 面 ， 以 生成 特征 。 下 一 面 必 须 
在 同一 零件 上 ， 该 面 既 可 以 是 平面 ， 也 可 以 是 曲面 ， 如 图 3-41 所 示 。 
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图 3-39 ”给 定 深度 图 3-40 “完全 贯穿 图 3-41 成 形 到 下 一 面 
> 成 形 到 一 顶点 。 从 草图 某 准 面 拉 伸 特征 到 一 个 平面 ， 这 个 平面 平行 于 草图 基准 面 且 符 
越 指定 的 顶点， 如 图 3-42 所 示 。 
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> 成 形 到 一 和 面 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 到 所 选 的 面 ， 以 生成 特征 ， 该 面 既 可 以 是 平面 ， 
也 可 以 是 曲面 ， 如 网 3-43 所 示 。 

> 到 离 指 定 面 指定 的 距离 。 从 至 图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 距离 泉 面 特定 距离 处 ， 以 生成 特 
征 ， 该 面 既 可 以 是 平面 ， 也 可 以 是 曲面 ， 如 网 3-44 所 示 。 














选择 平面 


图 3-42 成 形 到 一 顶点 图 3-43 ”成形 a 到 一 面 图 3-44 到 离 指定 面 指定 的 距离 


> 成 形 到 实体 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 指定 的 实体 ， 如 图 3-45 所 示 。 
> 两 侧 对 称 。 从 至 图 的 基 唯 面 癌 两 个 方 同 对 称 拉 伸 指定 距离 ， 如 图 3-46 所 示 。 








指定 实体 
图 3-45 成 形 到 实体 图 3-46 ”两 侧 对 称 


3) 设置 拔 模 拉 伸 。 单 击 “ 拔 模 开 关 ” 按 钮 团 ， 在 “ 拔 模 角度 ”一 栏 中 输入 需要 的 拔 模 角 








度 。 还 可 以 利用 “ 问 外 拔 横 ” 复 选 枉 ， 选 择 是 向 外 拔 模 ， 还 是 向 内 拔 模 。 

4) 注 壁 特征 拉 伸 。 义 选 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 框 ， 可 以 拉 伸 为 注 辟 特征， 否则 拉 伸 为 实体 特 
征 。 薄 壁 特 征 基 体 通 常用 作 饭 金 零 件 的 基础 。 图 3-47 所 示 为 薄 壁 特征 复 选 栏 及 其 拉 伸 图 形 。 

3. 拉 伸 切 除 特征 

拉 伸 切 除 特 征 是 SolidWorks 中 最 基础 的 特征 之 一 ， 也 是 最 常用 的 特征 建 模 工具 。 拉 伸 切 
除 是 在 给 定 的 基体 上 按照 设计 需要 进行 拉 伸 切 除 。 

图 3-48 所 示 为 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 从 网 3-48 中 可 以 看 出 ， 其 参数 与 “ 拉 伸 ” 属 
性 管理 器 中 的 参数 基本 相同 ， 只 是 增加 了 “ 反 侧 切除 ” 复 选 枉 ， 该 选项 是 指 移 除 轮廓 外 的 所 














1) 执行 命令 。 在 章 网 编辑 状态 下 执行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 鸭 ， 此 时 系统 出 现 “ 切 除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 
3-48 所 示 。 








站 十 天 也 基础 特征 建 模 

































































中 反 贡 切除 !E) 
思 薄 壁 特 箱 ( 了 ) | 
[有 | 单 向 口 方向 
a : ma 
| | 所 选 轮 廊 (5) 可 
图 3-47 注 壁 特征 复 选 柱 及 其 拉 伸 图 形 图 3-48 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 


2) 设置 属性 管理 磺 。 投 照 设 计 需 要 对 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 磊 进 行 参 数 设 置 ， 然 后 单 
击 “ 切 除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 。 

下 面 以 图 3-49 所 示 为 例 ， 说 明 “ 反 侧切 除 ” 复 选 框 拉 伸 切 除 的 特征 效果 。 网 3-49a 所 示 
为 绘制 的 章 图 轮廓 ， 图 3-49b 所 示 为 没有 选择 “ 反 侧 切除 ” 复 选 框 的 拉 伸 切除 特征 ; 图 3-49c 
所 示 为 选择 “ 反 侧 切除 ” 复 选 框 的 拉 伸 切除 特征 。 











a) b) C) 
图 3-49 “ 反 侧 切除 ” 复 选 框 的 拉 伸 切除 特征 
a) 绘制 的 草图 轮廓 ”b) 没有 选择 “ 反 侧 切除 ” 复 选 框 的 拉 伸 切除 特征 c) 选择 “ 反 侧 切除 ” 复 选 框 的 拉 伸 切 除 特 征 


3.2.2 旋转 特征 


1. 旋转 凸 台 /基体 特征 

旋转 特征 命令 是 通过 纸 中 心 线 旋转 一 个 或 多 个 轮廓 生成 特征 的 。 旋 转轴 和 旋转 轮廓 必须 
位 于 同一 个 章 图 中 ， 旋 转轴 一 般 为 中 心 线 ， 旋 转 轮 廓 必须 是 一 个 封闭 的 草图 ， 不 能 穿 过 旋转 
轴 ， 但 是 可 以 与 旋转 轴 接 触 。 

2. 旋转 凸 台 / 基 体 特 征 的 操作 步 又 





| 


1) 绘制 旋转 轴 和 旋转 轮 廊 。 在 草图 绘制 状态 下 绘制 旋转 轴 和 旋转 轮廓 至 图 。 

2) 执行 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “是 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ” 朋 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 凸 合 /基体 ”按钮 品 ， 此 时 系统 出 现 “ 旋 转 ” 属 性 管理 右 。 

3) 设 症 旋 转 类 型 。 在 旋转 类 型 下 拉 列 表 中 选择 旋转 类 型 。 选 择 不 同 的 旋转 类 型 ， 旋 转 效 
朱 不 同 。 
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> 单 回 。 草 图 从 基准 面 沿 方 同 1 或 方 回 2 生成 旋转 特征 ， 如 图 3-50 所 示 。 

> 两 侧 对 称 。 草 图 从 基准 面 以 顺 时 针 和 逆 时 针 两 个 方 癌 生成 旋转 特征 ， 两 个 方 同 的 旋转 
角度 相同 ， 旋 转 轮 廊 草图 位 于 旋转 角度 的 中 央 ， 如 图 3-51 所 示 。 

> 两 个 方 辐 。 章 图 从 基准 面 以 顺 时 针 和 逆 时 针 两 个 方 同 生成 次 转 特征 ， 两 个 方 同 旋 转角 
度 为 在 “旋转 ”属性 管理 堪 中 设 定 的 值 ， 如 图 3-52 所 示 。 


,| 


图 3-50 单 向 图 3-51 两 侧 对 称 图 3-$2 ”两 个 方向 


( 朋 注意 

1 ) 实体 旋转 轮 慷 可 以 是 一 个 或 多 个 交 又 或 非 交 又 草图 ， 

2 ) 薄 壁 或 曲面 旋转 特征 的 草图 轮廓 可 包含 多 个 开 环 的 或 闭环 的 相交 轮 慷 。 

3 ) 在 旋转 中 心 线 内 为 旋转 特征 标注 尺寸 时 ， 将 生成 旋转 特征 的 半径 尺寸 。 如 果 在 旋转 中 
心 线 外 为 旋转 特征 标注 尺寸 时 ， 将 生成 旋转 特征 的 直径 尺寸 。 


4) 注 壁 特征 旋转 。 勾 选 “ 注 壁 特征 ” 复 选 框 ， 可 以 旋转 为 薄 壁 特征 ， 耕 则 旋转 为 实体 特 
征 。 图 3-53 所 示 为 湾 壁 特征 复 选 栏 及 其 旋转 特征 图 形 。 
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图 3-53” 注 壁 特征 复 选 栏 及 其 旋转 特征 图 形 
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(及 注意 


在 旋转 特征 时 ， 旋 转轴 一 般 为 中 心 线 ， 但 也 可 以 是 直线 或 一 边线 。 如 果 图 中 含有 两 条 以 





上 中 心 线 时 或 者 旋转 轴 为 其 他 类 型 线 时 ， 必 须 指定 旋转 轴 。 


5) 确认 旋转 网 形 。 单 击 “ 旋 转 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 实 体 旋转 完毕 。 

3. 旋转 切除 特征 

旋转 切除 特征 是 在 给 定 的 基体 上 按照 设计 需要 进行 旋转 切除 。 旋 转 切除 与 旋转 特征 的 基 
本 要 系 、 参 数 类 型 和 参数 含义 完全 相同 ， 这 里 不 再 性 述 ， 请 参考 旋转 特征 的 相应 介绍 。 
| 颈 【操作 步 又】， 

1) 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManaeger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 作 为 绘制 图 
形 的 基准 面 。 

2) 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “加 ”有 末 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 章 图 ” 
工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60.00mm 的 圆 。 

3) 拉 伸 图 形 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ” 闲 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 唱 ， 将 上 一 步 绘 制 的 草图 拉 伸 为 深度 为 60.00mm 的 圆柱 
体 ， 结 果 如 图 3-54 所 示 。 

4) 设置 基准 耐 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘制 图 
形 的 基准 面 。 

5) 绘制 日 图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “ 齐 几 绘制 实体 ”一 “直线 ” 这 单 命令 和 “中 心 线 ”这 单 
命令 ， 绘 制 草图 并 标注 尺寸 。 标 注 的 草图 如 图 3-55 所 示 。 












































图 3-54 ” 拉 伸 的 图 形 图 3-55 标注 的 草图 


6) 执行 旋转 切除 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “旋转 ”有 亲 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 切除 ”按钮 加 |。 

7) 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 ， 按 照 图 3-56 所 示 进 
行 设置 。 

8) 确认 旋转 切除 特征 。 单 击 “ 切 除 - 谍 转 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 问 ， 实 例 
形 如 图 3-57 所 示 。 
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图 3-56 “切除 -旋转 ”属性 管理 费 图 3-57 ”实例 图 形 


CD 注意 


使 用 旋转 特征 和 旋转 切除 特征 命令 绘制 的 草图 轮廓 必须 是 封闭 的 。 如 果 草 图 轮 慷 不 是 封 
闭 图 形 ， 系统 会 出 现 如 图 3-58 所 示 的 系统 提示 框 ， 提示 是 否 将 草图 封闭 。 若 单 击 “ 是 ”按钮 ， 
po eC en a a 
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八 be 若是 要 完成 一 个 非 薄 壁 的 旋转 特征 需要 一 个 闭环 的 草图 ,请 问 是 盏 要 自动 将 此 草图 封 





图 3-58 系统 提示 框 


BBS 扫 折 特征 


扫描 特征 是 指 通过 沿 着 一 条 路 径 移动 轮廓 或 者 截面 来 生成 基体 、 凸 台 与 曲面。 扫描 特征 
遵循 以 下 规则 

1) 对 于 基体 或 者 凸 台 扫描 特征 ， 扫 描 轮 廊 必 须 是 闭环 的 ， 对 于 曲面 ， 扫 描 轮 廓 可 以 是 闭 
环 的 ， 也 可 以 是 开 环 的 。 

2) 路 径 可 以 为 开 环 或 闭环 。 

3) 路 径 可 以 是 一 张 草图 、 一 条 曲线 或 者 一 组 模型 边线 中 包含 的 一 组 草图 时 线 。 

4) 路 径 的 起 点 必须 位 于 轮廓 的 基准 面 上 。 

扫描 特征 包括 3 个 基本 参数 ， 分 别 是 扫描 轮廓 、 扫 描 路 径 与 引导 线 。 其 中 ， 扫 描 轮 廊 与 
扫描 路 径 是 必需 的 参数 。 

扫描 方式 通常 有 不 带 引导 线 的 扫描 方式 、 带 引导 线 的 扫描 方式 与 浒 壁 特征 的 扫描 方式 。 
下 古 介 绍 营 引 导线 要 措 的 操作 步 




















1) 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘制 图 
形 的 基准 面 。 
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) 绘制 路 径 草图 。 执行“ 工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”菜单 命令 ， 以 原点 为 起 
i 条 长 度 为 90.00mm 的 竖 直 中 心 线 ， 如 图 3-59 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 
3) 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 耐 ” 作为 给 | 图 | 
i, O) 
绘制 引导 线 草图 。 执行“ 工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”菜单 命令 ， 绘 币 。 半 
vs 然后 退出 草图 绘制 状态 一 
5) 设置 基准 而 在 左 侧 的 “FeatwreManager 设计 树 ”中 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘制 国 
i 
) 绘制 轮廓 草图 。 执 行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ”菜单 命令 ， 以 原点 为 圆心 
ver 40.00mm 的 圆 ， 如 图 3-61 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 
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图 3-59 绘制 路 径 草图 图 3-60 ”绘制 引导 线 草图 图 3-61 ”绘制 轮廓 草图 








7) 执行 扫描 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “扫描 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “扫描 ”按钮 加， 执行 扫描 命令 。 

8) 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 3-62 所 示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ” 
一 栏 中 选择 图 3-61 所 示 中 的 圆 1; 在 “路 径 ” 一 栏 中 选择 网 3-61 所 示 的 直线 2; 在 “引导 线 ” 
一 栏 中 选择 图 3-61 所 示 中 的 样 条 曲线 3， 按 照 图 示 进 行 设置 。 

9) 确认 扫描 特征 。 单 击 “ 扫 描 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 扫 描 特 征 完毕 ， 结 果 
如 图 3-63 所 示 。 
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图 3-62 “扫描 ”属性 管理 器 图 3-63 葫芦 








本 放样 特征 








放样 特征 是 通过 两 个 或 者 多 个 轮廓 按 一 定 顺 序 过 小 生成 实体 特征 。 放 样 可 以 是 基体 、 串 
人 台 、 切 除 或 曲面 。 

生成 放样 特征 时 ， 可 以 使 用 两 个 或 多 个 轮廓 生成 放样 ， 仅 第 一 个 或 最 后 一 个 轮廓 可 以 是 
扩 ， 也 可 以 这 两 个 轮廓 均 为 上 尽 。 对 于 实体 放样 ， 第 一 个 和 最 后 一 个 轮廓 必须 是 由 分 割 线 生成 
的 模型 面 或 面 ， 或 者 是 平面 轮廓 或 曲面 。 

放样 特征 与 扫 接 特征 人 不同 的 是 ， 放 样 特征 不 需要 有 路 径 ， 束 可 以 生成 实体 。 

放样 特征 这 循 以 下 规则 : 

1) 创建 放样 特征 全 少 需 要 两 个 以 上 的 轮廓 。 放 样 时 ， 对 应 的 点 不 同 , 产生 的 效 末 也 不 同 。 
如 果 要 创建 实体 特征 ， 轮 廓 必须 是 闭合 的 。 

2) 创建 放样 特征 时 ， 引 导线 可 有 可 无 。 需 要 引导 线 时 ， 引 导线 必须 与 轮廓 接触 。 加 入 引 
导线 的 目的 是 为 了 控制 轮廓 根据 引导 线 的 变化 ， 有 效 地 控制 模型 的 外 形 。 

放样 特征 包括 两 个 基本 参数 ， 分 别 是 轮廓 与 引导 线 。 下 面 介绍 引导 线 放 样 方式 。 














1) 设置 基准 面 。 在 元 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘制 图 
形 的 基准 面 。 

2) 绘制 草图 。 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ”六 单 命令 ， 以 原点 为 圆心 绘制 
一 个 直径 为 30.00mm 的 圆 ， 如 图 3-64 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

3) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”按钮 量 ， 将 视图 以 等 轴 测 方 
向 显示 。 

4) 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然 后 执行 
“插入 ”一 “参考 几何体 ”一 “基准 面 ” 亲 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-65 所 示 的 “基准 面 ” 
属性 管理 器 。 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 60.00mm， 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
按钮 乌 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 。 添 加 的 基准 面 如 图 3-66 所 示 。 
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图 3-64 绘制 的 草图 图 3-65 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 3-66 添加 的 基准 面 
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5) 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添加 的 基准 面 ,然后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 
按钮 车， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
6) 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ”菜单 命令 ， 在 原点 的 正 上 方 给 
制 一 个 直径 为 30.00mm 的 圆 ， 并 标注 尺寸 ， 如 图 3-67 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 O) 
7) 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘制 图 | 
形 的 基准 面 。 
8) 绘制 曹 图。 执行“ 工具” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “下 线 ” 亲 单 命令 ， 绘 制 如 图 3-68 
所 示 的 直线 ， 并 标注 尺寸 。 
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图 3-67 绘制 的 草图 图 3-68 ”绘制 的 草图 
9) 圆 角 章 图 。 执 行 “工具 ”一 “和 草图 工具 ”一 “ 圆 角 ” 深 单 命令 ， 在 两 直线 的 交点 处 创 
建 半 径 为 30.00mm 的 加 角 ， 如 图 3-69 所 示 ， 人 然后 退出 草图 绘制 状态 。 
10) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”按钮 章 ， 将 视图 以 等 轴 测 
方 同 显示， 结果 如 图 3-70 所 示 。 
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图 3-69 ”绘制 的 草图 图 3-70 ”等 轴 测 视图 

11) 执行 放样 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “放样 ”来 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “放样 凸 台 / 基 准 ” 按 钮 上 |， 执 行 放 样 命令 。 

12) 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 判 出 如 网 3-71 所 示 的 “放样 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ” 
一 栏 中 依次 选择 独 3-70 所 示 中 的 加 1 和 圆 2; 在 “引导 线 ” 一 栏 中 选择 图 3-70 所 示 中 的 草图 
3， 按 照 图 3-71 所 示 进 行 设置 。 

13) 确认 放样 特征 。 单 击 “ 放 样 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 放 样 的 图 形 如 图 3-72 
所 示 。 


天 人 一 一 钟 和 


本 实例 的 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演 示 \ 第 3 章 \3.2.5 钾 钉 .avi。 
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加 Tf 中 
et 
几 3-71 “放样 ”属性 管理 右 图 3-72 放样 的 图 形 
本 例 创建 的 钾 杀 如 图 3-73 所 示 。 
人 区 思路 分 析 
首先 绘制 齐 图 ， 然 后 通过 旋转 创建 钾 旬 。 绘 制 钾 色 的 流程 图 如 图 3-74 所 示 。 
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图 3-73 ” 钾 钉 图 3-74 ”绘制 钾 旬 的 流程 图 


吕 绘制 步 卫 


讲 01 新 建文 件 。 启 动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 |， 或 
执行 “文件 ”一 “ 狐 建 ” 采 单 命令 ， 在 弹出 的 “ 狐 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “零件 ” 
按钮 时 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 

02 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“前 导 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 三 |, 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 和 “直线 ”按钮 SN， 绘 制 
如 图 3-75 所 示 的 音 图 并 标注 尺寸 。 

和 049 旋转 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 同 台 /基体 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 凸 台 /基体 ”按钮 强 ， 弹 出 如 图 3-76 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 器 。 设 置 旋 
转 类 型 为 “给 定 深度 ” 输入 旋转 角度 为 360” ， 其 他 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 次， 
旋转 实体 如 图 3-77 所 示 。 
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图 3-75 ”绘制 草图 图 3-76 “旋转 ”属性 管理 器 图 3-77 旋转 实体 
pA 
3.3 ”放置 特征 
3.3.1 圆 角 特征 


贺 角 特征 用 于 在 等 件 上 生成 一 个 内 圆 角 或 外 圆 角 面 。 使 用 该 命令 可 以 为 一 个 面 的 所 有 边 
线 、 所 选 的 多 组 面 、 所 选 的 边线 或 边线 环 生成 圆 角 。 
圆 角 主要 有 以 下 几 种 类 型 
> 等 半径 圆 角 。 
多 半径 圆 角 。 
圆 形 角 圆 角 。 
逆转 圆 角 。 
变 半径 圆 角 。 
面 圆 角 。 
完整 圆 角 。 
生成 圆 角 特征 遵循 以 下 规则 : 
1) 在 添加 小 圆 角 之 前 诊 加 较 大 圆 角 。 当 有 多 个 圆 角 会 聚 于 一 个 项 点 时 ， 移 生成 较 大 
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的 圆 角 。 
2) 在 生成 圆 角 前 先 添加 拔 模 。 如 果 要 生成 具有 多 个 圆 角 边线 及 拔 模 面 的 铸模 零件 ， 大 多 
数 情况 下 ， 应 在 添加 圆 角 之 前 添加 拔 模 特征 。 











3) 最 后 添加 装饰 用 的 贺 角 。 在 大 多 数 其 他 几何 体 定位 后 再 添加 装饰 贺 角 。 如 果 先 添加 装 
饰 贺 角 ， 则 系统 需要 花费 较 长 的 时 间 重 建 零 件 ，。 

4) 尽量 使 用 一 个 单一 贺 角 操作 来 处 理 需要 相同 半径 圆 角 的 多 条 边线 , 这 样 可 以 加 快 零 件 
重建 的 速度 ， 

下 面 介 绍 常见 的 几 种 圆 角 类 型 的 操作 步 又 。 

1 等 半径 圆 角 

等 半径 圆 角 用 于 生成 具有 相等 半径 的 圆 角 ， 可 用 于 单一 边线 圆 角 、 多 边线 圆 角 、 面 边线 















































1 ) 执行 圆 角 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 荣 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 
有 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 草 ， 执 行 圆 角 命令 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 3-78 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 按 照 图 示 进 
行 设置 后 ， 选 择 图 3-79 中 的 边线 1 和 边线 2。 
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图 3-78 “ 圆 角 ”属性 管理 需 图 3-79 ”正方 体 模型 





3) 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 圆 角 的 图 形 如 网 3-80 
所 示 。 

4) 重复 圆 角 命令 ， 继 续 将 图 3-79 所 示 中 的 边线 3 进行 圆 角 。 几 3-81 所 示 为 “ 圆 角 ” 属 
性 管理 器 中 的 “ 圆 角 项 目 ” 设 置 ， 选 中 “切线 延伸 ” 复 选 枉 ， 圆 角 的 图 形 如 图 3-82 所 示 。 
3-83 所 示 为 “ 圆 角 ”属性 管理 喜 中 的 “ 圆 角 项 目 ” 设 置 ， 取 消 “切线 延伸 ” 复 选 枉 ， 圆 角 的 
图 形 如 图 3-84 所 示 。 
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图 3-80” 圆 角 的 图 形 图 3-81 “ 圆 角 项 目 ” 设 置 图 3-82 圆 角 的 图 形 





5) 从 图 3-82 和 图 3-84 可 以 看 出 ,是否 选择 “切线 延伸 ” 复 选 框 ， 圆 角 的 结 末 古人 不 同 的 。 
切线 延伸 用 于 将 圆 角 延 促 到 所 有 与 所 选 徊 相 切 的 面 。 
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图 3-83 “ 贺 角 项 目 ” 设 置 图 3-84 圆 角 的 图 形 


2. 多 半径 贺 角 
多 半径 圆 角 用 于 生成 不 同 半 径 值 的 圆 角 。 进 行 多 半径 操作 时 ， 必 须 选择 “ 圆 角 项 目 ” 一 
公 中 的 “多 半径 加 角 ” 复 选 杠 。 
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1) we 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 工 
具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 震 ， 执 行 圆 角 命 令 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 需 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 选择 “等 
半径 ” 复 选 框 ; 在 “ 圆 角 项 目 ” 一 栏 中 选择 “多 半径 圆 角 ” 复 选 框 ， 按 照 图 3-85 所 示 进 行 设置 。 

3) 选择 圆 角 边线 。 选 取 图 3-79 所 示 中 的 边线 1， 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 10; 选取 如 
图 3-79 所 示 中 的 边线 2， 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 20; 选取 图 3-79 所 示 中 的 边线 3， 在 “ 半 
径 ” 一 栏 中 输入 值 30。 此 时 预览 图 形 效 果 如 图 3-86 所 示 。 

4) 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 圆 角 的 图 形 如 图 3-87 
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图 3-85 “ 圆 角 ”属性 礼 理 幽 图 3-86 ” 预 叭 图 形 效 琳 图 3-87 圆 角 的 图 形 
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3. 圆 形 角 圆 角 
同形 角 圆 角 用 于 浓 除 圆 角 边线 汇合 处 的 尖锐 结合 护 ， 生 成 平 消 过 渡 的 圆 角 方式 。 
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1) 执行 圆 角 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ” 
属性 管理 占 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 选择 “等 半径 ” 复 选 框 ， 在 “半径 ”一 栏 中 
输入 值 10; 在 “ 圆 角 选项 ”一 栏 中 不 选择 “ 圆 形 角 ” 复 选 枉 ， 设 置 如 岁 3-88 所 示 ， 选 择 图 
3-89 中 的 表面 1。 

3) 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 圆 角 的 图 形 如 网 3-90 
所 示 。 

















| 壁 角 选项 (0) 
回 通过 面 选择 (9) 
回 保持 特征 ( 
口 贺 形 角 但 
扩展 方式 (Y) 


» 





全 默认 (D) 
O 〇 保持 边线 (9) 
CO 〇 保持 曲面 (3 








图 3-88 “ 圆 角 选项 ”设置 图 3-89 拉 伸 的 网 形 图 3-90 圆 角 的 图 形 





4) 执行 圆 形 角 圆 角 命 令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 且 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 
“ 圆 角 ”属性 管理 需 。 

5) 设置 属性 管理 器 。 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 10; 在 “ 圆 角 选项 ”一 栏 中 选取 “ 圆 形 
角 ” 复 选 框 ， 设 置 如 图 3-91 所 示 ， 选 择 图 3-89 中 的 表面 1。 

6) 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 圆 形 角 图 形 如 网 3-92 
所 示 。 











| 圆 角 选项 (0) 众 
通过 面 选择 (3) 
保持 特征 (K) 





扩展 方式 人， 
加 默认 (D) 
避 保持 边线 ( 
〇 保持 曲面 (5) 











图 3-91 “ 圆 角 选项 ”设置 图 3-92 圆 形 角 图 形 


7) 对 比 图 3-90 和 图 3-92 可 以 看 出 ， 同 样 的 圆 角 命令 操作 ， 由 于 图 3-92 采用 了 “ 圆 形 
角 ” 圆 角 方 式 ， 所 以 避免 了 尖锐 点 的 出 现 ， 采 用 了 平滑 过 渡 方 式 。 


医 鲍 倒 角 # 征 | 


倒 角 特征 是 在 所 选 的 边线 、 面 或 项 点 上 生成 一 倾 料 面 ， 它 在 设计 中 是 一 种 工 忆 设计 ， 目 
的 是 去 除 锐 边 。 
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倒 角 主要 有 以 下 3 种 类 型 : 
1) 角度 距离 。 
2) 距离 -距离 。 








3) 顶点 。 
下 面 介 绍 不 同 倒 角 类 型 的 操作 步骤 
1. 角度 距离 








“角度 距离 ” 倒 角 是 指 通 过 设置 倒 角 一 边 的 距离 和 角度 来 对 边线 和 和 面 进行 倒 角 。 在 绘制 倒 
外 1 过 程 中 ， wg 的 方 回 为 倒 角 的 距离 边 


1) 执行 i 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
= ie 按钮 草 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 

2) 设 重 属性 管理 费 。 在 “边线 和 面 或 者 项 点 ”一 栏 中 选择 图 3-93 中 的 边线 1; 选择 “ 角 
度 距离 ” 复 选 和 三 ;在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 10; 在 “角度 ”一 位 中 输入 值 $5”， 其 他 设 壮 如 
3-94 所 示 。 

3) 确认 倒 角 特 征 。 单 击 “ 倒 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 倒 角 的 图 形 如 图 
3-95 所 示 。 




















人 全 角 了 
ss % 

便 角 参数 (C) 

Bi 


角度 距离 (&) 
| O 〇 距离 -距离 (D) 


口 反 转 方 向 (FE) 
A 10,00mm 
以 45,00 度 


= 回 通过 面 选择 (9 人 
口 保持 特征 (k) 

回 切 线 延 伸 (D 

C 〇 完整 预览 ( 册 ) DB D> / 

@ 部 分 预览 (P) “ 

〇 无 预 宽 (_ 




















图 3-93” 拉 伸 的 图 形 图 3-94 “ 倒 角 ”属性 管理 器 图 3-95 倒 角 的 图 形 
2. 距离 -距离 
“距离 -距离 ” 倒 角 是 指 通 过 设置 倒 角 两 侧 距 离 的 长 度 ， 或 者 通过 “相等 距离 ” 复 选 框 指 
定 一 个 距离 值 进行 倒 角 a 
绍 ee 距离 ” 倒 角 的 操作 步 又 




















1) J 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ” 亲 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 角 ” 
属性 省 理 占 。 


> 
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2) 设置 属性 管理 器 。 在 “边线 和 面 或 者 顶点 ”一 栏 中 选择 如 图 3-93 所 示 中 的 边线 1; 
选择 “距离 -距离 ” 复 选 框 ， 在 “距离 1” 一 栏 中 输入 值 10; 在 “距离 2” 一 栏 中 输入 值 20， 
其 他 设置 如 图 3-96 所 示 。 

3) 确认 倒 角 特征 。 单 击 “ 倒 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 倒 角 的 图 形 如 图 3-97 
所 示 。 

如 果 选 择 “ 相 等 距离 ” 复 选 框 ， 则 倒 角 两 边 的 距离 相等 ， 并 且 在 “ 倒 角 ”属性 管理 器 中 
只 需 输 入 一 个 距离 值 ， 如 图 3-98 所 示 。 








〇 角度 距离 i:&) 
名 距离 -距离 {Dp) 
顶点 ( 史 


广 ] 相等 距离 !E) 
以 [10,00mm 
人 [20,00mm 


通过 面 选择 (3) 
忠 保 持 特征 (K) 
切线 延伸 (DD) 
〇 完整 预览 (Ww) 
部 分 预览 (P) 
避 无 预览 名 

















图 3-96 “ 倒 角 ”属性 管理 需 图 3-97 倒 角 的 图 形 
图 3-99 所 示 为 按照 图 3-98 所 示 的 “ 倒 角 ”属性 管理 需 进 行 设 置 的 倒 角 图 形 。 


人 〇 角度 距离 仙 
as 
顶点 (中 


相等 距离 {E) 


om 


通过 面 选 择 (5) 
总 保持 特征 (K) 
切线 延伸 (DD 
〇 完整 预览 (Ww) 
加 部 分 预览 (D) 
无 预览 岂 ) 





图 3-98 “ 倒 角 ”属性 管理 需 图 3-99 倒 角 图 形 





“顶点 ” 倒 角 是 指 通过 设置 每 侧 的 3 个 距离 值 ， 或 者 通过 “相等 距离 ” 复 选 框 指定 一 个 距 
离 值 进行 倒 角 的 方式 。 














本 基础 特征 建 模 


下 面 介绍 ” 倒 角 的 操作 步骤 。 


he A 


1) 、 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ” 采 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 角 ” 
属性 管理 器 。 © 
2) 设置 属性 管理 器 。 在 “边线 和 面 或 者 顶点 ”一 栏 中 选择 如 网 3-93 所 示 中 的 顶点 4; 
选择 “顶点 ” 复 选 框 ; 在 “距离 1” 一 栏 中 输入 值 10; 在 “距离 2” 一 栏 中 输入 值 20; 在 “ 距 
离 3” 一 栏 中 输入 值 30， 其 他 设置 如 图 3-100 所 示 。 
3) 确认 倒 角 特 征 。 单 击 “ 倒 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 倒 角 的 图 形 如 图 3-101 
所 示 。 





口 相等 距离 (E) 
人 |10,00mm 
心 20.00mm 
a [30,00mm 


通过 面 选择 (3) 
加 保持 特征 (多 

O 〇 完整 预览 ( 册 

人 @) 部 分 预览 (B 
无 预览 (全 























图 3-100 “ 倒 角 ”属性 管理 喜 图 3-101 倒 角 的 图 形 
如 果 和 选择 “相等 距离 ” 复 选 枉 ， 则 倒 角 两 边 的 距离 相等 ， 并 且 在 “ 倒 角 ”属性 管理 器 中 
只 需 输 入 一 个 距离 值 ， 如 图 3-102 所 示 。 图 3-103 所 示 为 按照 图 3-102 所 示 “ 倒 角 ” 属 性 管 
理 喜 进行 设置 的 倒 角 图 形 。 


四 项 上 


相等 距离 {E) 


lom 癌 
通过 面 选择 (3) 
总 保持 特征 (K) 
〇 完整 预览 (Ww) 
避 部 分 预览 (P) 
无 预览 岂 


图 3-102 “ 倒 角 ”属性 管理 塔 图 3-103 ” 倒 角 图 形 














3.3.3 拔 模 特征 


拔 模特 征 是 以 指 定 的 角度 斜 前 模型 中 所 选 的 面 。 拔 模 特征 是 模具 设计 中 常 采 用 的 方式 ， 
其 应 用 之 一 可 使 型 腔 零 件 更 容易 脱出 模具 。 可 以 在 现 有 的 零件 上 插入 拔 模 ， 或 者 在 拉 伸 特征 
时 进行 拔 模 ， 也 可 以 将 拔 模 应 用 到 实体 或 曲面 模型 。 

拔 模 主 要 有 以 下 3 种 类 型 : 

1) 中 性 面 拔 模 。 

2) 分 型 线 拔 模 。 

3) 阶 村 拔 模 。 

下 和 面 介绍 不 同 拔 模 类 型 的 操作 步 又 。 

1， 中 性 面 拔 模 

在 中 性 面 拔 模 中 ， 中 性 面 不 仅 只 确定 拔 模 的 方 同 ， 而 且 也 作为 拔 模 的 参考 基准 。 使 用 中 
性 面 拔 模 可 拔 模 一 些 外 部 面 、 所 有 外 部 面 、 一 些 内 部 面 、 所 有 内 部 面 、 相 切 的 面 或 者 内 部 和 














本 


执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 氢 模 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 
具 栏 中 的 “ 拔 模 ”按钮 岂 ， 此 时 系统 弹出 “ 拔 模 ”属性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “ 拔 模 角 度 ” 一 栏 中 输入 值 30”; 选择 如 图 3-104 所 示 中 的 面 1; 
在 “ 拔 模 面 ”一 栏 中 选择 如 图 3-104 所 示 中 的 面 2， 其 他 设置 如 图 3-105 所 示 。 

3) 确认 拔 模特 征 。 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 , 拔 模 的 图 形 如 图 3-106 
所 示 。 

















Ne 2 


RD Ww 


or “pert | 


找 模 类 型 (D) 和 | 
全 中 性 面 (加 

人 分 型 线 四 

〇 阶梯 挨 模 (D) 








找 模 角度 (G) A 
[ Bo.oo 度 : 

| 中 性 面 (W - 

| 元 | 加 面 <1> 























斤 模 面 (B) 
DD EZ 














挨 模 沿 和 面 延 伸 i&); 
无 v 








图 3-104 ” 拉 伸 的 图 形 图 3-105 “ 拔 模 ”属性 管理 器 图 3-106 拔 模 的 图 形 
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2， 分 型 线 拔 模 

分 型 线 拔 模 可 以 对 分 型 线 周 围 的 曲面 进行 拔 模 ， 分 型 线 可 以 是 空间 曲线 。 如 果 要 在 分 型 
线 上 拔 模 ， 可 以 首先 插入 一 条 分 割 线 来 分 离 要 拔 模 的 面 ， 也 可 以 使 用 现 有 的 模型 边线 ， 然 后 。 
再 指定 拔 模 方向 ， 也 就 是 指定 移 除 材料 的 分 型 线 一 侧 。 O) 








1) 执行 拔 模 全 仿 。 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ” 采 早 命 仿 , 或 者 单 击 “特征 ” 
工具 栏 中 的 “ 拔 模 ”按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 “ 氢 模 ”属性 管理 器 。 
2) 设 罩 属性 管理 融 。 在 “ 拔 模 角 度 ” 一 柱 中 输入 值 10; 在 “ 氢 模 方 问 ”一 栏 中 选择 如 


3-107 所 示 中 的 面 1; 选择 如 网 3-107 所 示 中 两 实体 相交 的 4 条 边线 ， 其 他 设置 如 图 3-108 
所 未 。 


3) 确认 拔 模 特征 。 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 问 ， 拔 模 的 图 形 如 图 
3-109 所 示 。 

















SS 补 加 es 





| 手工 | Draftxpert | 

趟 模 闪 型 (TD) 

〇 中 性 面 (E) 

分 型 线 (1) 

〇 阶梯 找 醒 (D) 
允许 减少 角度 (0O) 


» 


需 模 角度 (G) A | 


| 
[2 10.00 谋 - 


, 挨 醒 方向 A 
丈 | 国画 <1> 





分 型 线 (P) 人 


全 过 线 <1> 
号 进 线 <2> 
过 线 <3> 


边线 <4> | 
找 模 沿 面 延伸 (ay 
二 











图 3-107 绘制 的 草图 图 3-108 “ 拔 模 ”属性 管理 右 

3. 阶梯 拔 模 

阶梯 拔 模 为 分 型 线 拔 模 的 变 体 。 阶 梯 拔 模 绕 作为 拔 模 方 回 的 基准 面 旋转 而 生成 一 个 面 ， 
这 将 产生 小 面 ， 代 表 阶 梯 。 


图 3-109 拔 模 的 图 形 





1) 执行 拔 模 命 令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 披 模 ” 采 单 命令 ， 或 者 早 击 “特征 ” 工 
具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 按 钮 而 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-110 所 示 的 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 。 
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2) 设置 属性 管理 器 。 在 “ 拔 模 类 型 ”一 栏 中 选择 “阶梯 拔 模 ” 选 项 ， 在 “ 拔 模 角 度 ” 











栏 中 输入 值 10; 在 “ 拔 模 方向 ”一 栏 中 选择 图 3-107 所 示 中 的 面 1， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 ,区 
使 拔 模 方向 指向 内 侧 ;， 选择 图 3-107 所 示 中 两 实体 相交 的 4 条 边线 。 

3) 确认 拔 模 特征 。 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 右 中 的 “确定 ”按钮 饮 , 拔 模 的 图 形 如 图 3-111 
所 示 。 
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wA Xe 好 
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拔 模 角度 (G) A] 
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分 型 线 (P) 人 A | 
FN 边 闭 1 > 
S 四 线 <2> 

刚 线 <3> 


| 
技 模 褒 面 延伸 ( 己 )， 


无 v | 











图 3-110 “ 拔 模 ”属性 管理 器 图 3-111 拔 模 的 图 形 


Egg 折 元 # 征 

抽 壳 特征 用 来 掏 室 零件 ， 使 所 选择 的 面 散 开 ， 在 剩余 的 面 上 生成 游 旦 特征 。 如 果 执行 抽 
元 命令 时 没有 选择 便 型 上 的 任何 面 ， 可 以 生成 一 财 合 、 掏 空 的 实体 异型 ， 也 可 使 用 多 个 厚度 
来 抽 过 模型 








1) 执行 抽 过 命令。 执行“ 插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 这 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 工 
有 具 栏 中 的 “ 抽 壳 ”按钮 确 ， 此 时 系统 弹出 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 堪 。 在 “参数 ”选项 下 的 “厚度 ”一 栏 中 输入 值 10; 在 “ 移 除 的 面 ” 
一 栏 中 选择 如 图 3-112 所 示 中 的 面 1。 在 “多 厚度 议定 ”选项 下 的 “多 厚度 面 ” 一 栏 中 选择 如 
3-112 所 示 中 的 面 2， 然 后 在 “多 厚度 ”一 栏 中 输入 20; 重复 多 厚度 设 定 ， 将 图 3-112 所 
示 中 的 面 3 的 厚度 设置 为 30.00mm， 其 他 设置 如 图 3-113 所 示 。 
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3) 确认 抽 壳 特征 。 单 击 “ 抽 壳 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 抽 壳 的 图 形 如 图 3-114 
所 示 。 


], DOmm 


器 ] 壳 厚 朝 外 (931 
癌 ] 显示 预览 (W) 











图 3-112 绘制 的 草图 图 3-113 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 图 3-114 ” 抽 壳 的 图 形 
各 不 选择 移 除 面 ， 则 产生 衬 心 财 合 的 抽 壳 。 


区 到 筋 特 征 
筋 是 零件 上 增加 强度 的 部 分 ， 它 是 一 种 从 开 环 或 财 环 晶 岁 轮廓 生成 的 特殊 拉 伸 实体 ， 它 
在 草图 轮廓 与 现 有 零件 之 间 添 加 指定 方向 和 厚度 的 材料 。 








1) 绘制 如 图 3-115 所 示 的 草图 。 

2) 执行 筋 命 令 。 执 行 “ 择 入 ”一 “特征 ”一 “ 筋 ” 采 单 命令 ,或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 
中 的 “ 筋 ” 按 钮 咒 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-116 所 示 的 “ 筋 ” 属 性 管理 器 ， 按 照 图 示 进 行 设置 
后 ， 单 击 “ 筋 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 韦 。 

3) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”按钮 曾 ， 将 视图 以 等 轴 测 方 
器 显示 ， 添 加 筋 后 的 图 形 如 图 3-117 所 示 。 














YR 


厚度 : 
目 目 目 





拉 伸 方向 ; 
图 多 
口 ] 反 转 材料 方向 (FE) 


:00 扩 








图 3-115 绘制 的 草图 图 3-116 “ 筋 ” 属 性 管理 器 
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阵列 是 指控 照 一 定 的 方式 复制 源 符 征 ， 阵 列 方式 可 以 分 为 线性 阵列 、 圆 周 阵 列 、 曲 线 驱 
动 的 阵列 和 草图 驱动 的 阵列 等 。 下 和 面 介 绍 常 见 的 儿 种 阵列 的 操作 步 又 。 

1. 线性 阵列 

线性 阵列 是 指 按照 指定 的 方向 、 线 性 距离 和 实例 数 将 源 特征 进行 一 维 或 者 二 维 的 复制 。 











1) 执行 线性 阵列 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 晴 ， 此 时 系统 弹出 “线性 阵列 ”属性 管理 需 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 选择 如 图 3-118 所 示 的 拉 伸 的 实体 ; 在 
“方向 1” 的 “阵列 边线 ”一 栏 中 选择 如 图 3-118 所 示 中 的 边线 1; 在 “方向 2” 的 “阵列 边线 ” 
一 栏 中 选择 如 几 3-118 所 示 中 的 边线 2。 单 击 “ 反 癌 ” 按 钮 调节 预览 的 效果 ， 其 他 设置 如 网 
3-119 所 示 。 

3) 确认 线性 阵列 特征 。 单 击 “ 线 性 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 狂 ， 线 性 阵列 
的 图 形 如 图 3-120 所 示 。 


























中 只 阵列 源 (P) 





要 阵列 的 特征 (BE) 
| B 区 于 








图 3-118 拉 伸 的 实体 图 3-119 “线性 阵列 ”属性 管理 需 图 3-120 ”线性 阵列 的 图 形 


2. 圆周 阵列 

加 周 阵列 是 指 绕 一 旋转 中 心 按照 指定 的 实例 甩 数 及 实例 的 角度 间距 ， 生 成 一 个 或 者 多 个 
特征 实体 的 阵列 方式 。 旋 转 中 心 可 以 是 实体 边线 、 基 准 轴 与 临时 轴 3 种 。 被 阵列 的 实体 可 以 
古 一 个 或 者 多 个 实体 。 





1) 执行 圆周 阵列 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ” 染 单 命令 ， 或 者 
单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 埋 ， 此 时 系统 弹出 如 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 选择 如 图 3-121 所 示 切 除 拉 伸 的 图 形 ; 
在 “阵列 轴 ” 一 栏 中 选择 图 3-121 中 的 临时 轴 1; 在 “实例 数 ” 一 栏 中 输入 值 6， 其 他 设置 如 
3-122 所 示 。 
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等 间距 (E) 


要 阵列 的 特征 (F) A 
人 a 记 队 - 拉 伸 1 











| 要 阵列 的 面 (a) 和 
E : 
图 3-121 切除 拉 伸 的 图 形 图 3-122 “圆周 阵列 ”属性 管理 右 


3) 确认 圆周 阵列 特征 。 单 击 “ 圆 周 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 圆 周 阵列 
的 图 形 如 图 3-123 所 示 。 

4) 取消 显示 临时 轴 。 执 行 “ 视 图 ”一 “临时 轴 ” 有 来 单 命令 ， 取 请 视图 中 临时 轴 的 显示 ， 
结果 如 图 3-124 所 示 。 


~、 hh 
图 3-123 ”圆周 阵列 的 图 形 图 3-124 取消 临 时 轴 显 示 的 图 形 


3. 曲线 驱动 的 阵列 
曲线 张 动 的 阵列 是 指 治 乎 面 曲线 或 者 空间 曲线 生成 的 阵列 实体 。 


1) 执行 曲线 驱动 阵列 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ” 

一 “曲线 驱动 的 阵列 ”及 单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 工 其 栏 中 的 | 
“曲线 驱动 的 阵列 ”按钮 蜗 ， 此 时 系统 弹出 “曲线 驱动 的 阵列 ” | 
属性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 融 。 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 选择 如 图 3-125 Wy 
所 示 拉 伸 的 实体 ; 在 “阵列 方 同 ”一 栏 中 选择 样 条 曲线 ， 其 他 设置 和 
如 图 3-126 所 示 。 / 

3) 确认 曲线 驱动 阵列 的 特征 。 单 击 “ 曲 线 张 动 的 阵列 ”属性 管 
理 占 中 的 “确定 ”按钮 这， 曲线 驱动 阵列 的 图 形 如 图 3-127 所 示 。 z 

4) 取消 视图 中 至 图 的 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “草图 ” 末 单 合 图 3-125 ” 拉 伸 的 实体 
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令 ， 取消 视 图 中 草图 的 显示 ， 结 果 如 图 3-128 所 示 。 


方 和 A 
[ 鸡 | | 样 条 曲线 1@ 草 图 2 | 样 条 曲线 1@ 草 图 2 | 
| 
口 等 间距 (EY 
必 
D1 eI 
曲线 方法 ; 
回转 换 曲 线 (R) 
〇 等 距 曲 线 (0) 





对 齐 方法 ; 
〇 与 曲线 相 切 (TD) 
© i 











图 3-126 “曲线 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 图 3-128 取消 草图 显示 的 图 形 


4. 草图 驱动 的 阵列 
草图 张 动 的 ee 征 按 照章 图 中 的 草图 点 进行 阵列 。 


go A 


1) 0 命令 。 执 行 “ 搬 入” 一“ 阵列/ 独 像 ”一 “草图 驱动 的 阵列 ”命令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “草图 驱动 的 阵列 ”按钮 锻 ， 此 时 系统 弹出 “由 草图 张 动 的 阵 
列 ” 人 
) 设置 属性 管理 融 。 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 选择 如 网 3-129 所 示 的 拉 伸 的 实体 ; 在 
三 一 栏 中 选择 如 图 3-129 所 示 中 绘制 的 草图 点 ， a 3-130 所 示 。 











图 3-129 ” 拉 伸 的 实体 图 3-130 “由 草图 驱动 的 阵列 ” 属性 管理 需 
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3) 确认 草图 驱动 阵列 特征 。 单 击 “ 由 草图 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 后， 
阵列 的 图 形 如 图 3-131 所 示 。 

4) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”按钮 总 ， 将 视图 以 等 轴 测 方 
器 显示 ， 结 果 如 图 3-132 所 示 。 


CC 
人 &) 


OO VO 
人 人 


图 3-131 阵列 的 图 形 图 3-132 ”等 轴 测 视图 

















(用 注意 
在 由 草图 驱动 的 阵列 中 , 可 以 将 源 特 征 的 重心 、 单 图 原点 、 顶 点 或 另 一 个 草图 点 作为 参考 点 。 


缚 镜像 特征 


镜像 特征 是 指 对 称 于 基准 面 镜像 所 选 的 特征 。 按 照 镜像 对 象 的 不 同 ， 可 以 分 为 镜像 特征 
和 镜像 实体 。 








1) 执行 镜像 实体 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 
工具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 网， 此 时 系统 弹出 “镜像 ”属性 管理 器 。 

2) 设 症 基准 和 面 。 在 “镜像 面 /基准 面 ” 一 栏 中 选择 图 3-133 中 的 前 视 基 准 面 ;在 “要 镜 
像 的 特征 ”一 栏 中 选择 图 3-133 中 拉 伸 的 正六 边 形 实体 ， 其 他 设置 如 图 3-134 所 示 。 

3) 确认 镜像 实体 特征 。 单 击 “ 镜 像 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 投 钮 饼 ， 镜 像 的 图 形 如 图 
3-135 所 示 。 











延伸 视 象 属性 () 
〇 完整 预览 (F) 
全 部 分 预览 (T 


图 3-133” 拉 伸 的 图 形 图 3-134 “镜像 ”属性 管理 器 图 3-135 镜像 的 图 形 
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所 特征 是 指 在 已 有 的 零件 上 生成 各 种 类 型 的 孔 特 征 。SolidWorks 提供 了 两 种 生成 孔 特 征 
的 方法 ， 分 别 是 简单 直 孔 和 异型 孔 同 导 。 下 面 通 过 实例 介绍 不 同 也 特征 的 操作 步 又 。 

1. 简单 直 孔 

人 徐 单 直 孔 是 指 在 确定 的 平面 上 设置 孔 的 直径 和 深度 。 孔 深度 的 “终止 条 件 ” 类 型 与 拉 伸 
“ 终 目 条件” 类 型 基本 相同 。 











[人 


1 才 和 命令。 选择 图 3-136 中 的 表面 1， 执行 “搬入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 一 “位 
直 孔 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “简单 直 孔 ”按钮 国 , 此 时 系统 弹出 如 图 3-137 
所 示 的 “ 孔 ”属性 管理 器 。 














[De 
s 总 
从 (EF) 众 
草图 基准 面 v 
方向 1 众 


























四 D0,00mn = 
时 || 
图 3-136 ” 拉 伸 的 图 形 图 3-137 “ 孔 ” 属 性 管理 


2) 设置 属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 荣 单 中 选择 “完全 贯 守 ” 选 项 ; 在 “ 孔 
直径 ”一 栏 中 输入 值 30。 

3) 确认 了 和 孔 特征 。 单 击 “ 孔 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 这， 钻 孔 的 图 形 如 图 3-138 
所 示 。 

4) 精确 定位 孔 位 置 。 右 键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 上 一 步 添加 的 孔 特 征 选 项 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 3-139 所 示 的 快捷 这 单 ， 在 其 中 单 击 “ 编 辑 时 图” 选项， 视图 如 图 3-140 
所 示 。 





让 淋 





发 子 关系 ..， 加) 

辽 配置 特征 (J) 

尖 删除 … 届 ) 
添加 到 新 交 件 夹 0) 

特征 属性 . . ， (0) 

及 更 改 透明 度 纪 ) 


FeatureWorks... 

转 到 ... 负 ) 
生成 新 文件 来 Y) 

折合 项 目 总 ) 

隐 菩 /显示 树 项 目 .. ， Q) 





图 3-138 钻 孔 的 图 形 图 3-139 ”快捷 菜单 
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5) 添加 几何 关系 。 按 住 〈《Ctrl》 键 ， 单 击 图 3-140 中 的 圆 弧 1 和 边线 弧 2， 此 时 系统 弹 
出 如 图 3-141 所 示 的 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 。 

6) 单 击 “添加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “同心 ”选项 ， 此 时 “同心 ”几何 关系 出 现在 “ 现 有 
几何 关系 ”一 栏 中 。 为 圆 弧 1 和 边线 弧 2 添加 “同心 ”几何 关系 。 

7) 确认 孔 位 置 。 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 加 ,编辑 的 图 形 如 
3-142 所 示 。 
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图 3-140 ”编辑 草图 图 3-141 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 图 3-142 编辑 的 图 形 


( 朋 注意 


在 确定 简单 孔 的 位 置 时 ， 可 以 通过 标注 尺寸 的 方式 来 确定 。 对 于 特殊 的 图 形 ， 可 以 通过 


添加 几何 关系 来 确定 。 
2. 异型 孔 同 导 








异型 孔 癌 导 用 于 生成 具有 复杂 轮廓 的 孔 ， 主 要 包括 柱 孔 、 锥 孔 、 孔 、 螺 纹 孔 、 和 螺纹 孔 
和 旧制 孔 6 种 奖 型 的 孔 。 弄 型 孔 的 型 和 位 置 都 是 在 “ 孔 ” 规 格 属性 管理 顺 中 完成 的 。 














1) 执行 孔 命令 。 选 择 图 3-143 中 的 表面 1， 执行 “ 插 
入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 一 “向 导 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 2 
“特征 ”工具 栏 中 的 “异型 孔 向 导 ” 按 钮 往 ， 系 统 弹出 如 
3-144 所 示 的 “和 孔 规格 ”属性 管理 姨 。 

2) 设置 属性 管理 右 。 孔 关 型 按照 岁 3-145 所 示 进 行 设 
填 ， 然 后 选中 “和 孔 规格 ”属性 管理 器 中 的 “位 置 ” 选项 卡 ， 
单 击 “3D 草图 ”按钮 , 在 图 3-143 的 表面 1 上 添加 4 个 点 。 图 3-143 拉 伸 的 图 形 
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3) 标注 也 尺寸 。 选 择 孔 草图 ， 单 击 限 标 右 键 ， 在 快捷 亲 单 中 选择 “编辑 草图 ”命令 ， 打 
开 理 图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ” 衣 单 命令 ， 标 注 添 加 的 4 个 点 的 定位 
尺寸 ， 结 果 如 图 3-145 所 示 。 


9 -十 呈 忆 


4) 确认 孔 特 征 。 单 击 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” 投 钮 饼 ， 结 果 如 图 3-146 所 示 。 


5) 设置 视图 方 辐 。 执 行 “ 视 图 ”一 “修改 ”一 “旋转 视图 ”有 亲 单 合 仿 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 结 果 如 图 3-147 所 示 。 





收 请 (F) 众 





图 3-146 ”添加 孔 的 图 形 





全 全 





图 3-144 “了 和 孔 规 格 ” 属 性 管理 器 


sR 着 实例 一 一 交 刀 刀 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演示 \ 第 3 章 \3.3.9 剪刀 刀刃 .avi 
本 例 创 建 的 刀刃 如 图 3-148 所 示 。 





图 3-147 旋转 视图 的 图 形 

















图 3-148 思 必 


人 SS 思路 分 析 


首先 绘制 草图 ， 通 过 拉 伸 创建 主体 ， 然 后 通过 拉 伸 切除 创建 刀 为 ， 最 后 进行 拔 模 和 辆 角 
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处 理 ， 完 成 刀刃 的 创建 。 绘 制 思 为 的 流程 图 如 图 3-149 所 示 。 








图 3-149 绘制 刀刃 的 流程 图 


器] 绘制 步 邓 


新 建文 件 。 启 动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 或 
执行 “文件 ”一 “新 建 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 
按钮 吕 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 

02 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“前 导 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 朋 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以 和 “ 圆 ” 按 钮 @@， 绘 制 如 
3-150 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


























图 3-150 ”绘制 草图 





04 创建 拉 伸 实体 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “上 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 
者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 上 同人 台 / 基 体 ” 按 钮 唱 ， 弹 出 如 图 3-151 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 
伸 ” 属 性 管理 器 。 设 置 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 输 入 拉 伸 距离 为 3.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 乌 ， 结 果 如 图 3-152 所 示 。 


























图 3-151 “吓人 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 需 


05 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 如 图 3-152 所 示 的 面 1， 
然后 单 击 “前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 各 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

06 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 如 图 3-153 所 示 的 草 
图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 名， 退出 草图 。 














量 ， 种 0 
UL 


、 





图 3-152 创建 拉 伸 实体 图 3-153 ”绘制 草图 


07 有 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 如 图 3-152 所 示 的 面 2， 
然后 单 击 “前 导 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 填 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

EL08 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 如 图 3-154 所 示 的 路 
径 草 图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 贸 ， 退 出 草图 。 














他 


图 3-154 ”绘制 路 径 草 图 
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E09) 切除 扫描 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “扫描 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “扫描 切除 ”按钮 硬 ， 弹 出 如 图 3-155 所 示 的 “切除 -扫描 ”属性 管理 器 。 
选择 步骤 是 06 有 绘制 的 草图 为 扫描 轮廓 ， 选 择 步骤 香 08 肯 绘制 的 草图 为 扫描 路 径 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 饼 ， 切 除 扫描 实体 如 图 3-156 所 示 。 








| 


| 路 皮 相 切 
结束 处 相 切 芝 型 (小 
| 路 径 相 切 





图 3-155 “切除 -扫描 ”属性 管理 喜 图 3-156 ”切除 扫描 实体 


和 10 拔 模 处 理 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拔 模 ”按钮 赐 |， 弹 出 如 图 3-157 所 示 的 “ 拔 模 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 中 性 
面 ” 拔 模 类 型 ， 选 择 图 3-157 所 示 的 下 故而 为 中 性 面 ， 选 择 四 周 面 为 拔 模 面 ， 输 入 拔 模 角 虑 
为 20”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 问 ， 拔 模 处 理 如 图 3-158 所 示 。 
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无 当 | | 





图 3-157 “ 拔 模 ”属性 管理 器 图 3-158” 拔 模 处 理 
11 圆 角 处 理 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ” ee UT a “ 圆 角 ” 人 、 人、 或 者 单 击 “等 


HH ， 


征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 大 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 等 半径 ” 圆 角 类 型 ， 输 
入 圆 角 半径 为 5.00mm， 在 视图 中 选择 如 图 3-159 所 示 的 边线 进行 倒 圆 角 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
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饺 ， 圆 角 处 理 如 图 3-160 所 示 。 








EG) 
© 大 整 拓 区 (Ww) 人 Se 
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图 3-159 “ 圆 角 ”属性 管理 豆 





图 3-160 圆 角 处 理 


3.4 ”特征 编辑 


零件 的 建 模 过 程 实际 上 是 一 个 创建 和 壳 理 特征 的 过 程 。 本 世 主 要 介绍 零件 的 特征 管理 ， 
即 退 回 与 插入 特征 、 奈 绚 与 解除 压 绚 特征 和 动态 修改 特征 。 


本 站 壕 回 与 插入 特征 





退回 特征 命令 可 以 但 看 菏 一 特征 生成 前 后 模型 的 状态 ; 插入 特征 命令 用 于 在 某 一 特征 之 
后 插入 新 的 特征 。 

1. 退回 特征 

退回 特征 有 两 种 方式 : 一 种 为 使 用 “退回 控制 标 ”” 男 一 种 为 使 用 快捷 末 单 。 下 和 面 分 别 对 其 进行 
评 细 介绍 。 

在 “FeatureManager 设计 树 ” 的 最 底 闹 有 一 条 页 黑色 粗 实 线 ， 该 线束 是 “退回 控制 棒 ”。 














E: 臣 证 二 以 基础 特征 建 模 





3-161 所 示 为 绘制 的 基 座 ， 图 3-162 所 示 为 基 座 的 “FeatureManager 议 计 树 ”。 当 将 鼠标 放 
置 在 “退回 控制 棒 ” 上 时 ， 光 标 变 为 所。 单 击 限 标 左 键 ， 此 时 “退回 控制 棱 ” 以 蓝 色 显示 ， 
然后 拖 动 鼠标 到 欲 得 看 的 特征 上 ， 并 释放 鼠标 ， 此 时 退回 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 
3-163 所 示 ， 退 回 的 零件 模型 如 图 3-164 所 示 。 





中 基 座 。 侈 认 < 份 认 》 显示 状态 
[ 梧 传感器 
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图 3-161 绘制 的 其 座 图 3-162 基 座 的 “FeatureManager 设计 树 ” 





3= 材质 < 未 指定 > 
从 前 视 基 准 面 
闪 ; 上 视 基准 面 
从 右 视 基准 面 
上 原点 

+ jE 拉 伸 1 





六 * 员 0 螺纹 孔 1 本 [ BB 
御 隆 列 国 周 )1 ”a Bs 
恒 六 四 0 螺纹 孔 3 le A J 
各 阵列 (圆周 ) 一 
内 | 国 胡 1 一 
图 3-163 ”退回 的 “FeatureManager 设计 树 ” 图 3-164 退回 的 零件 模型 








从 图 3-164 中 可 以 看 出 ， 碍 看 特征 后 的 特征 在 零件 模型 上 没有 显示 ， 表 明 该 零件 模型 退 
加 到 该 特征 以 前 的 状态 。 

退回 竺 征 可 以 使 用 快捷 菜单 进行 操作 ， 单 击 基 座 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “M10 
六 角 止 头 螺 钉 的 柱 形 沉 头 孔 1 特征， 然后 单 击 鼠 标 右键 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-165 所 示 的 快 
捷 末 蛙 ， 在 其 中 选择 “退回 ”选项 ， 此 时 该 零件 模型 退回 到 该 特征 以 前 的 状态 ， 如 图 3-164 
所 示 。 也 可 以 在 退回 状态 下 使 用 如 图 3-166 所 示 的 快捷 灯 持 ,根据 需要 选择 需要 的 退回 操作 。 

在 图 3-166 所 示 的 快捷 末 持 中 ,“ 癌 前 推进 ”选项 表示 退回 到 下 一 个 特征 ;“ 退 回 到 击 ” 
选项 表示 退回 到 上 一 退回 特征 状态 ;“ 退 回 到 尾 ” 选 项 表示 退回 到 特征 模型 的 来 尾 ， 即 处 于 模 
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让 界面 6 曙 访 孔 1 
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有 
添加 到 新 净 件 豆 已) 
团 | | 尾 征 尿 性 .. ， 疤 ) 
而 5 | 更 中 过 明度 届 ) 向 前 推进 公 ) 区 
退回 到 前 血 ) 
er 退回 到 尾 CE) 
转 到 , . ， 站) 
生成 新 立 件 训 如) 立 档 属性 EF) 
隐 宋 /显示 把 项 目 ..， 性) 隐 客 /显示 笠 项 目 GG) 
自 定义 菜单 侧 ) 
图 3-165 ”快捷 菜单 图 3-166 ”快捷 菜单 


( 朋 注意 
1) 当 零 件 模型 处 于 退回 特征 状态 时 ， 将 无 法 访问 该 零件 的 工程 图 和 基于 该 零件 的 装配 图 。 
2 ) 不 能 保存 处 于 退回 特征 状态 的 零件 图 ， 在 保存 零件 时 ， 系 统 将 自动 释放 退回 状态 ， 





3 ) 在 重新 创建 零件 的 模型 时 ， 处 于 退回 状态 的 特征 不 会 被 考 忘 ， 即 视 其 处 于 压缩 状态 。 
2. 插入 特征 
插入 特征 是 零件 设计 中 一 项 非常 实用 的 操作 。 


1) 将 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “退回 控制 棒 ” 拖 到 需要 插入 特征 的 位 置 。 
2) 根据 设计 需要 生成 新 的 特征 。 
3) 将 “退回 控制 棒 ” 拖 动 到 设计 树 的 最 后 位 置 ， 完 成 特征 插入 。 


3.4.2 压缩 与 解除 压缩 特征 ] 


1. 压缩 特征 
压缩 的 特征 可 以 从 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 需要 压缩 的 特征 ， 也 可 以 从 视图 中 
选择 需要 压缩 特征 的 一 个 面 。 











| 


1) 工具 栏 方式 : 选择 有 要 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “压缩 ”按钮 二 。 
2) 菜单 栏 方式 : 选择 要 压缩 的 特征 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “ 压 有 ” 一 “此 配 


Gd 9 人 、 人 
下. 命令 。 


3) 快捷 菜单 方式 : 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 需要 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 鼠 标 
右键 ， 在 快捷 沫 单 中 选择 “压缩 ”选项 ， 如 图 3-167 所 示 。 

4) 对 话 框 方式 : 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 需要 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 鼠标 右 
键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “特征 属性 ”选项 。 在 弹出 的 “特征 属性 ”对 话 框 中 选择 “压缩 ” 复 
选 枉 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 3-168 所 示 。 
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图 3-167 快捷 六 单 图 3-168 “特征 属性 ”对 话 框 


特征 被 压缩 后 ， 在 模型 中 不 再 被 显示 ， 但 是 并 没有 被 删除 ， 被 压缩 的 特征 在 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 以 灰色 显示 。 图 3-169 所 示 为 压 缠 特 征 后 的 基 座 ， 图 3-170 所 示 
为 压缩 后 的 “FeatureManasger 设计 树 ”。 


3 基 座 。 侈 认 < 供认 > 显示 状态 
-可 传感器 
.A| 注解 
?= 材质 未 指定 > 
> 前 视 基 准 面 
xS> 上 视 基准 面 
右 视 基准 面 
原点 








图 3-169 ”压缩 特征 后 的 基 座 图 3-170 ”压缩 后 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


2. 解除 压缩 特征 
解除 压缩 特征 必须 从 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 需要 压缩 的 特征 ， 而 不 能 从 视图 
中 选择 该 特征 的 某 一 个 面 ， 因 为 在 视图 中 该 特征 不 被 显示 。 








1) 工具 栏 方式 : 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “解除 压缩 ” 
按钮 龟 。 

2) 采 单 栏 方式 : 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “解除 压 缁 ” 
一 “此 配置 ”命令 ， 

3) 快捷 菜单 方式 : 选择 要 解除 压 罗 的 特征 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 解 
除 压 缩 ” 选 项 。 

4) 对 话 框 方式 : 选择 要 解除 压 缩 的 特征 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 ， 在 快捷 亲 单 中 选择 “特征 
属性 ”选项 。 在 弹出 的 “特征 属性 ”对 话 框 中 取消 “压缩 ” 复 选 框 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 
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压缩 的 特征 被 解除 后 ， 视 和 网 中 将 显示 该 特征 ,“FeatureManager 设计 树 ” 中 该 特征 将 以 下 
冲模 式 显 示 。 


nctant3D 


Instant3D 使 您 可 以 通过 拖 动 光标 或 标尺 来 快速 生成 和 修改 模型 几何 体 ， 即 动态 修改 特征 
征 指 系统 不 需要 退回 编辑 特征 的 位 置 ， 直 接 对 特征 进行 动态 修改 的 命令 。 动 态 修改 是 通过 交 
人 旋转 和 调整 拉 伸 及 旋转 特征 的 大 小 。 动 态 修 改 可 以 修改 特征 ， 也 可 以 修改 草图 。 
.修改 草图 
i ee 说 明 修改 曹 岁 的 动态 修改 特征 。 


AT 











1) 0 。 早 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “Instant3D” 按 钮 各 ， 开 始 动态 修改 特征 操作 。 
2) 选择 需要 修改 的 特征 。 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 拉 伸 1”， 视图 中 的 该 特 
下 吉 显 ， 如 图 3-171 所 示 ， 同 时 出 现 该 特征 的 修改 光标 。 
3) 修改 曹 网。 鼠标 移动 直径 为 80.00mm 的 光标 ， 屏 硕 出 现 标尺 ， 使 用 屏 硕 上 的 标尺 可 
精确 测量 修改 ， 如 图 3-172 所 示 。 修 改 后 的 草图 如 图 3-173 所 示 。 
4) 退出 修改 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “Instant3D” 按 钮 们 ， 退 出 Instant3D 特征 
操作 ， 此 时 修改 后 的 图 形 如 图 3-174 所 示 。 











图 3-171 选择 特征 的 图 形 





图 3-173 ”修改 后 的 草图 图 3-174 ”修改 后 的 图 形 


2. 修改 特征 
下 面 以 法 兰 盘 为 例 ， 说 明 修改 特征 的 动态 修改 特征 。 


| 


1) 执行 命令 。 本 “特征 ”工具 栏 中 的 “Instant3D” 按 钮 各 ， 开 始 动态 修改 特征 操作 。 

















2) 选择 需要 修改 的 特征 。 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 拉 伸 2” 视图 中 的 该 特 
征 亮 显 ， 如 网 3-175 所 示 ， 同 时 出 现 该 特征 的 修改 光标 。 

3) 通过 光标 修改 特征 。 拖 动 距离 为 5.00mm 的 修改 光标 ， 调 整 拉 伸 的 长 度 ， 如 图 3-176 
所 示 。 





图 3-175 ”选择 特征 的 图 形 图 3-176 ” 拖 动 修改 光标 
4) 退出 修改 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “Instant3D” 按 钮 半 ， 退 出 Instant3D 特征 
操作 ， 此 时 修改 后 的 图 形 如 图 3-177 所 示 。 


党 实例 一 一 荔 刀 7 酮 | 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 N 动 男 演 示 \3.4.4 剪刀 刀 柄 .avi。 
本 例 创 建 的 刀 柄 如 图 3-178 所 示 。 

















图 3-177 修改 后 的 图 形 图 3-178 “ 丸 柄 


和 思路 分 析 


首先 绘制 晶 图 ， 通 过 拉 伸 创建 刀 把 主体 ， 然 后 进行 圆 角 处 理 ， 再 切除 拉 伸 槽 。 绘 制 刀 柄 
的 流程 图 如 图 3-179 所 示 。 





图 3-179 ”绘制 刀 顶 的 流程 图 














绘制 步骤 


01 新 建文 件 。 启 动 SolidqWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 |， 或 
单 击 玉 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 
“零件 ”按钮 | 虽 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 
02 














设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 按 甸 | 和 去， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 朋 绘制 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 | “三 点 圆 绝 ”按钮 | 看、“ 绘 
制 融 角 ” 按 钮 和 “智能 尺寸 ”按钮 以 ， 绘 制 如 图 3-180 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


6b6 个 2 已 世 
日 -村 

















图 3-180 ”绘制 草图 


04] 拉 介 实体。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”--“ 拉 伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 唱 ， 弹 出 如 图 3-181 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管 


理 器 。 设 置 终止 条 件 为 “给 定 深 度 ” 输入 拉 伸 距 离 为 8.00mm， 单 击 “ 人 确定” 按钮 闫 ， 拉 伸 
实体 如 图 3-182 所 示 。 
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图 3-181 “ 同 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 3-182” 拉 伸 实体 


贺 角 处 理 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 国 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 办 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 选 择 “等 半径 ” 圆 角 类 型 ， 输 


nae 2.00mm， 在 视图 中 选择 如 图 3-183 所 示 的 边线 进行 倒 圆 和 朋 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 
地， 结果 如 图 3-184 所 示 。 
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二 等 半 行 避 ) 
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人 面 圆 角 山 ) 
人 完整 圆 角 人 





器] 志 半径 贺 角 全 ) 
区 ] 切线 延伸 (名 
名 完整 预览 (WW) 
站 部 分 预览 虽 ) 
局 无 预览 0 


并 转 参 煞 (B) 


天 角 选 项 (O y bp 


图 3-183 “ 圆 角 ”属性 管理 絮 


E 06 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 如 图 3-184 所 示 的 面 1， 然 
后 单 击 “ 前 导 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 07 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 绘 制 如 图 3-185 所 示 
的 草图 并 标注 尺寸 。 




















图 3-184 圆 角 处 理 图 3-185 绘制 草图 


E08 扫描 切除 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 图 ， 弹 出 如 图 3-186 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 
器 。 设 置 终止 条 件 为 “给 定 深 度 ” 输入 拉 伸 切除 距离 为 13.00mnm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 乌 ， 
扫描 切除 实体 如 图 3-187 所 示 。 











| 全 
.i 


A 13,00mm | 
D1 “| 


品 反 侧切 除 (E) 


加 | 


向 外 找 模 (0) 


所 选 轮 库 (5) 总 
图 3-186 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 右 
N09 拔 模 处 理 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 按 钮 晶 ， 弹 出 如 图 3-188 所 示 的 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 中 性 
面 ” 拔 模 类 型 ， 选 择 图 3-188 所 示 的 中 性 面 和 拔 模 面 ， 输 入 拔 模 角度 为 20”， 早 击 “ 确 定 ” 
按钮 问 ， 拔 模 处 理 如 图 3-189 所 示 。 

















图 3-187 ”扫描 切除 实体 

















技 模 沿 面 延伸 ()， I 


区 ” 辕 |,。 





图 3-188 “ 拔 模 ”属性 管理 器 图 3-189 ” 拔 模 处 理 
3.5 ”零件 渗 配 
区 图 潜 本 体 的 基本 操作 


要 实现 对 零 部 件 进行 猴 配 ， 必 须 首 先 创 建 一 个 闻 配 体 文件 。 本 克 主 要 介绍 创建 猴 配 体 的 




















第 3 言 CYT 


基本 操作 ， 包 括 新 建 装 配 体 文 件 、 插 入 零 部 件 、 移 动 零 部 件 与 旋转 零 部 件 。 
1. 新 建 装 配 体 文 件 

零件 设计 完成 后 ， 将 零件 闭 配 到 一 起 ， 必 须 创 建 一 个 帮 配 体 文件 。 
| S 

1) 新 建文 件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “ 狐 建 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 
“ 狐 建 ”按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-190 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 。 

2) 选择 文件 类 型 。 在 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “装配 体 ” 按 钮 曙 ， 然 后 
单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 装配 体 文 件 。 装 配 体 文件 操作 界面 如 图 3-191 所 示 。 
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图 3-190 ” “新建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


ams 交 件 (F) 编辑 {E) ”视图 VW) 插入 Q) ”工具 (1) ”Photoview 360 ”窗口 (W) 帮助 总 ||]- 访 - 同 - 访 - 回 - 疏 ， 
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选 职 一 委 部 件 进行 插入 ,然后 | 
将 之 放置 在 图 形 区 域 中 或 者 单 
击 祖 定 将 之 定位 在 原点 处 。 

或 者 使 用 带 有 块 的 机 局 进行 至 
点 而 下 该 计 。 然后 可 以 从 志和 


生成 布局 
要 括 入 的 等 件 / 北 配 体 (p) | 1 
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图 3-191 装配 体 文件 操作 界面 








2. 插入 零 部 件 
要 组 合 一 个 装配 体 文件 ， 必 须 插 入 需要 的 零 部 件 。 


1) 执行 命令 。 选 择 琳 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 音 
件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 按 钮 贸 |。 

2) 设置 属性 管理 器。 系统 弹出 如 图 3-192 所 示 的 
“插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 保 持 可 见 ” 按 钮 如， 
添加 一 个 或 者 多 个 零 部 件 ， 属 性 管理 器 不 被 关闭 。 如 果 
没有 选中 该 按钮 ， 则 每 添加 一 个 零 部 件 ， 都 需要 重新 局 
动 该 属性 管理 器 。 

3) 选择 需要 的 零件 。 单 击 “ 搬 入 零 部 件 ” 属 性 管理 
器 中 的 “浏览 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-193 所 示 的 
“打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 插入 的 文件 。 

4) 插入 零件 。 单 击 “ 打 开 ” 对 话 框 中 的 “打开 ” 按 
钮 ， 然 后 单 击 视图 中 的 一 点 ， 在 合适 的 位 置 插入 所 选择 
的 零 部 件 。 


























信息 从 
选择 一 殿 插 六 的 委 件 或 装配 性 状 
后 将 委 部 件 痢 置 在 图 形 芭 域 中 。 
使 用 图 条 来 持久 .同一 或 涉 同 零 部 
忻 的 名 个 复 忻 。 
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图 3-192 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 


5) 继续 插入 需要 的 零 部 件 。 重 复 步骤 3) 一 步骤 4)， 插 入 需要 的 零 部 件 。 堆 部 件 插入 完 
毕 后 ， 单 击 “ 插 入 零 部 件 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饶 。 


查找 范围 [I): | 辐 11. 2.2 茶壶 装配 体 
5 记 盖 
赤身 


净 件 名 外 ): | 壶 身 
玄 件 类 型 TT): 零件 (Gk. prt;*. sldprt) 
< 元 > 


Description 


图 3-193 “打开 ”对 话 框 


() 注意 





Default 


显示 状态 (链接) 
qefault> 显示 状态 1 


总 不 装载 隐藏 的 零 部 件 


配置 


1 ) 第 一 个 播 入 的 零件 在 装配 图 中 默认 的 状态 是 固定 的 ， 即 不 能 移动 和 旋转 ， 在 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 的 显示 为 “( 固定 )”。 如 果 不 是 第 一 个 零件 ， 则 是 浮动 的 ， 在 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 显示 为 ( - )， 如 图 3-194 所 示 。 

2 ) 系统 默认 第 一 个 插入 的 零件 是 固定 的 ， 也 可 以 将 其 设置 为 浮动 ， 右 键 单 击 


“FeatureManager 设计 树 ” 中 的 固定 文件 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “浮动 ”选项 ， 如 图 3-195 
所 示 。 反 之 ， 也 可 以 将 其 设置 为 固定 状态 。 
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图 3-194 ”固定 和 浮动 显示 图 3-195 ”设置 浮动 的 快捷 菜单 


3. 移动 零 部 件 
在 “FeatureManager 议 计 树 ” 中 ， 只 要 前 面 有 “(-)” 和 符合， 该 零件 即 可 被 移动 。 





1) 执行 命令 。 选 择 末 单位 中 的 “工具 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “移动 ”命令 ， 或 者 单 击 “装配 
体 ” 工 具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 按 钮 顺 )。 

2) 设置 移动 类 型 。 系 统 弹出 如 图 3-196 所 示 的 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 右 ， 在 其 中 选择 
需要 移动 的 类 型 ， 然 后 拖 动 到 需要 的 位 置 。 

3) 退出 命令 操作 。 单 击 “ 移 动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 按钮 器 ,或 者 按 〈Esc) 
键 ， 取 消 命令 操作 。 

在 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 移 动 堆 部 件 有 5 种 类 型 ， 如 网 3-197 所 示 ， 分 别 是 : 
目 由 拖 动 、 沿 装配 体 XYZ、 沿 实体 、 由 Delta XYZ 与 到 XYZ 位 置 。 
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图 3-196 “移动 零 部 件 ”属性 管理 器 图 3-197 移动 零 部 件 类 型 下 拉 菜 








基础 知识 篇 


GD 目 由 拖 动 。 系 统 默认 的 选项 是 目 由 拖 动 方式 ， 可 以 在 视 匈 中 把 选中 的 文件 拖 动 到 任意 
位 置 。 

史 沿 闭 配 体 XYZ。 选 择 零 部 件 并 治 攻 配 体 的 X_ 了 或 2Z 方 癌 拖 劲 。 视 岁 中 显示 的 装配 体 
坐标 系 可 以 确定 移动 的 方向 。 在 移动 前 要 在 欲 移动 方 癌 的 轴 附 近 单 击 。 

(3) 沿 实 体 。 首 先 选 择 实 体 ， 然 后 选择 去 部 件 并 治 该 实体 拖 动 。 如 果 选 择 的 实体 是 一 条 下 
线 、 边 线 或 轴 ， 上 所 移动 的 零 部 件 具 有 一 个 目 由 度 。 如 果 选 择 的 实体 是 一 个 基准 面 或 平面 ， 所 
移动 的 零 部 件 具 有 两 个 目 由 虚 。 

(4) 由 Delta XYZ。 在 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 右 中 键入 移动 由 Delta XYZ 的 范围 ， 如 
3-198 所 示 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 零 部 件 按照 指定 的 数值 移动 。 

(5) 到 XYZ 人 位置。 选择 零 部 件 中 的 一 点 ， 在 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 中 键入 X、 了 或 Z 举 
标 ， 如 图 3-199 所 示 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 所 选 去 部 件 的 点 移动 到 指定 的 坐标 位 置 。 如 
条 选择 的 项 目 不 是 项 点 或 点 ， 则 零 部 件 的 原点 会 移动 到 指定 的 坐标 处 。 

4. 旋转 零 部 件 

在 “FeatureManager 议 计 树 ” 中 ， 只 要 前 面 有 “(-)” 人 符合 ， 访 零件 即 可 被 旋转 。 



































1) 执行 命令 。 选 择 沫 单位 中 的 “工具 ”一 “和 零 部 件 ” 一 “旋转 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 凌 配 
体 ” 工 具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 按 钮 十 。 

2) 设置 旋转 闫 型 。 系 统 弹出 如 网 3-200 所 示 的 “旋转 零 部 件 ” 属 性 过 理 页 ， 在 其 中 选择 
需要 旋转 的 闫 型 ， 然 后 根据 需要 确定 零 部 件 的 旋转 角度 。 
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应 用 癌 ) 应 用 i&) 
图 3-198 由 Delta XYZ 设置 图 3-199 到 XYZ 位 置 设置 ”图 3-200 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 


3) 退出 命令 操作 。 单 击 “ 旋 转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 或 者 按 《Esc) 
键 ， 取 消 命令 操作 。 
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在 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 移 动 零 部 件 有 3 种 类 型 ， 
如 图 3-201 所 示 ， 分 别 是 自由 拖 动 、 对 于 实体 和 由 Delta XYZ。 

QD 自由 拖 动 。 选 择 零 部 件 并 沿 任何 方 癌 旋 转 拖 动 。 

@) 对 于 实体 。 选 择 一 条 直线 、 边 线 或 轴 ， 然 后 围绕 所 选 实体 
旋转 零 部 件 。 

















(3) Delta XYZ。 在 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 键入 旋转 三 加 物理 动 旋 学 
角 XYZ 的 范围 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 零 部 件 按照 指定 的 数值 
进行 旋转 。 图 3-201 移动 零 部 件 的 类 型 


(国法 意 


1 ) 不 能 移动 或 者 旋转 一 个 以 及 固定 或 者 完全 定义 的 零 部 件 ， 





2 ) 只 能 在 配合 关系 多 许 的 自由 度 范围 内 移动 和 选择 该 零 部 件 ， 
装配 体 的 配合 方式 上 











配合 在 装配 体 零 部 件 之 间 生 成 几何 关系 。 空 间 中 的 每 个 零件 都 具有 3 个 平移 和 3 个 旋转 
共 6 个 目 由 度 。 在 装配 体 中 需要 对 零 部 件 进行 相应 的 约束 来 限制 各 个 零件 的 自由 度 ， 以 控制 
零 部 件 的 位 置 。 

SolidWorks 提供 了 两 种 配合 方式 来 钱 配 零 部 件 ， 分 别 是 一 





















































| 
般配 合 方式 和 SmartMates 配合 方式 。 wa 
配合 是 建立 零 部 件 之 间 配 合 关 系 的 方法 ， 配 合 前 应 该 将 配 证 [3 
合 对 象 插入 到 装配 体 文件 中 ， 然 后 选择 配合 零件 的 实体 ， 最 后 本 . 
添加 合适 的 配合 关系 和 配合 方式 。 六 
县 【操作 步 又】， Bi : 
1) 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “配合 ”命令 ， = 
或 者 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “配合 ”按钮 驴 。 ne 
2) 设置 配合 类 型 。 系 统 弹 出 如 图 3-202 所 示 的 “配合 ” 属 Op 
性 管理 器 。 在 “配合 选择 ”一 栏 中 选择 要 配合 的 实体 ， 然 后 单 EY 
击 “ 配 合 类 型 ”按钮 ， 此 时 配合 的 类 型 出 现 “ 配 合 ” 一 栏 中 。 om 
3) 确认 配合 。 单 击 “ 配 合 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” 按 ES 
钮 园 ， 配 合 添加 完毕 。 
从 “配合 ”属性 管理 器 中 可 以 看 出 ， 一 般配 合 方式 主要 包 = = 
括 重合 、 平 行 、 垂 直 、 相 切 、 同 轴 心 、 距 离 与 角度 等 配合 方式 。 和 - 
下 面 分 别 介绍 不 同类 型 的 配合 方式 。 - 
@ 重合 。 重 合 配合 关系 比较 常用 ， 即 将 所 选择 两 个 零件 的 
平面 、 边 线 、 顶 点 ， 或 者 平面 与 边线 、 点 与 平面 ， 使 其 重合 。 
图 3-203 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 标 注 的 6 个 面 为 先 一 


择 的 配合 实体 。 利 用 前 面 介 绍 的 配合 操作 步 又 ， 在 “配合 ” 属 
性 管理 器 中 的 “配合 选择 ”一 栏 中 选择 图 3-203 中 的 平面 1 和 图 3-202 “配合 ”属性 管理 噩 












基础 知识 入 








平面 4， 然 后 单 击 “ 标 准 配 合 ” 一 栏 中 的 “重合 ”按钮 民 |， 注 意 重合 的 方向 ， 单 击 “ 配 合 ” 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 加 ,将 平面 1 和 平面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 。 重 复 此 步骤 ， 
将 平面 2 和 平面 5, 平面 3 和 平面 6 添加 为 “重合 ”配合 关系 ,注意 重 合 的 方向 。 配 合 后 的 图 
形 如 图 3-204 所 示 。 


























图 3-203 ”配合 前 的 两 个 零 部 件 图 3-204 配合 后 的 图 形 


(注意 


瀛 配 讲 ， 最 好 将 零件 对 银 设 置 在 视图 中 合适 的 位 置 ， 这 样 可 以 达到 最 佳 的 配合 效果 ， 可 








以 节省 配合 时 间 。 
地 平行 。 平 行 也 是 种 用 的 配合 关系 ， 它 用 来 定位 所 选 零件 的 平面 或 者 基准 面 ， 使 乙 你 持 











相同 的 方向 ， 并 且 彼此 间 保 持 相同 的 距离 。 

图 3-205 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 标 注 的 4 个 面 为 选择 的 配合 实体 。 利 用 前 面 介绍 
的 配合 操作 步骤 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 的 “配合 选择 ”一 栏 中 选择 狗 3-205 所 示 中 的 平 
面 1 和 平面 2， 然 后 单 击 “ 标 准 配合 ”一 栏 中 的 “平行 ”按钮 以 ， 单 击 “ 配 合 ” 属 性 管理 器 
中 的 “确定 ” 按钮 饼 ， 将 平面 1 和 平面 4 添加 为 “平行 ”配合 关系 。 重 复 此 步 又， 将 平面 3 
和 平面 4 添加 为 “平行 ”配合 关系 。 配 合 后 的 图 形 如 图 3-206 所 示 。 
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图 3-205 配合 前 的 两 个 零 部 件 图 3-206 配合 后 的 图 形 


( 册 注意 
平行 配合 有 两 种 不 同 的 情况 : 一 种 是 反 向 平行 ; 另 一 种 是 同 向 平行 。 在 配合 中 ， 要 根据 
配合 需要 设 定 不 同 的 平行 配合 方式 。 
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@ 垂直 。 相 互 垂 直 的 配合 方式 可 用 于 两 个 零件 的 基准 面 与 基准 面 、 基 准 面 与 轴线 、 平 面 
与 平面 、 平 面 与 轴线 、 轴 线 与 轴线 的 配合 。 面 与 面 之 间 的 垂直 配合 是 指 空间 法 向 量 的 垂直 ， 

并 不 指 平面 的 垂直 。 

图 3-207 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 利 用 前 面 介绍 的 配合 操作 步骤 ， 在 “配合 ”属性 人 @) 
管理 器 中 的 “配合 选择 ”一 栏 中 选择 如 图 3-207 所 示 中 的 平面 1 和 临时 轴 2， 然 后 单 击 “ 标 准 。 记 笃 
配合 ”一 栏 中 的 “垂直 ”按钮 鼎 ， 单 击 “ 配 合 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 移 ， 将 平面 1 
和 临时 轴 2 添加 为 “对 直 ” 配 合 关 系 。 配 合 后 的 图 形 如 图 3-208 所 示 。 























图 3-207 配合 前 的 两 个 零 部 件 图 3-208 配合 后 的 图 形 


由 相 切 。 相 切 配合 方式 可 用 于 两 个 零件 的 圆 弧 面 与 圆 弧 面 、 圆 弧 面 与 平面 、 圆 弧 面 与 圆 
柱 面 、 圆 柱 面 与 圆柱 面 、 圆 柱 面 与 平面 之 间 的 配合 。 

图 3-209 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 圆 驳 面 1 和 圆柱 面 2 为 配合 的 实体 面 。 在 “配合 ” 
属性 管理 器 中 的 “配合 选择 ”一 栏 中 选择 图 3-209 中 的 圆 弧 面 1 和 圆柱 面 2， 然 后 单 击 “标准 
配合 ”一 栏 中 的 “ 相 切 ”按钮 QI， 单 击 “ 配 合 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 将 圆 弧 面 
1 和 圆柱 面 2 添加 为 “ 相 切 ”配合 关系 。 配 合 后 的 图 形 如 图 3-210 所 示 。 


























图 3-209 配合 前 的 两 个 零 部 件 图 3-210 配合 后 的 图 形 


(国法 意 








在 相 切 配合 中 ， 至 少 应 有 一 个 选 样 项 目 必 须 为 圆柱 面 、 圆 锥 面 或 球面 。 














@) 同 轴 心 。 同 轴 心 配合 方式 可 用 于 两 个 零件 的 圆柱 面 与 圆柱 面 、 圆 孔 面 与 圆 孔 面 、 圆 锥 
面 与 圆锥 面 之 间 的 配合 。 

图 3-211 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 圆 柱 面 1 和 圆柱 面 2 为 配合 的 实体 面 。 在 “ 配 
合 ” 属 性 管理 器 中 的 “配合 选择 ”一 栏 中 选择 图 3-211 中 的 圆 跑 面 1 和 圆柱 面 2， 然 后 单 











2 基础 知识 入 








击 “ 标 准 配 合 ” 一 栏 中 的 “ 同 轴 心 ”按钮 回 ， 单 击 “ 配 合 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 按 
钮 饼 ， 将 圆 弧 面 1 和 圆柱 面 2 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 。 反 向 对 齐 配合 后 的 图 形 如 图 
3-212 所 示 。 








图 3-211 配合 前 的 两 个 零 部 件 图 3-212” 反 加 对 齐 配 合 后 的 图 形 


需要 注意 的 是 ， 同 轴 心 配合 对 齐 方式 有 两 种 ， 一 种 是 反 向 对 齐 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 
中 的 按钮 是 为 ， 另 一 种 是 同 向 对 齐 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 的 按钮 是 国 。 在 该 配合 中 ， 系 
统 默认 的 配合 是 反 向 对 齐 ， 如 图 3-212 所 示 。 若 单 击 “ 配 
合 ” 属 性 管理 器 中 的 同 向 对 齐 按钮 加 ， 则 生成 如 图 3-213 
所 示 的 配合 图 形 。 

@ 距离 。 距 离 配 合 方式 可 用 于 两 个 零件 的 平面 与 平 
面 、 基 准 面 与 基准 面 、 圆 柱 面 与 圆柱 面 、 圆 锥 面 与 圆锥 面 
之 间 的 配合 ， 可 以 形成 平行 距离 的 配合 关系 。 

图 3-214 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 平 面 1 和 平面 
2 为 配合 的 实体 面 。 在 “配合 ”属性 管理 器 中 的 “配合 选 ”时 ”2 同 巾 允 关 配合 局 的 图形 
择 ” 一 栏 中 选择 图 3-214 中 的 平面 1 和 平面 2， 然 后 单 击 “标准 配合 ”一 栏 中 的 “距离 ”按钮 
问 ， 在 其 中 输入 设 定 的 距离 值 ， 单 击 “ 配 合 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” 按钮 饮 ， 将 平面 1 
和 平面 2 添加 为 “距离 ”为 60mm 的 配合 关系 。 配 合 后 的 图 形 如 图 3-215 所 示 。 




















2 





图 3-214 配合 前 的 两 个 零 部 件 图 3-215 配合 后 的 图 形 


需要 注意 的 是 ， 距 离 配 合 对 齐 方式 有 两 种 : 一 种 是 反问 对 齐 ; 为 一 种 是 同 同 对 章 。 要 根 
据 实 际 需要 进行 设置 。 

Co 角度 。 角 上 度 配合 方式 可 用 于 两 个 零件 的 平面 与 平面 、 基 准 面 与 基准 面 之 间 的 配合 ， 
上 可 以 形成 角度 值 的 两 实体 之 间 的 配合 关系 。 

图 3-216 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 平 面 1 和 平面 2 为 配合 的 实体 耐 。 在 “配合 ” 
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属性 管理 占 中 的 “配合 选择 ”一 栏 中 选择 图 3-216 中 的 平面 1 和 和 平面 2， 然后 单 击 “ 标 准 

配合 ”一 栏 中 的 “角度 ”按钮 已 ， 在 其 中 输入 设 定 的 距离 值 ， 单 击 “ 配 合 ” 属 性 管理 器 中 
的 “确定 ” 按钮 乌 ， 将 平面 1 和 平面 2 添加 为 角度 为 60” 的 配合 关系 。 配 合 后 的 图 形 如 
图 3-217 所 示 。 











图 3-216 ”配合 前 的 两 个 零 部 件 图 3-217 配合 后 的 图 形 





(注意 


要 满足 零件 体 文件 中 零件 的 少 配 ， 通 常 需要 结合 运用 几 个 配合 关系 ， 所 以 要 只 活 运用 





汶 配 关系 ， 使 其 满足 交配 的 需要 ， 


装配 体检 查 


小 配 体检 查 主 要 包括 倍 撞 测试 、 动 态 间 际 和 体积 干涉 检查 等 ， 用 来 检查 状 配 体 各 个 零 部 

ee 装配 的 正确 性 和 装配 信息 等 。 
.碰撞 测试 

ee 站， 移动 或 者 旋转 零 部 件 时 ，SolidWorks 提供 了 检查 其 与 其 他 零 部 件 人 碰 
撞 检 查 。 进 行 倍 撞 测 试 时 ， 零 件 必须 做 适当 的 配合 ， 但 是 不 能 完全 限制 配合 ， 否则 零件 无 
法 移动 。 

物资 动力 是 碰撞 检查 中 的 一 个 选项 ， 使 用 “物资 动力 ” 复 选 框 时 ， 等 同 于 同 被 撞 震 部 件 
施加 一 个 碰撞 力 。 





























1) 打开 装配 体 文件 。 图 3-218 所 示 为 碰撞 测试 用 的 北 配 体 文件 ， 两 个 轴 件 与 基 座 的 贴 横 
为 “ 同 轴 心 ” 配 合 方式 。 

2) 碰 接 检查 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 按 钮 区 
件 ” 按 钮 昌 。 

3) 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹出 “移动 去 部 件 ” 或 者 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 右 ， 在 “ 选 
项 ”一 栏 中 选中 “碰撞 检查 ”及 “ 伴 手 时 停止 ” 复 选 枉 ， 则 碰撞 时 零件 会 停止 运动 : 在 “高 
级 选项 ” | 选中 “ 亮 显 显示 面 ” 及 “声音 ” 复 选 枉 ， 则 磁 撞 时 零件 会 亮 显 并 且 计 算 机 会 
发 出 碰撞 的 声音 。 碰 撞 检 查 时 的 设置 如 图 3-219 所 示 。 











， 或 者 单 击 “旋转 零 部 
































”基础 知识 入 


〇 ) 标准 卸 动 

@) 碰撞 检查 

〇 物理 动力 学 

检查 范围 ， 

@) 所 有 委 部 件 之 间 山 
RE 


高 亮 显示 面 (F) 
声音 (Q) 

加 把 略 复 杂 曲 面 (% 
癌 ] 此 配置 名 





图 3-218 碰撞 测试 用 的 竣 配 体 文件 图 3-219 ”碰撞 检 碍 时 的 设 首 


4) 健 撞 检查 。 拖 动 网 3-218 所 示 中 的 零件 2 问 零 件 1 移动 ， 在 储 撞 零件 1 时， 零件 2 会 
停止 运动 ， 并 且 零 件 2 会 亮 显 ， 如 图 3-220 所 示 。 

5) 物资 动力 设置 。 在 “移动 零 部 件 ” 或 者 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 在 其 “选项 ” 
一 栏 中 选中 “物理 动力 学 ” 复 选 枉 ， 下 面 的 “敏感 度 ” 工 具 栏 可 以 调节 施加 的 力 ; 在 “高 级 
选项 ” 二 Pp “之 显 显示 面 ”及 “声音 ” 复 选 框 ， 则 碰撞 时 零件 会 亮 显 并 且 计 算 机 会 发 
出 硬 撞 的 声音 。 物 资 动 力 检 查 时 的 设置 如 网 3-221 所 示 。 





























» 


选项 (P) 

〇 标准 卸 动 

〇 ) 碰撞 检查 

人 @) 物理 动力 学 

检查 范围 ， 
@@) 所 有 委 部 件 之 间 山 ) 
人 〇 这 些 委 部 件 之 间 册 ) 
于 撞 时 停止 

口 ] 色 被 拖 动 的 委 件 (9) 

店 感 度 


最 小 Ee ee 最 大 
口 动态 间 隐 (D) Y 












办 高 亮 显示 面 (F) 
| 声音 (Q) 
操 暗 复杂 曲面 (%*) 
号 此 配置 (1) 
图 3-220 ”人 页 撞 检 查 时 的 装配 体 图 3-221 物资 动力 检查 时 的 设置 
6) 物资 榨 备 。 拖 动 图 3-218 所 示 中 的 零件 2 问 堆 件 A 





1 移动 , 在 储 撞 零件 1 时 , 零件 1 和 和 零件 2 会 以 给 定 的 力 
一 起 如 图 3-222 所 示 。 
动态 间隙 
| 于 在 零 部 件 移动 过 程 中 ， 动 态 显示 两 个 
> 部 件 之 间 的 距离 。 





信 
HK 


图 3-222 ”物资 动力 检查 时 的 装配 体 











E 站 二 天 忆 基础 特征 建 模 





1) 打开 装配 体 文件 。 使 用 如 图 3-218 所 示 的 状 配 体 文件 。 两 个 轴 件 与 基 座 的 凹 权 为 “ 同 








轴 心 ”配合 方式 。 GS) 
2) 执行 命令 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 按 钮 隐 |。 A 
3) 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹出 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 选 中 “动态 间 除 ” 复 选 杠 。 

在 “所 选 零 部 件 几何 体 ” 一 栏 中 选择 图 3-218 所 示 中 的 轴 件 1 和 轴 件 2, 然后 单 击 “ 恢 复 拖 动 ” 

按钮 。 动 态 间 隐 时 的 设置 如 图 3-223 所 示 。 
4) 动态 则 际 检查 。 拖 动 图 3-218 所 示 中 的 零件 2 移动 ， 两 个 轴 件 之 间 的 距离 会 实时 地 改 

变 ， 如 图 3-224 所 示 。 

[ 梧 动态 间 轿 (D) A 

检查 间隙 范围 ; 


dE 
| 




















恢复 抑 动 (E) 
攻 


| 




















图 3-223 ”动态 间 际 时 的 设置 图 3-224 ”动态 间 际 时 的 图 形 


(办 注意 


动态 间隙 设置 时 ， 在 “指定 间隙 停止 ”一 栏 中 输入 的 值 用 于 确定 两 个 零件 之 间 停 止 的 距 





高 。 当 两 个 零件 之 间 的 距离 为 该 值 时 ， 鹤 件 就 会 停止 运动 。 


3. 体积 干涉 检查 

在 一 个 复杂 的 交 配 体 文 件 中 ， 直 接 分 辩 零 部 件 是 合用 生 干 涉 是 一 件 比 较 困 难 的 事情 。 
SolidWorks 提供 了 体积 干涉 检查 工具 ， 利 用 该 工具 可 以 比较 容易 地 在 零 部 件 之 间 进 行 干涉 检 
但 ， 并 且 可 以 伍 看 发 生 干 涉 的 体积 。 


, 各 【 操 作 步 又 】， 

1) 打开 闭 配 体 文 件 。 使 用 上 一 贡 的 逆 配 体 文 件 ， 两 个 轴 件 与 基 座 的 止 槽 为 “ 同 轴 心 ” 配 
合 方式 ， 调 市 两 个 轴 件 使 其 重合 。 体 积 干涉 检查 装配 体 文件 如 图 3-225 所 示 。 

2) 执行 命令 。 选 择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “干涉 检查 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “干涉 检查 ” 
属性 管理 器 。 

3) 设置 属性 管理 喜 。 选 中 “ 视 重 合 为 干涉 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 王 涉 检查 ”属性 管理 喜 中 的 
“计算 ”按钮 ， 如 图 3-226 所 示 。 

4) 体积 干涉 检查 。 检 查 结 果 出 现在 “结果 ”一 栏 中 ， 如 图 3-227 所 示 。 在 “结果 ”一 栏 
中 不 但 显示 干涉 的 体积 ， 而 且 还 显示 干涉 的 数量 以 及 干涉 的 个 数 等 信息 。 
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H+ 和 王 涉 检查 "# 
wx 
所 先 零 部 储 A 


Ea 怀 1.5SLDA5M 


结果 (R) 全 | 
逆 未 计算 





品 ] 零 辑 件 视图 (中 
连 项 (O) 会 | 
网 视 重 合 为 干 浊 (已 

中] 虽 示 忽 钱 的 干涉 (9) 

门 视 子 装配 体 为 零 部 件 (5) 

口 包 括 多 体 零件 干涉 (M) 

使 干涉 零件 透明 (T) 

口 生 成 扣 件 文件 夹 (F) 

口交 咯 隐 森 实 件 (B) 











雪 干 趟 季 部 件 () 和 | | 
〇 线 架 图 (Ww) 
O oo 进 略 加 
O p) 
〇 使 用 当前 项 (E) [| 零 部 件 视 图 i 














图 3-226 “和 干涉 检查 ”属性 管理 器 图 3-227 干涉 检查 结果 





爆炸 视图 | 


在 零 部 件 装配 体 完成 后 ， 为 了 在 制造 、 维 修 及 销售 中 直观 地 分 析 各 个 零 部 件 之 间 的 相互 
关系 ， 可 将 装配 图 按照 零 部 件 的 配合 条 件 产 生 焊 炸 视 图 。 装 配 体 爆炸 后 ， 用 户 不 可 以 对 装配 
en 

.生成 爆炸 视图 

a 尔 为 系统 立体 图 。 爆 

A wa > 件 的 组 装 流程 、 仪 器 的 操作 手册 及 产品 使 用 说 明 书 。 











LT 


0 打开 “移动 轮 ” 闭 配 体 文件 ， 如 网 3-228 所 示 。 

2) 执行 创建 爆炸 视图 命令 。 选 择 菜 和 蛙 栏 中 的 “插入 ”一 “爆炸 视图 ”命令 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 3-229 所 示 的 “ 邦 炸 ”属性 管理 器 。 单 击 “ 娄 炸 ”属性 管理 器 中 的 “ 娄 炸 步骤 天“ 设 
定 ” 及 “选项 ”各 复 选 框 右 上 角 的 箭头 ， 将 其 展开 。 

3) 设 间 属性 官 理 器 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ” 一 栏 中 单 击 网 3-228 中 
的 “底座 ”零件 ， 此 时 浅 配 体 中 被 选中 的 零件 被 亮 显 ， 并 且 出 现 一 个 设置 移动 方向 的 坐标 ， 
如 图 3-230 所 示 。 

4) 设置 爆炸 方 癌 。 单 击 图 3-230 所 示 中 坐标 的 某 一 方向 ,确定 要 爆炸 的 方向 ,然后 在 “ 设 
定 ” 复 选 框 中 的 “ 娄 炸 距离 ”一 栏 中 输入 灯 炸 的 距离 值 ， 如 岁 3-231 所 示 。 



































选择 和 部 件 然 后 换 动 操 媳 杆 
控 标 来 生成 一 燥 烽 步 又 。 





曹 新 司 用 子 装配 忻 煤 
糙 避 


图 3-228 “移动 轮 ” 装 配 体 文件 图 3-229 “爆炸 ”属性 管理 器 





CE 
图 3-230 ”选择 零件 后 的 装配 体 几 3-231 “ 设 定 ” 复 选 框 的 设置 
5) 观测 预 硕 效果 。 单 击 “ 设 定 ” 复 选 枉 中 的 “应 用 ” 投 钮 ， 观 测 视 图 中 预 虎 的 爆炸 效果 ， 
单 击 “ 爆 炸 方 向 ”前 面 的 “ 反 向 ”按钮 过， 可 以 反方 向 调整 爆炸 视图 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 
第 一 个 零件 爆炸 完成 ,结果 如 图 3-232 所 示 , 并 且 在 “操作 步骤 ” 复 选 框 中 生成 “爆炸 步骤 1” 
如 图 3-233 所 示 。 




















5 移动 毗 1( 底座 ) 





图 3-232 第 一 个 爆炸 零件 视图 图 3-233 ”生成 的 爆炸 步骤 





医 








6) 生成 其 他 爆炸 步 又 。 重 复 步 又 3) ~ 步 又 S)， 其 他 堆 部 件 的 焊 炸 生成 的 爆炸 视图 
如 图 3-234 所 示 。 图 3-235 所 示 为 生成 的 焊 炸 步 又 。 





爆炸 步 星 (5) 众 


由 -器 ] 井 糙 步骤 9 





图 3-234 ”生成 的 爆炸 视图 图 3-235 生成 的 爆炸 步骤 


( 骨 注 总 


生成 爆炸 视图 时 ， 建 议 对 每 一 个 零件 在 每 一 个 方向 上 的 爆炸 设置 一 个 爆炸 步骤 。 如 果 一 





个 零件 需要 在 3 个 方向 上 爆炸 ， 建 议 使 用 3 个 爆炸 步 又， 这样 可 便于 修改 爆炸 视图 。 
2. 编辑 爆炸 视图 
装配 体 爆炸 后 ， 可 以 利用 “爆炸 ”属性 管理 器 进行 编辑 ， 也 可 以 添加 新 的 爆炸 步骤 。 


1) 打开 普 配 体 文件 。 打 开 烃 炸 后 的 “移动 轮 ” 装 配 体 文件 ( 见 图 3-234)。 

2) 打开 “ 糙 炸 ”属性 管理 右 。 选 择 染 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 稳 炸 视 几 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 “ 灯 炸 ”属性 管理 霹 。 

3) 编辑 糙 炸 步骤 。 碳 键 单 击 “操作 步 又 ” 复 选 征 中 的 “ 灯 炸 步骤 1 ”， 如 图 3-236 所 示 ， 
在 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 “编辑 步 又 ”选项 , 此 时 “爆炸 步 恕 1” 的 爆炸 设置 出 现在 如 图 3-237 
所 示 的 “ 设 定 ” 复 选 框 中 。 








-爆炸 ?入 
YD 


选择 零 部 件 热 后 抑 动 操 纪 杆 


控 标 来 生成 一 爆炸 步骤 。 
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图 3-236 “爆炸 ”属性 礼 理 强 图 3-237 “ 设 定 ” 复 选 框 
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4) 确认 爆炸 修改 。 修改 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 距离 参数 , 或 者 拖 动 视图 中 要 爆炸 的 零 部 件 ， 
然后 单 击 “完成 ”按钮 ， 即 可 完成 对 爆炸 视图 的 修改 。 

5) 删除 爆炸 步骤 。 在 “ 娄 炸 步骤 1” 的 右键 快捷 菜单 中 单 击 “ 删 除 ” 选 项 ， 访 爆炸 步骤 
被 删除 ， 删 除 爆炸 步骤 后 的 操作 步骤 如 图 3-238 所 示 。 零 部 件 恢复 爆炸 前 的 配合 状态 ， 删 除 CO) 
爆炸 步骤 1 后 的 视图 如 图 3-239 所 示 。 对 照 图 3-239 与 图 3-234 的 异同 。 和 














爆料 步骤 (5) 党 


口 区 三 有 到 
习 - 上 中] 爆料 步骤 3 
十 上 爆料 步骤 4 
各 四 爆炸 步骤 5 
十 上 爆炸 步 又 6 
+ | 爆料 步骤 7 
| J 爆料 步骤 8 
习 - 上 中] 爆炸 步骤 9 





图 3-238 删除 爆炸 步 又 后 的 操作 步 欢 图 3-239 删除 爆炸 步骤 1 后 的 视 网 


3.5.5 运动 仿真 

1. 运动 算 例 

运动 算 例 是 装配 体 模型 运动 的 图 形 模拟 。 可 将 诸如 光源 和 相机 透视 图 之 类 的 视觉 属性 融 
合 到 运动 算 例 中 。 运 动 算 例 不 更 改装 配 体 模型 或 其 属性 。 

(1) 新 建 运动 算 例 














新 建 运动 算 例 有 两 种 方法 : 五所 
1) 新 建 一 个 零件 文件 或 装配 体 文件 ， 在 SolidWorks 界面 堪 生成 新 运动 算 例 (C) 


生成 新 设计 算 例 





和 下角 会 出 现 “ 运 动 算 例 ” 选 项 卡 。 碳 键 单 击 “ 运 动 算 例 ” 选 项 卡 ， 
在 弹出 的 快捷 衣 蛙 中 选择 “生成 独 运 动 算 例 ” 选 项 ， 如 图 3-240 ”图 3-240 右键 快捷 菜单 
所 示 ， 目 动 生 成 狐 有 的 运动 算 例 。 

2) 打开 装配 体 文件 ， 单 击 “ 北 配 体 “工具 栏 中 的 ”新 建 运动 算 例 “按钮 ， 在 左下 和 角 目 动 
生成 狐 的 运动 算 例 。 

(2) 运动 算 例 MotionManager 人 简介 

羊 击 “ 运 动 算 例 1” 选 项 卡 ， 弹 出 “运动 算 例 1”MotionManager， 如 图 3-241 所 示 。 
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图 3-241 “运动 算 例 1”MotionManager 








基础 知识 入 


1) MotionManasger 工具 。 

算 例 类 型 : 选取 运动 类 型 的 台 呐 度 ， 包 括 动画 和 基本 运动 。 

计算 豆 : 单 击 此 按钮 ， 部 件 的 视 像 属性 将 会 随 看 动画 的 进程 而 变化 。 

从 头 播放 嗓 : 重新 设 定 部 件 并 播放 模拟 。 在 计算 模拟 后 使 用 。 

播放 区 : 从 当前 时 间 栏 位 置 播放 模拟 。 

集 止 图 : 俘 止 播放 模拟 。 

播放 速度 轿 ” ~|: 设 定 播放 速度 或 总 的 播放 持续 时 间 。 

播放 模式 哮 ": 包括 正常 、 循 环 和 往复 。 正 常 : 一 次 性 从 头 到 尾 播 放 。 循 环 ， 从 头 到 尾 
连续 播放 ， 然 后 从 头 反 复 ， 继 续 播 放 ;， 往复 : 从 头 到 尾 连续 播放 ， 然 后 从 尾 反 复 。 

保存 动画 国 : 将 动画 保存 为 AVI 或 其 他 类 型 。 

动画 癌 导 器: 在 当前 时 间 栏 位 置 插入 视图 旋转 或 焊 炸 /解除 焊 炸 。 

目 动 解码 尔 : 按 下 该 按钮 时 ， 在 移动 或 更 改 堆 部 件 时 自动 放置 新 键 僻 。 再 次 单 击 该 按钮 
可 切换 选项 。 

深 加 / 更 独 刍 人 友信: 单 击 该 按钮 以 添加 新 键 权 或 更 新 现 有 键 码 的 属性 。 

与 达 辣 :移动 零 部 件 ， 由 马达 驱动 。 

弹 策 时 : 在 两 个 寒 部 件 之 间 添 加 一 个 弹 竹 。 

接触 骂 : 定义 选 定 去 部 件 之 间 的 接触 。 

引力 曾 : 给 算 例 添加 引力 。 

无 过 滤 卫 : 显示 所 有 项 。 

过 波动 男 咀 :， 显 示 在 动画 过 程 中 移动 或 更 改 的 项 目 。 

过 滤 驱 动 破 : 显示 引发 运动 或 其 他 更 改 的 项 目 。 

过 滤 选 定 恕 :显示 选中 项 。 

过 小 结果 姻 : 显示 模拟 结果 项 目 。 

放大 怠 : 放大 时 间 线 ， 以 精确 定位 关键 点 和 时 间 栏 。 

缩小 尽 : 绾 小 时 间 线 ， 以 在 窗口 中 显示 更 大 的 时 间 间 隔 。 

2) MotionManager 界面 。 

(DD 时 间 线 : 时 间 线 是 动画 的 时 间 界 面 。 时 间 线 位 于 MotionManager 设计 树 的 右 方 。 时 
间 线 显示 运动 算 例 中 动画 事件 的 时 间 和 类 型 。 时 间 线 被 竖 直 网 格 线 均 分 ， 这 些 网 络 线 对 应 于 
表示 时 间 的 数字 标记 。 数 字 标 记 从 00:00:00 开始 。 时 标 依赖 于 窗口 大 小 和 缩放 等 级 。 
























































@ 时 间 栏 : 时 间 线 上 的 纯 黑 灰 色 竖 直线 为 时 间 栏 ， 它 代表 当前 时 间 。 在 时 间 栏 上 单 击 鼠 
标 右 键 ， 弹 出 如 图 3-242 所 示 的 快捷 菜单 。 

放置 键 码 : 在 指针 位 置 添加 新 键 码 点 并 拖 动 键 码 点 ， 以 ee 
调整 位 置 。 

烙 贴 ， 烙 贴 先前 一 切 或 复制 的 键 码 点 。 选择 所 有 凶 ) 

选择 所 有 : 选取 所 有 键 但 点 将 之 重组 。 闭 动画 向 导 ，， 
(8) 更 改 栏 : 更 改 栏 是 连接 键 码 点 的 水 平 栏 , 表示 键 码 点 刚 二 急 析 ， 峙 放 炬 才 军 司 午 奖 前 
之 间 的 更 改 。 


赐 键 但 点 : 代表 动 国 位 症 更 改 的 开始 或 结束 ， 或 者 代表 未 特定 时 间 的 其 他 特性 。 
关键 帧 ， 是 指 键 但 点 之 间 任何 时 间 长 度 的 区 域 。 它 定义 疤 配 体 零 部 件 运动 或 视觉 属性 




















基础 特征 建 模 


更 改 所 发 生 的 时 间 。 
ee 
.动画 向 导 
站 “运动 算 例 1” MotionManager 上 的 “动画 向 导 ” 按 钮 障 ， 弹 出 “选择 动画 类 型 ” 人 人) 
对 话 框 ， 如 图 3-244 所 示 。 z 


[| 

| > 4 下 | 总 动画 持续 时 间 | 

| 、 和 一 | 视 向 及 相机 视图 | 此 向 导 将 帮助 您 自动 生成 简单 动画 。 

| | I | ) 要 开始 动画 ， 渤 近 你 要 生成 的 动画 类 
A 型 ， 然 后 单 击 下 一 

| 虽 | 运动 /A ON 人 

| | 从 动 运动 | a 井 炸 区 ) 

| 3 4 一， | 爆炸 | =- 解除 爆炸 已) 

外 观 从 基本 运动 输入 运动 @) 

配合 尺寸 中 删除 所 有 现 有 跑 径 从 Notion 芬 析 输入 运动 四) 


SH Te 只 有 在 生成 爆炸 视图 后 才能 使 用 爆炸 与 解除 爆炸 。 


任何 压缩 的 键 码 | 只 有 在 运动 算 例 中 计算 了 模拟 之 后 才 可 使 用 其 本 运动 。 
“位置 还 未 解 出 。 | 届 和 在 装 入 和 im Motion 插件 并 在 运动 算 例 中 计算 了 结果 之 后 才 可 使 


广 置 不 能 到 达 | 
| | 7 | ES Cs 


| 





DD 





图 3-243 ”MotionManager 界面 上 的 按钮 和 更 改 栏 功能 图 3-244 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 


(1) 旋转 
旋转 零件 或 装配 体 。 


1) 打开 委 件 文件 。 

2) 选择 “选择 动画 类 型 ”对 话 杠 中 的 “旋转 模型 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 。 

3) 弹出 “选择 -旋转 轴 ” 对 话 框 ， 如 图 3-245 所 示 。 选 择 旋转 轴 ， 设 置 旋转 次 数 和 旋转 
方 同 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 

4) 弹出 “动画 控制 选项 ”对 话 框 ， 如 图 3-246 所 示 。 设 置 时 间 长 度 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 。 

5) 单 击 “运动 算 例 1”MotionManager 上 的 “播放 ”区 按钮 ， 播 放 动画 。 








如 要 控制 动画 的 速度 , 在 以 下 设 定 整个 动画 
时 间 长 度 。 

时 间 长 度 号 ) “| 四 
如 加 延 名 动画 开始 时 对 象 的 移动 ， 设 定 延 有 


开始 时 间 十)G): 0 | 
旋转 次 数 人 8): 


〇 I 顺 时 针 (C) ”名 逆 时 针 @) 











图 3-245 “选择 -旋转 轴 ” 对 话 框 图 3-246 “动画 控制 选项 ”对 话 框 








A a 


糙 炸 / 解 


LS TI RA 


1) 打开 北 配 体 文件 。 

2) 创建 装配 体 的 娄 炸 视 和 网。 

3) 单 击 “ 运 动 算 例 1”MotionManager 上 的 “动画 问 导 ”器 按钮 ， 弹 出 “选择 动画 类 型 ” 
对 话 框 ， 如 图 3-247 所 示 。 

4) 选择 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 中 的 “爆炸 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按钮 。 

5) 弹出 “动画 控制 选项 ”对 话 框 ， 如 图 3-248 所 示 。 设 置 时 间 长 上 度 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 








pl] [eo 


要 开始 动画 ,选择 您 要 生成 的 动画 类 | i i ; 
薄 ， 然 忆 单 布下 一 步 。 Cu 时 间 长 度 呈 ) 。 |10 


SR 正 组 动画 开始 时 录 动 ， 设 定 延 退 
O 〇 并 i i eS | 设 定 延 迟 


| 开始 时 间 种) (8): 吕 
〇 解除 爆 糙 虑 ) 


回 ] 册 除 所 有 现 有 路 径 


只 有 在 生成 爆炸 视图 后 才能 使 用 爆炸 与 解除 爆炸 。 
只 有 在 运动 算 例 中 计算 了 模拟 之 后 才 可 使 用 基本 运动 。 


站 i idWorks Motion 插件 并 在 运动 算 例 中 计算 了 结果 之 后 才 可 使 





取消 
图 3-247 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 图 3-248 “动画 控制 选项 ”对 话 框 


6) 单 击 “运动 算 例 1”MotionManager 上 的 “播放 ” 甘 按 钮 ， 播 放 爆 炸 视 图 动画 。 

7) 选择 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 中 的 “解除 傅 炸 ” 单 选 按钮 。 

8) 单 击 “ 运 动 算 例 1 ”MotionManager 上 的 “播放 ”车 按 钮 ， 播 放 解除 爆炸 视图 。 

3. 动画 

使 用 动画 来 生成 在 儿 配 体 中 指定 零件 点 到 点 运动 。 可 使 用 动画 将 基于 马达 的 动画 应 用 到 
北 配 体 零 部 件 。 

可 以 通过 以 下 方式 生成 动画 运动 算 例 : 

> 通过 拖 动 时 间 栏 并 移动 零 部 件 生成 基本 动画 。 

> 使 用 动画 辣 导 生成 动画 或 给 现 有 运动 算 例 添加 旋转 、 爆 炸 或 解除 焊 炸 效果 在 运动 分 

析 算 例 中 无 法 使 用 )。 

> 生成 基于 相机 的 动画 。 

> 使 用 马达 或 其 他 模拟 单元 驱动 运动 。 

(1) 基于 关键 帧 的 动画 

沿 时 间 线 拖 动 时 间 栏 到 某 一 时 间 关 键 点 ， 然后 移动 零 部 件 到 目标 位 置 。 MotionManager 
将 零 部 件 从 其 初始 位 置 移 动 到 以 特定 时 间 指 定 的 位 置 。 

治 时 间 线 移动 时 间 栏 为 朔 配 体位 置 中 的 下 一 更 改定 义 时间 。 

在 图 形 区 I 部 件 移动 到 对 应 于 时 间 栏 键 码 点 处 狂 配 体位 置 的 位 置 处 。 






























































2) 拖 动 时 间 线 到 一 定位 置 ， 在 视图 中 创建 动作 。 

3) 在 时 间 线 上 创建 键 但 。 

4) 重复 步骤 2) 和 步 又 3) 创建 动作 ， 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 医 键 ， 播 放 动 画 。 
(2) 基于 马达 的 动画 

运动 算 例 马 达 模 拟 作 用 于 实体 上 的 运动 ， 由 马达 所 应 用 。 





ER。 


1) 执行 命令 。 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 “马达 ”按钮 二 。 
2) 设置 马达 类 型 。 弹 出 “马达 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-249 所 示 。 在 “马达 类 型 ”一 栏 中 
选择 旋转 马达 或 者 线性 马达 。 













wx 
CTT 。 BF 和 1 
旋转 马达 (RY 
md 线性 马达 (驱动 器 i 
委 部 件 /方向 (D) 和 





单 击 图 表 进 行 放大 


更 多 选项 (DJ].… 


图 3-249 “马达 ”属性 管理 各 


3) 选择 零 部 件 和 方 问 。 在 “ 零 部 件 / 方 向 ”一 栏 中 选择 要 做 动画 的 表面 或 零件 ， 通 过 “ 反 
向 ”[ 乏 按钮 来 调节 。 

4) 选择 运动 类 型 。 在 “运动 ”一 栏 的 类 型 下 拉 末 单 中 选择 运动 类 型 ， 包 括 等 速 、 距 离 、 
振 沪 、 线 段 和 表达 却 。 

等 速 : 马达 速度 为 贡 量 。 输 入 速度 值 。 

距离 : 马达 以 设 定 的 距离 和 时 间 帧 运行 , 为 位 移 、 开 始 时 间 及 持续 时 间 输 入 值 , 如 图 3-250 
所 示 。 

振 沪 : 为 振幅 和 频率 输入 值 ， 如 图 3-251 所 示 。 
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图 3-250 “距离 ”运动 图 3-251 “ 振 汤 ”运动 
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线段 ， 选 定 线 段位 移 、 速 度 、 加 速度 〉 为 插值 时 间 和 数值 设 定 值 ， 线 段 “ 函 数 编制 程 
序 ” 对 话 框 如 图 3-252 所 示 。 


团 数 编 村 程序 





5.O 50 
S40 .40 
i 2 
1 3.0 名 30 
“ 20 入 0 

1.5 1.0 

0.0 00 

0 0 ZO 30 40 SO 00 10 2z20 30 40 50 
时 间 ( 妙 ) 时 间 (她 ) 








图 3-252 “线段 ”运动 


表达 式 : 选取 马达 运动 表达 式 所 应 用 的 变量 位移 、 速 度 、 加 速度 )， 表 达 式 “函数 编制 
程序 ”对 话 框 如 图 3-253 所 示 。 


廿 数 编 制程 订 


wes | 
Oo 
Yalue ty | 位移 ( 度 ) 疯 


表达 式 a 的 绝对 值 。 加 
于 范围 [o,pI] 中 的 表达 式 a 的 皮 余 弦 。af 
其 幅 值 不 大 于 表达 式 a 的 整数 值 的 最 近 整 = 


a 的 最 近 整 数 。 
于 范围 [-PI/2,PI/2] 中 的 表达 式 a 的 反正 
于 范围 [-PI/2,PI/2] 中 的 表达 式 a 的 反正 蕊 
于 范围 [-PLPI] 中 的 表达 式 alla2 的 思 限 相 
BISTOP(x,xdot,xl1,x2,k,e,cmax,d) ” 建 模 峰 阶 单元 。 
CHEBYix, x0,a0,al,...,330) 以 用 户 指定 的 值 x 估 息 切 比 雪夫 多 项 式 。 
表达 式 a 的 余弦 


刁 日 
表达 式 a 的 驱 曲 余弦 
到 | 怪 a. 峙 直 r 县 1 的 白 然 对 洞 . a 县 本 和 
Ea 








5.0 
4.0 ， 全 4.0 
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ry 订 
如 3.0 i 本 3.0 


把 — 
2.0 划 2.0 


1.0 ” 其 0 


0.0 | 0.0 ， 
00 10 20 30 4.0 5.0 00 10 20 30 4.0 5.0 0.0 10 2.0 3.0 4.0 5.0 00 10 20 30 4.0 5.0 


时 间 ( 利 ) 时 间 ( 赦 ) 时 间 (起) 时 间 (起 ) 
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图 3-253 “表达 式 ” 运 动 
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5) 确认 动画 。 单 击 “ 马 达 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 畦 ， 动 画 设置 完毕 。 

(3) 基于 相机 要 的 动画 

通过 将 生成 的 一 个 假 零 部 件 作 为 相机 权 ， 然 后 将 相机 附加 到 相机 权 上 的 草图 实体 来 生成 
基于 相机 的 动画 。 基 于 相机 权 的 运动 有 以 下 儿 种 方式 : 

1) 沿 模型 或 通过 模型 移动 相机 。 

2) 观看 一 解除 爆炸 或 爆炸 的 装配 体 。 

3) 客 贤 虚拟 建筑 。 

4) 隐藏 假 零 部 件 ， 只 在 动画 过 程 中 观看 相机 视图 。 

下 面 介 绍 使 用 假 零 部 件 生成 相机 要 动画 的 操作 步骤 。 














Bm 


1) 创建 一 相机 权 。 

2) 添加 相机 ， 将 之 附加 a 到 相机 权 ， 然 后 定位 相机 权 。 

3) 用 右键 单 击 视 向 及 相机 视图 (MotionManager 设计 树 )， 然 后 选择 “禁用 观 阅 键 码 播 
放 ” 按 钮 。 

4) 在 视图 工具 栏 上 单 击 适当 的 工具 ， 以 在 左 侧 显示 相机 权 ， 在 右 侧 显示 装配 体 零 部 件 。 

5) 为 动画 中 的 每 个 时 间 点 重复 这 些 步 又 ， 以 设 定 动画 序列 。 

在 时 间 线 中 拖 动 时 间 栏 。 

在 网 形 区 域 中 将 相机 要 拖 到 新 位 置 。 

6) 重复 步骤 4) 一 步骤 6)， 直 到 完成 相机 要 的 路 径 为 止 。 

7) 在 FeatureManager 设计 树 中 右键 单 击 相 机 机， 选择 隐藏 。 

8) 在 第 一 个 视 回 及 相机 视图 键 码 点 处 (时 间 00:00:00) 右键 单 击 时 间 线 。 

9) 选取 视 风 方向， 然后 选取 相机 。 

10) 单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 “从 头 播 放 ” 投 钮 叭 '. 

下 面 介 绍 创 建 相机 要 的 操作 步骤 。 
































1) 生成 一 个 假 堆 部件， 将 其 作为 相机 概 。 

2) 打开 一 装配 体 并 将 相机 权 〈 假 零 部 件 ) 插 入 到 疙 配 体 中 。 

3) 将 相机 要 远离 模型 定位 ， 从 而 包容 移动 装配 体 时 零 部 件 的 位 置 。 
4) 在 相机 要 侧面 和 模型 乙 间 添加 一 平行 配合 。 

5) 在 相机 权 正 面 和 模型 正面 之 间 汪 加 一 平行 配合 。 

6) 使 用 前 视 视图 将 相机 权 相 对 于 模型 置 中 。 

7) 你 存 此 浅 配 体 。 

下 面 介 绍 添 加 相机 并 定位 相机 要 的 操作 步 桑 。 














| 


1) 打开 包括 相机 要 的 闭 配 体 文档 。 
2) 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 前 视 视图 国 。 
3) 在 MotionManager 设计 树 中 右键 单 击 “ 光 源 、 相 机 与 布景 ”按钮 最 ， 然 后 选择 “添加 




















相机 ”。 


4) 葡 屏 分 割 成 视 口 ， 相 机 在 PropertyManager 中 显示 。 

5) 在 PropertyManager 中 ， 在 目标 点 下 选择 的 目标 。 

6) 在 图 形 区 域 中 ， 选 择 一 草图 实体 并 用 来 将 目标 点 附加 到 相机 榴 。 

7) 在 PropertyManager 中 ， 在 相机 位 置 下 单 击 选择 的 位 置 。 

8) 在 图 形 区 域 中 ， 选 择 一 草图 实体 并 用 来 指定 相机 位 置 。 

9) 拖 动 视野 ， 以 通过 使 用 视 口 作为 参考 来 进行 拍照 。 

10) 在 PropertyManager 中 ， 在 相机 旋转 下 单 击 通过 选择 设 定 卷 数 。 

11) 在 图 形 区 域 中 选择 一 个 面 ， 以 在 拖 动 相机 要 来 生成 路 径 时 防止 相机 滑动 。 

(4) 基本 运动 

基本 运动 在 计算 运动 时 考虑 到 质量 。 基 本 运动 由 于 计算 快 ， 所 以 可 用 来 生成 使 用 基于 物 




















理 的 、 模 拟 的 沽 示 性 动画 。 


1) 在 MotionManager 工具 栏 中 选择 算 例 类 型 为 基本 运动 。 

2) 在 MotionManager 工具 栏 中 选取 工具 以 包括 模拟 单元 ; 如 马达 、 弹 车 、 接 触及 引力 。 
3) 设置 好 参数 后 ， 单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 计算 按钮 蜀 ， 计 算 模 拟 。 

4) 单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 从 头 播放 按钮 唆 ， 从 头 播放 模拟 。 

5) 你 存 动画 。 

单 击 “ 运 动 算 例 1”MotionManager 上 的 “动画 癌 导 ”按钮 国 ， 弹 出 “保存 动画 到 文件 ” 











对 话 框 ， 如 图 3-254 所 示 。 





悍 存 在 总) : 3 =hil 
局 御 动 轮 


文件 名 名: | 下 ETE 到 二 5 和 “| 
ft AVI 识 件 名 .avi ”| 








泻 染 器 {QY}， |5olhdwWorks 屏 算 


图 办 志 小 与 高 宽 比 例 (t 
当 6 | 噩 |44 | 每 币 的 画面 昌 
固定 高 宽 比 出 :EY 全 整 个 动画 iy) 
《时间 范围 位) 
(9 自 定义 高 宽 比 例 ( 宽 度 ; 商 度 EC lz0 | 到 20 | 
746 : 444 v | 








图 3-254 “保存 动画 到 文件 ”对 话 杠 


GD 保存 类 型 :Microsoft.avi 文件 、 一 系列 Windows 位 图 .bmp、 一 系列 Truevision Targas.tag。 
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其 中 ， 一 系列 Windows 位 图 .bmp 和 一 系列 Truevision Targas.tag 是 静止 图 像 系列 。 
人 泻 染 器 。 
SolidWorks 屏幕 : 制作 继 屏 动画 的 副本 。 
@ 图 像 大 小 与 高 度 比例 。 OC) 
固定 高 宽 比 例 : 在 变更 党 度 或 蜗 上 度 时 ， 保 留 图 像 的 原 有 比例 。 i 
使 用 相机 高 宽 比 例 : 在 全 少 定义 了 一 个 相机 时 可 用 。 
目 定 义 高 宽 比 例 : 选择 或 键入 新 的 比例 。 调 整 此 比例 ， 以 在 输出 中 使 用 不 同 的 视野 显示 
模型 。 
(4) 画面 信息 。 
每 秒 的 画面 : 为 每 秒 的 画面 输入 数值 。 
整个 动画 : 保存 整个 动画 。 
时 间 范 围 : 要 保存 部 分 动画 ， 选择 时 间 范 围 并 输入 开始 和 绪 束 数值 的 秒 数 〈 如 3.5 一 1Ss )。 


实例 剪刀 装配 

本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 N 动 画 演 示 \ 第 3 章 \3.5.6 
剪刀 闭 配 .avi。 

本 例 创 建 的 剪刀 装配 如 图 3-255 所 示 。 

< 2 思 NN 

$3 思路 分 析 图 3-255 “剪刀 装配 


首先 插入 刀 柄 ， 然 后 插入 刀刃 并 装配 ， 再 拖 入 另 一 侧 刀 姑 并 闭 配 ， 拖 入 另 一 侧 刀 柄 并 闭 
配 ， 最 后 插入 钾 钉 并 装配 。 绘 制 剪 刀 装 配 的 流程 图 如 网 3-256 所 示 。 



































图 3-256 ”绘制 剪刀 装配 的 流程 图 








01 肌 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “装配 体 ” 按 钮 | 四 ， 
如 图 3-257 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 猴 配 文件 。 系 统 弹 出 “开始 朔 配 体 ” 
属性 管理 器 ， 如 图 3-258 所 示 。 
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2D 工 程 制 玉 ,通常 原 于 零 必 来 装 所 侍 





这 项 (0) , 
工程 图 i 
网 图 形 预 览 (9 
Cu] Cw ] Cm ] 口 售 克 为 碟 执 () 
图 3-257 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 图 3-258 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 


和 02 定位 刀 柄 。 单 击 “ 开 始 装配 体 ” 属 性 管理 器 中 的 “浏览 > 按钮， 系统 弹出 如 网 3-259 
所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 创建 的 “剪刀 刀 柄 ”零件 ， 这 时 对 话 框 的 浏览 区 中 将 显示 
零件 的 预览 结果 ， 如 图 3-259 所 示 。 在 “打开 ”对 话 框 中 单 击 “打开 ”按钮 ， 系 统 进 入 装配 
界面 ， 光 标 变 为 SA 形状， 选择 荣 单 栏 中 的 “视图 ”一 “原点 ”命令 ， 显 示 坐 标 原 点 ， 将 光标 
移动 至 原点 位 置 ， 光 标 变 为 * 吕 形状 ， 如 图 3-260 所 示 ， 在 目标 位 置 单 击 ， 将 刀 顶 放 入 装配 界 
面 中 ， 如 图 3-261 所 示 。 
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图 3-260 ”定位 手柄 图 3-261 插入 刀 柄 
E03) 插入 刀刃 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 














第 3 言 ES 





或 单 击 “ 装 配 体 ” 工 具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 按 钮 鲁 ， 弹 出 如 图 3-262 所 示 的 “插入 零 部 件 ” 
属性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “可 思 思 为 ” 将 其 插入 到 
装配 界面 中 ， 如 图 3-263 所 示 。 





2 插入 零 部 件 2 > 
YX 如 











选择 一 供 插入 的 委 件 或 装配 体 然 
后 将 委 部 件 放置 在 图 形 区 域 中 。 
使 用 图 钉 来 插入 同一 或 不 同 委 部 
件 的 多 个 复 件 。 
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要 质 入 的 零件 /装配 体 (P) 从 


打开 文档 (D， 





























图 3-262 “插入 ”属性 管理 需 图 3-263 插入 刀刃 
E 04 添加 装配 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ”工具 
栏 中 的 “配合 ”按钮 岛 |， 系 统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-264 所 示 。 选 择 图 3-265 所 示 
的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ”按钮 区 j]， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 输 。 选 择 如 图 3-266 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “重合 ”按钮 区 |， 添 加 
“重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 钵 ; 选择 如 图 3-267 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 
中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 芭 |， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 多 ， 结 果 如 图 3-268 所 示 。 





图 3-264 “配合 ”属性 管理 器 图 3-266 ”选择 配合 面 








图 3-267 选择 配合 面 图 3-268 ”装配 刀刃 


05 插入 刀刃 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “剪刀 刀刃 ”零件 , 按 住 (Ctrl) 
键 ， 拖 至 视图 区 ， 如 图 3-269 所 示 。 











图 3-269 插入 刀刃 


和 06 征 添加 装配 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “装配 体 ” 工 
具 栏 中 的 “配合 ”按钮 网 |， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-264 所 示 。 选 择 图 3-270 
所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 嚣 中 单 击 “ 重 合 ”按钮 [K|, 添加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 多 .选择 如 图 3-271 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 同 心 ” 按 钮 图 
湛 加 “同心 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 。 








图 3-270 ”选择 配合 面 





图 3-271 选择 配合 面 
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07 旋转 零 部 件 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “旋转 零 部 件 ” 按 钮 韦 ， 系 统 弹出 “ 旋 
转 堆 部件” 属性 管理 堪 ， 如 图 3-272 所 示 。 将 前 面 的 逆 配 刀刃 旋转 到 适当 位 置 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 六 ， 旋 转 思 轧 如 图 3-273 所 示 。 





检查 间隙 范围 : 


马 


恢复 拖 动 (E) 





图 3-272 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 喜 图 3-273 ”旋转 刀刃 


E08) 插入 刃 柄 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 刀 柄 ”零件 ， 按 住 〈Ctrl) 
键 拖 至 视图 区 ， 如 图 3-274 所 示 。 

09 添加 装配 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ”工具 
栏 中 的 “配合 ”按钮 | 礼 |， 系 统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-264 所 示 。 选 择 图 3-275 所 示 
的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ”按钮 区 j]， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 输 ; 选择 如 图 3-276 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 |， 添加 
“重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 矿 ; 选择 如 图 3-277 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 
中 单 击 “重合” 按钮 .KI, 添加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 俯 ， 装 配 思 柄 如 图 3-278 所 示 。 
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图 3-274 插入 刀 柄 图 3-275 ”选择 配合 面 








图 3-276 ”选择 配合 面 图 3-277 选择 配合 面 
10 插入 钾 钉 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 或 单 
击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 按 钮 图 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 
按钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “ 钾 钊 ” 将 其 插入 到 北 配 界面 中 ， 如 图 3-279 所 示 。 








图 3-278 ”装配 刀 柄 
11 添加 装配 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “本 





合 ” 命 令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ” 工 具 栏 中 的 “配合 ”按钮 网 |， 
系统 弹出 “配合 ”属性 管理 右 , 如 图 3-264 所 示 。 选择 图 3-280 
所 示 的 配合 面 , 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 同 心 ” 按 钮 回 
添加 “同心 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饶 ; 选择 如 图 3-281 
所 示 的 配合 面 , 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 [|， 
添加 “重合 ”关系 , 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 乌 ; 北 配 思 柄 如 图 3-282 
所 示 。 








图 3-280 ”选择 配合 面 





图 3-281 选择 配合 面 图 3-282 ”装配 刀 柄 














曲面 设计 篇 




















”本 篇 主要 介绍 SolidWorks 曲面 设计 的 基础 知识 ， 包 
曲线 、 曲面 的 创建 ， 同 时 利用 两 大 章节 、3 个 实例 对 
幅面 造型 知识 进行 了 练习 及 巩固 ,“ 万 变 不 离 其 宗 ”基础 
知识 的 讲解 也 是 为 了 模型 设计 , 大 篇 幅 的 实例 详细 讲解 便于 
二 一 读者 更 快捷 地 掌握 曲面 设计 精髓 。 

同时 ,本 篇 介绍 的 曲面 绘制 也 是 以 第 二 篇 的 零件 创建 
和 草图 绘制 为 基础 的 ， 在 熟悉 曲面 设计 的 过 程 中 ， 是 对 基 
础 知识 的 再 一 次 巩固 。 

内 容 要 点 : 

@ 曲线 的 生成 

@ 曲面 的 生成 

e@ 曲面 的 编辑 


@ 综合 实例 

















第 4 章 曲面 造型 基础 





随 看 SolidWorks 版 本 的 不 断 更 新 ， 其 复杂 形体 的 设计 功能 得 到 不 断 加 强 ， 同 时 由 于 曲面 
千 型 特征 的 增强 ， 操 作 起 来 更 需要 反 巧 。 术 章 主 要 介绍 曲线 和 曲面 的 生成 方式 以 及 曲 血 的 编 
辑 ， 并 利用 实例 形式 练习 绘制 技巧 。 


内 容 要 所 


信 曲线 的 生成 
候 曲面 的 生成 
候 曲面 的 编辑 





4.1 曲线 的 生成 


SolidqWorks 2012 可 以 使 用 下 列 方法 生成 多 种 类 型 的 三 维 曲 线 。 

投影 曲线 : 从 草图 投影 到 模型 面 或 曲面 上 ， 或 从 相交 的 基准 面 上 绘制 的 线条 。 
通过 参考 点 的 曲线 : 通过 模型 中 定义 的 点 或 项 点 的 样 条 曲线 。 

通过 X7Z 点 的 曲线 : 通过 给 出 空间 坐标 的 点 的 样 条 曲线 。 

组 合 曲线 : 由 曲线 、 草 图 几何 体 和 模型 边线 组 合 而 成 的 一 条 曲线 。 

分 割 线 : 从 草图 投影 到 平面 或 曲面 的 曲线 。 

螺旋 线 和 涡 状 线 : 通过 指定 圆 形 章 图 、 螺 距 、 疾 数 和 高 度 生 成 的 曲线 。 


4.1.1 久 影 曲线 


在 SolidWorks 中 ， 投 影 曲 线 主要 有 两 种 生成 方式 。 一 种 方式 是 将 绘制 的 曲线 投影 到 蛋 型 
面 上 ， 生 成 一 条 三 维 曲线 。 万 一 种 方式 是 ， 首 先 在 两 个 相交 的 基准 面 上 分 别 绘制 更 图 ， 此 时 
系统 会 将 每 一 个 章 赂 沿 所 在 平面 的 垂直 方 癌 投影 得 到 一 个 曲面 ， 最 后 这 两 个 曲面 在 空间 中 相 
区 生成 一 条 三 维 曲线 。 下 面 分 别 介绍 两 种 方式 生成 曲线 的 操作 步骤 。 

下 面 以 实例 说 明 利用 绘制 曲线 投影 到 模型 面 上 生成 曲线 。 





























1) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘制 图 形 
的 基准 面 。 

2) 绘制 样 条 曲线 。 执 行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”菜单 命令 ， 或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 是 ， 在 上 一 步 设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 样 条 曲线 ， 
结果 如 图 4-1 所 示 。 


























3) 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 搬 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 和 单 击 “曲面 ” 工 
具 栏 中 的 “曲面 - 拉 伸 ”按钮 苹 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-2 所 示 的 “曲面 一 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 
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图 4-1 绘制 的 样 条 曲线 图 4-2 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 璐 

4) 确认 拉 伸 曲面 。 按 照 图 4-2 所 示 进 行 设置 ， 注 意 设置 曲面 拉 伸 的 方向 ， 然 后 单 击 “ 曲 
面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 按钮 饮 ， 完 成 曲面 拉 伸 。 拉 伸 的 曲面 如 图 4-3 所 示 。 

5) 添加 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 执行 “ 插 
入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 羔 单 命令 ， 或 者 单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 
面 ”按钮 准 |， 此 时 系统 弹出 如 图 4-4 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 
输入 值 0， 并 调整 设 曾 基 准 面 的 方向 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 右 中 的 “确定 ”按钮 饼 
加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 4-5 所 示 。 
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图 4-3 拉 伸 的 曲面 








/可 _ 砷 画 设计 算 


6) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 单 击 上 一 步 添加 的 基准 面 ， 然 后 单 
击 ee 工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 者 ， 将 该 基准 而 作为 绘制 图 形 的 基准 耐 。 
绘制 样 条 曲线 。 单 击 “ 和 草图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ” 投 钮 M， 绘 制 如 图 4-6 所 示 的 
样 条 ng 然后 退出 章 图 绘制 状态 。 
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图 4-5 添加 的 基准 面 图 47-6 绘制 的 样 条 曲线 

8) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”按钮 总 ， 将 视图 以 等 轴 测 方 
问 显 示 。 等 轴 测 视图 如 图 4-7 所 示 。 

9) 生成 投影 曲线 。 执行“ 搬入 ”一 “曲线 ”一 “投影 曲线 ” 采 单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲线” 
工具 栏 中 的 “投影 曲线 ”按钮 贺 ， 此 时 系统 弹出 “投影 曲线 ”属性 管理 器 。 

10) 设置 投影 曲线 。 在 “投影 曲线 ”属性 管理 器 中 “投影 类 型 ”一 栏 的 下 拉 荣 单 中 选择 
“草图 到 而” 选项， 在 “要 投影 的 草图 ”一 栏 中 选择 图 4-7 人 曲线 1， 在 “投影 面 ” 一 
栏 中 选择 图 4-7 中 的 曲面 2; 在 视图 中 观测 投影 曲线 的 方 回 ， 是 合 投 影 到 曲面 ， 义 选 “ 反 转投 
影 ” 选 项 ， 使 曲线 投影 到 曲面 上 上。 设置 好 的 “投影 曲线 ”属性 管理 融 如 疼 4-8 所 示 。 
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口上 于 投影 
图 4-7 ”等 轴 测 视图 图 4-8 “投影 曲线 ”属性 管理 器 


11) 确认 设置 。 单 击 “ 投 影 曲 线 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 乌 ， 生 成 所 需要 的 投影 
曲线 。 投 影 曲 线 及 其 “FeatureManasger 设计 树 ” 如 图 4-9 所 示 。 


中 委 件 2 ”人 菊 认 < 俯 认 ”显示 状态 
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图 4-9 影 曲线 及 其 “FeatureManasger 设计 树 ” 











下 面 介绍 利用 两 个 相交 基准 面 上 的 曲线 投影 得 到 曲线 ， 如 图 4-10 所 示 。 


投影 生成 的 曲线 


’ ee 隐 含 的 拉 伸 曲线 


1 一 ( 实际 中 不 可 见 ) 





图 4-10 投影 曲线 


1) 在 两 个 相交 的 基准 面 上 各 绘制 一 个 草图 ， 这 两 个 草图 轮廓 所 隐 含 的 拉 伸 曲面 必须 相 
交 ， 才 能 生成 投影 曲线 。 完 成 后 关闭 每 个 草图 。 

2) 按 住 《Ctrl》 键 ， 选 取 这 两 个 草图 。 

3) 单 击 “曲线 ”工具 栏 中 的 “投影 曲线 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “投影 
曲线 ” 沫 单 命 令 。 

4) 在 “投影 曲线 ”属性 管理 器 的 显示 框 中 显示 要 投影 的 两 个 草图 名 称 ， 同 时 在 图 形 区 域 
中 显示 所 得 到 的 投影 曲线 ， 如 图 4-11 所 示 。 

5) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 乌 ， 生 成 投影 曲线 。 投 影 曲线 在 特征 管理 器 设计 树 中 以 按钮 咒 表 示 。 














中 注意 
如 果 在 执行 投影 曲线 命令 之 前 事先 选择 了 生成 投影 曲线 的 草图 选项 ， 则 在 执行 投影 曲 





线 命 令 后 ， 属 性 管理 器 会 自动 选择 合适 的 投影 类 型 。 





利用 三 维 样 条 曲线 可 以 生成 任何 形状 的 曲线 。SolidWorks 中 三 维 样 条 曲线 的 生成 方式 十 
分 丰 亩 : 用 户 既 可 以 目 定义 样 条 曲线 通过 的 点 ， 也 可 以 指定 模型 中 的 点 作为 样 条 曲线 通过 的 
点， 还 可 以 利用 点 坐标 文件 生成 样 条 曲线 。 

罕 越 目 定 义 点 的 样 条 曲线 经 各 应 用 在 逆 癌 工程 的 曲线 产生 中 。 通 前 ， 逆 癌 工 程 是 先 有 一 
个 实体 模型 ， 由 三 维 向 量 床 CMM 或 以 激光 扫 插 仪 取得 点 资料 。 每 个 点 包含 3 个 数值 ， 分 别 
代表 它 的 空间 坐标 (X，Y，2)。 

1. 自 宇 义 样 条 曲线 通过 的 点 












































六 “通过 XYZ 点 的 曲线 ” 沫 单 命令 。 
2) 在 弹出 的 “曲线 文件 ”对 话 框 〈 见 图 4-12) 中 输入 自由 点 的 空间 坐标 ， 同 时 在 图 形 区 
域 中 可 以 预 帘 生 成 的 样 条 曲线 。 
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图 411 “投影 曲线 ”属性 管理 絮 图 4-12 “曲线 文件 ”对 话 框 





3) 当 在 最 后 一 行 的 单元 格 中 双击 时 ， 系 统 会 日 动 增加 一 行 。 如 有 果 要 在 一 行 的 上 面 再 插入 
一 个 新 的 行 ， 只 要 单 击 该 行 ， 然 后 单 击 “插入 ”按钮 即 可 。 

4) 如 琳 要 你 存 曲 线 文 件 ， 单 击 “ 保 存 ” 或 “为 存 为 ”按钮 ， 然 后 指定 文件 的 名 称 〈 扩 展 
名 为 .sldcrv) 即 可 。 

5) 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 生成 三 维 样 条 曲线 。 

除了 在 “曲线 文件 ”属性 管理 恬 中 输入 坐标 来 定义 曲线 外 ，SolidWorks 还 可 以 将 在 文本 
编辑 器 、Excel 等 应 用 程序 中 生成 的 坐标 文件 〈 扩 展 名 为 .sldcrv 或 .txt) 导入 到 系统 ， 从 而 生成 
样 条 曲线 。 

坐标 文件 应 该 为 X、 QZ3 列 清单 ， 并 用 制 表 符 《Tab) 或 空格 分 陋 。 

2 Behe 以 生成 样 条 曲线 
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1) 单 击 ， 工具 栏 中 的 “通过 X7Z 点 的 曲线 ”按钮 新 ， 或 执行 “插入 ”一 “有 曲线 ?” 
一 “通过 X7Z 点 的 曲线 ” 沫 单 命 令 。 

2) 在 弹出 的 “曲线 文件 ”属性 管理 喜 中 单 击 “ 浏 览 ”按钮 查找 坐标 文件 ， 然 后 单 击 “ 打 
开 ” 投 钮 。 

3) 坐标 文件 显示 在 “曲线 文件 ”属性 管理 堪 中 ， 同 时 在 图 形 区 域 中 可 以 预览 曲线 
效 末 。 

4) 可 以 根据 需要 编辑 坐标 ， 直 到 满意 为 止 。 

2 单 击 “确定 ”按钮 ， 生 成 曲线 。 

. 将 I 曲线 通过 的 点 生成 曲线 
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1) 单 击 “ 曲 线 ”工具 栏 中 的 “通过 参考 点 的 曲线 ”按钮 辆 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲线 ” 
一 “通过 参考 点 的 曲线 ” 羔 早 命令 。 
2) 在 “通过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 通 过 点 ” 栏 下 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 




















曲面 造型 基础 








域 按照 要 生成 曲线 的 次 序 选择 通过 的 模型 点 。 此 时 ， 模 型 点 在 该 显示 框 中 显示 ， 如 图 4-13 
所 示 。 

3) 如 末 想 要 将 曲线 封闭 ， 和 选择“ 闭环 有 曲线 ” 复 选 框 。 

4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 加 ， 生 成 通过 模型 点 的 曲线 。 > 








口 闭环 曲线 (QO) 








1) 工具 栏 中 的 “组 合 曲线 ”按钮 Ry， 或 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “组 合 
曲线 ”来 单 命令 。 

2) 在 图 形 区 域 中 选择 要 组 合 的 曲线 、 直 线 或 模型 边线 〈 这 些 线段 必须 连续 )， 则 所 选项 目 
在 “组 合 曲线 ”属性 管理 器 中 的 “要 连接 的 实体 ” 栏 中 的 显示 框 中 显示 出 来 ， 如 网 4-14 所 示 。 








图 4-14 “组 合 曲 线 ” 属 性 管理 右 





3) 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 馈 ， 生 成 组 合 曲线 。 

螺旋 线 和 涡 状 线 

螺旋 线 和 涡 状 线 通 音 用 在 绘制 螺纹 、 弹 车 和 发 条 等 地 部 件 中 。 图 4 -15 显示 了 这 两 种 曲线 
全 太 一 I 














1) 单 击 工具 栏 中 的 “和 曹 网 绘制 ” 投 钮 区 ， 打 开 一 个 草图 并 绘制 一 个 圆 ， 此 圆 的 
百 径 控制 螺旋 线 的 百 径 。 

2) 单 击 “曲线 ”工具 栏 中 的 “螺旋 线 ” 按 钮 轧 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “时 旋 线 
/ 涡 状 线 ” 有 来 时 命令 。 

3) 在 “螺旋 线 / 调 状 线 ” 属 性 管理 右 〈 见 岁 4-16) 中 的 “定义 方式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
一 种 螺旋 线 的 定义 方式 。 

虹 距 和 圈 效 : 指定 虹 距 和 了 背 数 。 

高 度 和 疾 数 : 指定 螺旋 线 的 总 高 度 和 背 数 。 

高 度 和 螺 距 : 指定 螺旋 线 的 总 高 度 和 螺 距 。 

4) 根据 步骤 3) 中 指定 的 螺旋 线 定 义 方 式 指 定 螺 旋 线 的 参数 。 

5) 如 果 要 制作 锥 形 螺 旋 线 , 选择 “ 锥 形 螺 旋 线 ” 复 选 框 并 指定 锥 形 角度 以 及 锥 上 度 方 同 〈 回 
外 扩张 或 回 内 扩张 )。 

6) 在 “起 始 角度 ”微调 框 中 指定 第 一 圈 的 螺旋 线 的 起 始 角 虚 。 

7) 如 果 选 择 “ 反 辐 ” 复 选 枉 ， 则 螺旋 线 将 由 原来 的 点 辐 另 一 个 方 问 延伸。 

8) 单 击 “ 顺 时 针 ” 或 “ 逆 时 针 ” 单 选 按钮 ， 以 决定 螺旋 线 的 旋转 方 癌 。 

9) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饼 ， 生 成 螺旋 线 。 




















a) b) 
图 4-15 螺旋 线 和 涡 状 线 
a) 螺旋 线 b) 涡 状 线 
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1) 单 击 ，， 工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 攻 ， 打 开 一 个 草图 并 绘制 一 个 圆 ， 此 圆 的 

















直径 作为 起 点 处 消 状 线 的 直径 。 





2) 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “螺旋 线 ” 按 钮 轧 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 
/ 涡 状 线 ” 有 表单 合 令 。 








3) 在 “螺旋 线 / 涡 状 线 ”属性 管理 器 中 的 “定义 方式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 涡 状 线 ”如 (CO>) 


4-17 所 示 。 
4) 在 对 应 的 “ 曙 距 ”微调 框 和 “ 立 数 ”微调 和 框 中 指定 螺 距 和 背 数 。 
5) 如 来 选择 “ 反 癌 ” 复 选 框 ， 则 生成 一 个 辣 内 扩张 的 涡 状 线 。 
6) 在 “起 始 角 度 ” 微 调 框 中 指定 涡 状 线 的 起 始 位 置 。 
7) 里 击 “ 顺 时 针 ” 或 “ 逆 时 针 ” 单 选 氨 钮 ， 以 决定 涡 状 线 的 旋转 方 癌 。 
8) 单 击 “确定 ” 鬼 钮 饼 ， 生 成 涡 状 线 。 
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国 阿 分 轴线 


分 割 线 工 具 将 日 独 投影 到 曲面 或 平面 上 ， 它 可 以 将 所 选 的 面 分 割 为 多 个 分 离 的 面 ， 从 而 
可 以 选择 操作 其 中 一 个 分 离 面 ， 也 可 将 旱 图 投影 到 曲面 实体 ， 生 成 分 割 线 。 

1) 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”来 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 浴 |， 系统 弹出 如 图 4-18 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在“ 选 
择 ” 一 栏 中 选择 图 4-19 中 的 面 1; 在 “ 偏 移 距 离 ” 国 一 栏 中 输入 30.00mm， 并 调整 基准 面 的 
方 问 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 , 添加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 4-20 
所 示 。 

2) 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 诺 加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 
按钮 | 而 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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图 4-18 “基准 面 ”属性 管理 吉 图 4-19 拉 伸 的 图 形 


3) 绘制 样 条 曲线 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”菜单 命令 ， 在 上 一 
步 设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 样 条 曲线 ， 结 果 如 图 4-21 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

















图 4-20 ”添加 基准 面 后 的 图 形 图 4-21 绘制 的 样 条 曲线 


4) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”按钮 | 日 ， 将 视图 以 等 轴 测 方 
站 显示 ， 结 果 如 图 4-22 所 示 。 

5) 执行 分 割 线 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “有 曲线 ”一 “分 割 线 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 线 ” 
工具 栏 中 的 “分 割 线 ”按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 。 

6) 设置 属性 管理 器 。 在 “分 割 线 ”属性 管理 器 中 的 “分 割 类 型 ”一 栏 中 选择 “投影 ” 选 
项 ; 在 “要 投影 的 音 图 ”一 栏 中 选择 图 4-22 中 的 草图 2; 在 “要 分 割 的 面 ” 一 栏 中 选择 图 4-22 
中 的 面 1， 其 他 设置 参考 图 4-23。 


























图 4-22 ”等 轴 测 视图 
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[] 单 向 (D) 


反 辣 (R) 


图 4-23 “分 割 线 ” 属 性 管理 喜 


7) 确认 设置 。 单 击 “ 分 割 线 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 生 成 所 需要 的 分 割 线 。 
生成 的 分 割 线 及 其 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 4-24 所 示 。 


中 注意 


使 用 投影 方式 绘制 投影 草图 时 ， 绘 制 的 草图 在 投影 面 上 的 投影 必须 穿 过 要 投 时 





否则 系统 会 提示 错误 ， 而 不 能 生成 分 割 线 。 
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图 4-24 ”生成 的 分 割 线 及 其 “FeatureManager 设计 树 ” 


4.2 曲面 的 生成 


在 SolidWorks 2012 中 ， 建 立 曲 面 后 ， 可 以 用 很 多 方式 对 曲面 进行 延伸 。 用 户 既 可 以 将 曲 








We pA < 1 , 没 计 家 
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面 延伸 到 茶 个 已 有 的 曲面 ,与 其 缝合 或 延伸 到 指定 的 实体 表面 ; 也 可 以 输入 固定 的 延伸 长 度 ， 











或 者 直接 拖 动 其 红色 盘 头 手柄 ， 实 时 地 将 边界 拖 到 想 要 的 位 置 。 

另外 ， 现 在 的 版 本 可 以 对 曲面 进行 修剪 ， 可 以 用 实体 修 前 ， 也 可 以 用 另 一 个 复杂 的 曲面 
进行 修剪 。 此 外 ， 还 可 以 将 两 个 曲面 或 一 个 曲面 与 一 个 实体 进行 弯曲 操作 ，SolidWorks 2012 
将 保持 其 相关 性 ， 即 当 其 中 一 个 发 生 改变 时 ， 男 一 个 会 同时 相应 的 改变 。 
SolidWorks 2012 可 以 使 用 下 列 方法 生成 多 种 闫 型 的 曲面 : 
1) 由 章 钢 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 或 放样 生成 曲面 。 
2) 从 现 有 的 面 或 曲面 等 距 生成 曲面 。 
3) 从 其 他 应 用 程序 (如 Pro%ENGINEER、MDT、Unigraphics、SolidEdge 和 Autodesk Inventor 
导入 曲面 文件 。 
4) 由 多 个 曲面 组 合成 曲面 。 
曲面 实体 用 来 描述 相连 的 、 零 厚度 的 几何 体 ， 如 单一 曲面 和 圆 角 曲面 等 。 一 个 零件 中 可 
以 有 多 个 曲面 实体 。SolidWorks 2012 提供 了 专门 的 曲面 工具 栏 〈“ 见 图 4-25) 来 控制 曲面 的 生 
成 和 修改 。 要 打开 或 关闭 曲面 工具 芒 ， 只 要 执行 “ 视 风 ”一 “工具 栏 ” 一 “曲面 ” 沫 单 命令 
印 可 。 
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图 4-25 曲面 工具 栏 
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1) 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 打 开 一 个 草图 并 绘制 曲面 轮廓 。 
2) 单 击 “曲面 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”按钮 科 ， 或 执行 “插入 ”-“ 曲 面 ”一 “ 拉 介 
曲面 ”菜单 命令 。 


3) 此 时 出 现 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 磺 ， 如 疼 4-26 所 示 。 
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图 4-26 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 需 
4) 在 “方向 1” 栏 中 的 终止 条 件 下 拉 列 表 框 中 选择 拉 伸 的 终止 条 件 。 
5) 在 右面 的 图 形 区 域 中 检查 预览 。 单 击 “ 反 向 ”按钮 到， 可 向 另 一 个 方向 拉 伸 。 
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6) 在 x@ 微 调 框 中 设置 拉 伸 的 深度 。 
7) 如 有 人 必要， 选择 “方向 2” 复 选 框 ， 将 拉 伸 应 用 到 第 二 个 方 问 。 
8) 早 击 “确定 ”按钮 六， 生成 拉 伸 曲面 。 


IC 旋转 曲 百 | > 











1) 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 医 ， 打 开 一 个 草图 并 绘制 曲面 轮廓 以 及 它 
将 绕 看 旋转 的 中 心 线 。 

2) 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”按钮 商 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 
曲面 ” 沫 单 命 令 。 

3) 此 时 出 现 “ 曲 面 -旋转 ”属性 管理 器 ， 同 时 在 右面 的 图 形 区 域 中 显示 生成 的 旋转 曲面 ， 
如 图 4-27 所 示 。 

4) 在 “旋转 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 旋转 类 型 。 

5) 在 芭 微 调 框 中 指定 旋转 角度 。 

6) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 馏 ， 生 成 旋转 曲面 。 
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图 4-27 “曲面 -旋转 ”属性 管理 需 








4.2.3 扫 折 曲面 


扫 摘 曲面 的 方法 同 扫 描 特 征 的 生成 方法 十 分 关 似 ， 也 可 以 通过 引导 线 扫 朱 。 在 扫描 曲面 
中 最 重要 的 一 操 ， 束 古 引 导线 的 端 反 必须 中 穿 轮 慷 图 元 ， 通 第 必须 产生 一 个 几何 关系 ， 强 过 
引导 线 贯 罕 轮 廓 曲线 。 








1) 根据 需要 建立 基准 面 ， 并 绘制 扫描 轮廓 和 扫描 路 径 。 如 果 需 要 沿 引 导线 扫 朱 曲面 ， 还 
要 给 制 引导 组。 

2) 如 打 要 治 引 导线 扫 拉 曲面， 需要 在 引导 线 与 轮廓 乙 间 建 立 重 合 或 罕 透 几何 关系 。 

3) 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “扫描 曲面 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “扫描 ” 


菜单 命令 。 
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4) 在 “曲面 -扫描 ”属性 管理 需 中 单 击 它 按 钮 “最 上 面 的 ) 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 
区 域 中 选择 轮 亡 草图 ， 则 所 选 章 图 出 现在 该 框 中 。 

5) 单 击 忆 按钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 路 径 草 图 ， 则 所 选 路 径 革 图 出 现在 
该 框 中 。 此 时 ， 在 图 形 区 域 中 可 以 预 宽 扫 插曲 面 的 效果 ， 如 图 4-28 所 示 。 
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图 4-28 预览 扫描 曲面 的 效果 

6) 在 “方向 /扭转 控制 ”下 拉 列 表 框 中 ， 可 选择 以 下 选项 : 

> 随 路 径 变 化 : 章 儿 轮廓 随 独 路 径 的 变化 变换 方向 ， 其 法 线 与 路 径 相 切 。 

> 保持 法 癌 不 变 : 章 网 轮廓 保持 法 线 方 向 不 变 。 

> 随 路 径 和 第 一 条 引导 线 变 化 : 如 果 引 导线 不 只 一 条 ， 选 择 该 项 将 使 扫描 随 第 一 条 引导 
线 变化 。 

> 随 第 一 条 和 第 二 条 引导 线 变 化 : 如 果 引 导线 不 只 一 条 ， 选 择 该 项 将 使 扫描 随 第 一 条 和 
第 二 条 引导 线 同 时 变化 。 

> 党 路径 扭转 : 沿路 径 扭转 截面 ， 在 定义 方式 下 按 度 数 、 踊 上 度 或 旋转 定义 扭转 。 

> 以 法 问 不 变 沿路 任 扭曲 :通过 将 截面 在 沿 足 任 扭 曲 时 保持 与 开始 截面 平 行 而 沿路 径 扭 
曲 截 面 。 

7) 如 有 果 需 要 沿 引 导线 扫 摘 曲面 ， 则 激活 “引导 线 ” 栏 ， 然 后 在 网 形 区 域 中 选择 引导 线 。 

8) 单 击 ee 按钮 饺 ， 生 成 扫描 曲面 。 


4.2.4 放样 曲面 ] 


放样 曲面 是 通过 曲线 之 间 进 行 过 小 而 生成 曲面 的 。 






































1) 在 一 个 基准 面 上 绘制 放样 的 轮廓 。 

2) 建立 男 一 个 基准 耐 ， 并 在 上 和 面 绘制 为 一 个 放样 轮廓 ， 这 两 个 基准 面 不 一 定 平行 

3) 如 有 必要 ， 还 可 以 生成 引导 线 ， 来 控制 放样 曲面 的 形状 。 

4) 单 击 “曲面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”按钮 时 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 
曲面 ” 采 单 命令 。 

5) 在 “曲面 = 放样 ”属性 管理 占 中 单 击 祁 按钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 按 顺 序 
选择 轮 亡 诗 图 ， 则 所 选 持 图 出 现在 该 框 中 。 在 右面 的 图 形 区 域 中 显示 生成 的 放样 曲面 ， 如 
4-29 所 示 。 
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图 4-29 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 
6) 单 击 上 移 按钮 [t 或 下 移 按钮 4 改变 轮廓 的 顺序 。 此 项 操作 只 针对 两 个 轮廓 以 上 的 放样 











7) 如 末 要 在 放样 的 开始 处 和 结束 处 控制 相 切 ， 则 设置 “起 始 处 /结束 处 相 切 ” 选 项 。 

无 : 不 应 用 相 切 。 

对 下 于 轮廓 : 放样 在 起 始 处 和 终止 处 与 轮廓 的 草图 基准 面 垂 下。 

方 问 回 量 : 放样 与 所 选 的 边线 或 轴 相 切 ， 或 与 所 选 基准 面 的 法 线 相 切 。 

8) 如 要 使 用 引导 线 控制 放样 曲面 ， 在 “引导 线 ” 一 栏 中 单 击 后 按钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 
后 在 图 形 区 域 中 选择 引导 线 。 

9) 单 击 “确定 ”按钮 器 ， 生 成 放样 曲面 。 


4.2.5 


对 于 已 经 存在 的 曲面 《不 论 是 模型 的 轮廓 面 ， 还 是 生成 的 曲面 ) 都 可 以 像 等 距 曲线 一 样 
ee 























[国人 


0 
曲面 ” 闲 单 命令 。 

2) 在 “等 距 曲 面 ”属性 管理 器 中 单 击 党 按 
钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 右面 的 图 形 区 域 选 择 中 曲 下 
要 等 距 的 模型 面 或 生成 的 曲面 。 

3) 在 “等 距 参 数 ” 栏 中 的 微调 框 中 指定 等 EO EE 
距 面 之 间 的 距离 ， 此 时 在 右面 的 图 形 区 域 中 显 
未 等 距 曲 面 的 效果 ， 如 图 4-30 所 示 。 ld 

4) 如 果 等 距 面 的 方 回 有 误 ， 单 击 反 问 按 钮 
|， 反 转 等 距 方 问 。 

5) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 生 成 等 距 曲 面 。 图 4-30 ”等 距 曲 面 的 效果 
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4.2.6 延展 曲面 | 


用 户 可 以 通过 延展 分 割 线 、 边 线 ， 并 平行 于 所 选 基准 面 来 生成 曲面 ， 如 网 4-31 所 示 。 延 
展 曲面 在 拆 模 时 最 种 用 。 当 零件 进行 模 塑 ， 产 生 公 母 模 之 前 ， 必 须 驳 生成 恒 块 与 分 型 面 ， 延 
展 曲面 是 用 来 生成 分 型 面 的 。 











1) 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “延展 曲面 ”按钮 镶 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “延展 
曲面 ” 羔 单 命令 。 

2) 在 “延展 曲面 ”属性 管理 器 中 单 击 合 按钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 右面 的 图 形 区 域 中 选 
择 要 延展 的 边线 。 

3) 单 击 “ 延 展 参 数 ” 栏 中 的 第 一 个 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 模型 面 作 为 延展 曲面 
方向 ， 如 图 4-32 所 示 。 延 展 方 回 将 平行 于 模型 面 。 

4) 注意 图 形 区 域 中 的 箭头 方向 (指示 延展 方向 )， 如 有 错误 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 |。 

5) 在 . 心 按钮 右 侧 的 微调 框 中 指定 曲面 的 宽度 。 

6) 如 果 和 希望 曲面 继续 治 零 件 的 切面 延伸 ， 残 选择 “ 治 切 面 延 伸 ” 复 选 杠 。 

7) 单 击 “确定 ”按钮 句 ， 生 成 延展 曲面 。 
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图 4-31 延展 曲面 的 效果 图 4-32 ”延展 曲面 


边界 曲面 特征 用 于 生成 在 两 个 方向 上 《曲面 所 有 边 ) 相 切 或 曲率 连续 的 曲面 。 

















1) 在 一 个 基准 面 上 绘制 放样 的 轮廓 。 

2) 建立 为 一 个 基准 耐 ， 并 在 上 和 面 绘制 为 一 个 放样 轮廓 ， 这 两 个 基准 而 不 一 定 平 行 。 

3) 如 有 必要 ， 还 可 以 生成 引导 线 ， 来 控制 放样 曲面 的 形状 。 

4) 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “边界 曲面 ”按钮 号， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “边界 
曲面 ”菜单 命令 。 


5) 在 图 形 区 域 中 按 顺序 选择 轮廓 草图 ， 则 所 选 草 图 出 现在 该 框 中 。 在 右面 的 图 形 区 域 中 
显示 生成 的 边界 曲面 ， 如 图 4-33 所 示 。 
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图 4-33 “边界 -曲面 ”属性 管理 器 
6) 单 击 上 移 按钮 tt 或 下 移 按钮 4 改变 轮廓 的 顺序 。 此 项 操作 只 针对 两 个 轮廓 以 上 的 边界 
方 问 。 
7) 如 果 要 在 边界 的 开始 处 和 结束 处 控制 相 切 ， 束 设置 “起 始 处 /结束 处 相 切 ”选项 。 
无 : 不 应 用 相 切 约束 ， 此 时 曲率 为 零 。 
方 癌 回 量 : 根据 用 为 方 回 问 量 的 所 选 实体 应 用 相 切 约束 。 
王 下 于 轮廓 ， 对 和 直 曲线 应 用 相 切 约束 。 
与 面相 切 : 使 相 邻 面 在 所 选 曲 线 上 相 切 。 
与 面 的 曲率 : 在 所 选 曲 线 处 应 用 平滑 、 上 共有 美感 的 曲率 连续 曲面 。 
8) 早 击 “确定 ”按钮 回 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 ， 如 图 4-34 所 示 。 














x 


图 4-34 边界 曲面 
选项 说 明 如 下 : 
1.“ 选 项 与 预览 ”选项 组 


1)“ 合 并 切面 ” 如 束 对 应 的 线段 相 切 ， 则 会 使 所 生成 的 边界 特征 中 的 曲面 你 持 相 切 。 
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2)“ 拖 动 齐 图 ” 单 击 此 按钮 ， 拔 销 先前 的 理 图 拖 动 并 将 预览 返回 到 其 先前 状态 。 

2.“ 显 示 ” 选 项 组 

1)“ 网 格 预览 ” 勾 选 此 复 选 枉 ， 显 示 网 格 ， 并 在 网 格 密度 中 调整 网 格 行 数 。 

2)“ 曲 识 检 查 梳 形 图 ”: 党 方 同 1 或 方向 2 的 曲率 检查 杭 形 图 
显示 。 在 比例 选项 中 调整 曲率 检查 梳 形 冬 的 大 小 。 在 密度 选项 中 
调整 曲率 检 得 杭 形 图 的 显示 行 数 。 


本 自由 形 特征 | 


目 由 形 特 征 与 圆 项 特征 类 似 ， 也 是 针对 模型 表面 进行 变形 操 au 
作 ， 但 是 具有 更 多 的 控制 选项 。 目 由 形 特 征 通过 展开 、 约 束 或 拉 O 〇 控制 过 到 


















紧 所 选 曲 面 在 模型 上 生成 一 个 变形 曲面 。 变 形 曲面 灵活 可 变 ， 很 
像 一 层 膜 。 坐标 系 ; 
I © 自然 
, 他 【操作 步骤 】， Sisal 
1) 执行 特 型 特征 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “自由 形 ” 菜 re 
单 命 令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-35 所 示 的 “自由 形 ” 属 性 管理 器 。 = 
2) 设置 属性 管理 器 。 在 “ 面 设置 ”一 栏 中 选择 图 3-36 中 的 
表面 1 进行 设置 。 同 三 重 轴 跟 随 选 择 人 ) 
> yf : 66 99 生生 已 66 心 z 2 WD | 
3 ) 确认 特 型 特征 。 单 击 “自由 形 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 - 
按钮 评 ， 特 型 的 图 形 如 图 4-37 所 示 。 图 4-35 “自由 形 ” 特 征管 理 器 





图 4-36 拉 伸 的 图 形 图 4-37 特 型 的 图 形 


和 实例 一 一 牙膏 直 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演 示 \ 第 4 章 \4.2.9 牙膏 壳 .avi 
本 例 创建 的 牙 袁 壳 如 图 4-38 所 示 。 












图 4-38 ”牙膏 壳 














入 思路 分 析 
首先 绘制 曲线 通过 放样 曲面 创建 曲面 ， 然 后 通过 拉 伸 创建 牙 袁 壳 头 ， 了 最 后 创建 扫 摘 切除 





创建 螺纹 。 绘 制 牙 襄 壳 的 流程 图 如 图 4-39 所 示 。 
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图 4-39 绘制 牙 襄 壳 的 流程 图 











吕 创建 步骤 


01 新 建文 件 。 启 动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 
执行 “文件 ”一 “新 建 ” 沫 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 杠 中 单 击 “ 零 件 ” 
按钮 龟 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 

02 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 朋 绘制 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以， 绘制 如 图 4-40 所 示 的 草 
图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 锅 ， 退 出 草图 。 
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| 上 


图 4-40 绘制 草图 1 

04 朋 创建 基准 耐 。 执行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 耐 ” 亲 早 命令 , 或 者 里 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 洽 ， 弹 出 如 图 4-41 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 前 
视 基准 面 ” 为 参考 面 , 输入 偏 移 距离 为 90.00mm，, 勾 选 “ 反 转 ” 复 选 框 , 单 击 “确定 ”按钮 六 ， 
完成 基准 和 面 的 创建 ， 如 图 4-42 所 未 。 

05 骨 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1”， 然 后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

06 月 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “圆心 /起 /终点 画 弧 ”按钮 到， 绘制 如 图 4-43 
所 示 的 草图 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 多， 退出 草图 。 
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@ 天 前 祝 基 准 百 | 
平行 
生 直 
重合 
Ex | 
国庆 
中 区 转 和 := 
运 [ 届 
两 侧 对 称 
三 司 ee 
GE 人 
三 参 总- ea 
图 4-41 “基准 面 ”属性 管理 器 图 4-42 基准 耐 图 4-43 ”绘制 草图 2 


二 07 和 放样 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”按钮 占 ， 系 统 弹出 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 ， 如 图 4-44 所 示 ， 在 
“轮廓 ”选项 框 中 依次 选择 直线 和 圆 踊 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 生 成 放样 曲面 ， 如 图 4-45 
所 示 。 








图 4-45 放样 曲面 














和 08 有 镜像 放样 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 网， 此 时 系统 弹出 如 图 4-46 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 择 
“上 视 基 准 面 ” 为 镜像 基准 面 ， 选 择 上 一 步 创建 的 放样 曲面 为 要 镜像 的 实体 ， 单 击 “ 镜 像 ” 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 办 ， 镜 像 曲 面 如 图 4-47 所 示 。 

wx 
镜像 面 / 基 礁 面 (M) 众 


[上 视 基 礁 面 























图 4-46 “镜像 ”属性 管理 器 图 4-47 镜像 曲面 

和 09 和 终 合 有 曲面。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”按钮 国 ， 弹 出 如 图 4-48 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 选 择 视 图 
中 所 有 的 曲面 ， 单 击 “ 缝 合 曲面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 。 

10 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1?， 然 后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 于， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

本 11 绘制 草图 3。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @|， 绘 制 如 图 4-49 所 示 的 草图 
并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 印 ， 退 出 草图 。 














其 钾 合 曲面 了 7 
4 基准 面 1 
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| 镜 向 1 | 


© | 曲面 -放样 1 
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0.0025mm ~ 


显示 范围 中 的 色 隙 (R); 


| | | 





图 4-48 “ 颖 合 曲 面 ” 属 性 管理 妖 图 4-49 ”绘制 草图 3 
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由 12 生 拉 伸 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-50 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管 
理 器 。 设 置 终止 条 件 为 “给 定 深 度 ” 输入 拉 伸 距离 为 3.00mm， 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 唱 ， 输 入 
拔 模 角 度 为 60”， 然 后 单 击 凸 台 - 拉 伸 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 矿 ， 拉 伸 实 体 如 图 4-51 
所 示 。 





] [向 外 找 醒 (O) 
OzR2 vy 
口 东 壁 特征 D 六 
所 挝 较 廊 5) vy 
图 4-50 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 需 图 4-51 拉 伸 实体 
13 隐藏 曲面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “曲面 - 颖 合 ”， 单 击 鼠 标 右键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “隐藏 ”按钮 名， 如 图 4-52 所 示 ; 隐藏 前 面 创建 的 曲面 ， 如 图 4-53 
所 示 。 








由 | 公 曲面 实 体 (1) 





风疹/ 显示 树 项 目 .. 他) 





图 4-52 ”快捷 菜单 图 4-53 ”隐藏 曲面 
414 有 抽 壳 处理。 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 过 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ”工具 
栏 中 的 “ 抽 壳 ”按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-54 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 输 入 抽 壳 厚度 
为 0.20mm， 在 视图 中 选择 拉 伸 体 的 两 个 端面 ， 然 后 单 击 “ 抽 壳 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 按 














钮 输 ， 抽 壳 实 体 如 图 4-55 所 示 。 


器] 壳 厚 朝 外 (3 


器] 显示 预览 () 


图 4-54 “ 抽 过 ”属性 管理 器 图 4-55 抽 壳 实体 


和 和 15 设置 基准 而 。 在 视图 中 选择 如 图 4-55 所 示 的 面 1 作为 草图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 攻 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

16 绘制 草图 4。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 基准 面 的 外 边 
线 转换 为 草图 。 

17 拉 伸 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 羔 单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 唱 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-56 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管 
理 句 。 设 置 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ” 输入 拉 伸 距离 为 1.00mm， 然 后 单 击 “ 凸 人 台 - 拉 伸 ” 属 性 

管理 器 中 的 “确定 ”按钮 多 ， 拉 伸 实 体 如 图 4-57 所 示 。 
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图 4-56 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 4-57 拉 伸 实体 

18 设置 基准 耐 。 在 视图 中 选择 如 图 4-57 所 示 的 面 2 作为 草图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草 岁 绘制 状态 。 














曲面 设计 息 





19 绘制 草图 5。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 在 坐标 原点 绘制 直径 为 gmm 


20 拉 伸 实体 。 执 行 “ 搬 入 ”一 “ 凸 人 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 加， 此 时 系统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 设 置 终止 
条 件 为 “给 定 深度 ” 输入 拉 伸 距离 为 10.00mm， 然后 单 击 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 投 钮 饮 ， 拉 伸 实 体 如 网 4-58 所 示 。 











图 4-58 ” 拉 伸 实体 


21 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 4-58 所 示 的 面 3 作为 草图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

22 绘制 草图 6。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 G， 在 坐标 原点 绘制 直径 为 Smm 
的 圆 。 

看 23 了 切除 拉 伸 实 体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命 令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 
具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ,系统 弹出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ; 设置 切除 终止 条 件 为 
和 输入 拉 伸 切除 距离 为 15.00mm， 如 图 4-59 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 拉 伸 
切除 实体 操作 ， 切 除 拉 伸 实体 如 图 4-60 所 示 。 
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图 4-59 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 图 4-60 切除 拉 伸 实体 











曲面 造型 基础 





中 24 朋 设置 基准 面 。 在 元 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 国 ,将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 回 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
人 25 绘 制 螺纹 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 局 ， 绘 制 螺纹 轮廓 草图 ， 并 > 











标注 尺寸 ， 如 图 4-61 所 示 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 态 ， 退 出 草图 。 





ly 
RN 
0.50| | 10.50 






图 4-61 绘制 螺纹 草图 

26 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 4-60 所 示 的 面 4 作为 理 图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

27 绘制 草图 7。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 基准 面 的 外 边 
线 转换 为 章 岁 。 

28 绘制 螺旋 线 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲线 ”一 “ 曙 旋 线 / 涡 状 线 ” 束 单 命 令 ， 或 单 击 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 的 “螺旋 线 / 消 状 线 ”按钮 忌 ， 弹 出 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 璐 ;选择 定义 
方式 为 “高 度 和 螺 距 ” 设置 螺纹 高 度 为 9.00mnm、 螺 距 为 1.20mm、 起 始 和 角度 为 0”， 选择 “ 反 
回 ” 复 选 枉 ， 选 择 方 癌 为 “ 顺 时 针 ” 如 图 4-62 所 示 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 生 成 的 螺 
旋 线 如 图 4-63 所 示 。 
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图 4-62 “螺旋 线 / 消 状 线 ” 属 性 沉 理 需 
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29 和 牛 成 曙 纹 。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “ 扫 搬 ” 衣 单 命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 
中 的 “扫描 切除 ”按钮 荔 ， 弹 出 “切除 -扫描 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 轮 廓 ”按钮 *， 选 择 绘图 
区 中 的 牙 型 草图 ; 单 击 “路 径 ” 按 钮 芝 , 选择 螺旋 线 作为 路 和 任 草 图 ， 如 图 4-64 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 投 钮 饮 ， 生 成 的 螺纹 如 图 4-65 所 示 。 















































引 SRO vy 
.起 始 处 /结束 处 相 切 (DA 
起 始 处 相 切 类 型 (5); 
路 径 相 切 v| [CEE 
结束 处 相 切 类 型 (六 ， 
路 径 相 切 v| 
口 落 壁 特征 (H) y 
图 4-64 “切除 -扫描 ”属性 管理 器 图 4-65 “生成 的 螺纹 


4.3 曲面 的 编辑 


填充 曲面 是 指 在 现 有 模型 边线 、 草 图 或 者 曲线 定义 的 边界 内 构成 带 任何 边 数 的 曲面 修补 。 
具体 步骤 如 下 : 

1) 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “填充 曲面 ”按钮 全 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “填充 
曲面 ”菜单 命令 。 

2) 在 “填充 曲面 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 修 补 边 界 ” 一 栏 中 的 第 一 个 显示 框 ， 然 后 在 右面 
的 图 形 区 域 中 选择 边线 ， 此 时 被 选项 目 出 现在 该 显示 框 中 ， 如 图 4-66 所 示 。 
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图 4-66 “填充 曲面 ”属性 管理 噩 




















3) 单 击 “ 区 蔡 面 ”按钮 ， 可 为 修补 的 曲率 控制 反 转 边界 面 。 
4) 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 霹 ， 完 成 填充 曲面 的 创建 ， 创 建 的 曲面 如 图 4-67 所 示 。 





图 4-67 创建 的 曲面 


选项 说 明 如 下 : 

1.“ 修 补 边界 ”选项 组 

1)“ 区 奉 面 ” 投 钮 : 可 为 修补 的 曲率 控制 反 转 边界 面 ， 上 只 在 实体 模型 上 生成 修补 时 使 用 。 

2)“ 曲 率 控制 ”* 定义 在 所 生成 的 修补 上 进行 控制 的 类 型 。 

> 相 触 ， 在 所 选 边 界 内 生成 曲面 。 

> 相 切 : 在 所 选 边界 内 生成 曲面 ， 但 保持 修补 边线 的 相 切 。 

> 曲率 : 在 与 相 邻 曲面 交界 的 边界 边线 上 生成 与 所 选 曲 面 的 曲率 相配 套 的 曲面 。 

3)“ 应 用 到 所 有 边线 ”， 义 选 此 复 选 框 ， 将 相同 的 曲率 控制 应 用 到 所 有 边线 。 如 末 在 将 接 
触 以 及 相 切 应 用 到 不 同 边线 后 选择 此 选项 ， 将 应 用 当前 选择 到 所 有 边线 。 

4)“ 优 化 曲面 ” 对 次 似 于 放样 的 曲面 进行 简化 或 修补 操作 。 修 补 优化 曲面 的 潜在 优势 包 
括 重 建 时 间 加 快 以 及 增强 与 模型 中 的 其 他 特征 一 起 使 用 时 的 稳定 性 。 

5)“ 预 狗 网 格 ” 在 修补 上 显示 网 格 线 ， 以 帮助 直观 地 奏 看 曲率 。 

2.“ 选 项 ”选项 组 

1)“ 修 复 边 界 ”: 通过 目 动 建造 遗失 部 分 或 裁 表 过 大 部 分 来 构造 有 效 按 界 。 

2)“ 合 并 结 朱 ”: 当 所 胺 界 都 属于 同一 实体 时 ， 可 以 使 用 曲面 填充 来 修补 实体 。 如 末 全 
少 有 一 个 边线 古 开 环 注 边 ， 义 选 “合并 结果 ” 复 选 框 ， 那 么 曲面 填充 会 用 边线 所 属 的 曲面 姻 
合 。 如 下 所 有 边界 实体 都 是 开 环 边线 ， 那 么 可 以 选择 生成 实体 。 

3)“ 往 试 形成 实体 ”， 如 果 所 有 边界 实体 都 是 开 环 曲 而 边线， 那么 形成 实体 是 有 可 能 的 。 
默认 情况 下 ， 不 勺 选 “ 答 试 形成 实体 ” 复 选 框 。 

4)“ 反 癌 ”: 当 用 盾 充 曲面 修补 实体 时 ， 如 条 填充 曲面 显示 的 方 问 不 符合 需要 , 残 勾 选 “ 反 
癌 ” 复 选 框 更 改 方 癌 。 


技巧 苓 革 


使 用 边线 进行 曲面 填充 时 ， 所 选择 的 边线 必须 是 封闭 的 曲线 。 如 果 勾 选 属 性 管理 器 中 的 
“合并 结 末 ”选项 ， 则 填充 的 曲面 将 和 边线 的 曲面 组 成 一 个 实体 ， 耕 则 填充 的 曲面 为 一 个 独立 
的 曲面 。 



























































缝合 曲面 是 将 相连 的 两 个 或 多 个 面 和 曲面 连接 成 一 体 。 缝 合 曲面 需要 注意 的 是 : 

1) 曲面 的 边线 必须 相 邻 并 且 不 重 登 。 

2) 要 缝合 的 曲面 不 必 处 于 同一 基准 面 上 。 

3) 可 以 选择 整个 曲面 实体 或 选择 一 个 或 多 个 相 邻 曲面 实体 。 

4) 缝合 曲面 不 吸收 用 于 生成 它们 的 曲面 。 

) 空间 曲面 经 过 勇 裁 、 拉 伸 和 圆 角 等 操作 后 ， 可 以 目 动 缝合 ， 而 不 需要 进行 缝合 曲 
面 操 作 。 

ee 
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1) 早 击 “曲面 ”工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”按钮 曾 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 颖 合 
曲面 ” 沫 单 命令 ， 此 时 会 出 现 如 图 4-68 所 示 的 属性 管理 左 。 在 “缝合 曲面 ”属性 管理 堪 中 单 
击 “ 选 择 ” 一 栏 中 区 投 钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 要 缝合 的 面 ， 所 选项 目 列举 
在 该 显示 框 中 。 

2) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 完 成 曲面 的 缝合 工作 ， 缝 合 后 的 曲面 外 观 没有 任何 变化 ， 但 是 
多 个 曲面 已 经 可 以 作为 一 个 实体 来 选择 和 操作 了 ， 如 图 4-69 所 示 。 

“ 颖 合 曲面 ”属性 管理 喜 说 明 如 下 。 

“ 颖 合 公 状 ”:， 控制 哪些 缝 际 缝 合 在 一 起 ， 哪 些 你 持 打 开 。 人 公差 大 小 低 于 公关 终了 曲面 会 
颖 合 。 

“显示 范围 中 的 缝 际 ” 只 显示 范围 中 的 颖 除 。 拖 动 请 杆 可 更 改 缝 阶 范 围 。 

让 链 合 曲 硬 ? 
sP 


选择 (9) 
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图 4-68 “ 颖 合 曲 面 ”属性 管理 器 图 4-69 ”曲面 缝合 工作 
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1) 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “延伸 曲面 ”按钮 锚 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “延伸 














曲面 ”有 亲 早 命令 。 

2) 在 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 拉 伸 的 边线 / 面 ” 一 栏 中 的 第 一 个 显示 框 ， 然 
后 在 右面 的 图 形 区 域 中 选择 曲面 边线 或 曲面 ,此 时 被 选项 目 出 现在 该 显示 框 中 , 如 图 4-70 
所 示 。 











加 成形 到 某 一 面 (T) 
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图 4-70 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 
3) 在 “终止 条 件 ” 一 栏 中 的 单 选 按钮 组 中 选择 一 种 延伸 结束 条 件 。 
距离 .在 次 微调 框 中 指定 延伸 曲面 的 距离 。 
成 形 到 某 一 面 : 延伸 曲面 到 图 形 区 域 中 选择 的 面 。 
成 形 到 某 一 点 : 延伸 曲面 到 网 形 区 域 中 选择 的 某 一 点 。 
4) 在 “延伸 类 型 ”一 栏 的 单 选 按钮 组 中 选择 延伸 类 型 。 
同一 曲面 : 沿 曲面 的 儿 何 体 延伸 曲面 ， 如 图 4-71a 所 示 。 
线性 : 沿边 线 相 切 于 原来 曲面 延伸 曲面 ， 如 图 4-71b 所 示 。 


3 细 


图 4-71 ”延伸 类 型 
a) 延伸 类 型 为 “同一 曲面 ” b) 延伸 类 型 为 “线性 ” 


5) 单 击 “确定 ”按钮 饼 ， 完 成 曲面 的 延伸 。 如 果 在 步骤 2) 中 选择 的 是 曲面 的 边线 ， 则 系 
统 会 延伸 这 些 边 线形 成 的 曲面 ; 如 末 选 择 的 是 曲面 , 则 曲面 上 所 有 的 边线 相等 地 延伸 整个 曲面 。 




















剪裁 昌 面 主要 有 两 种 方式 ， 第 一 种 方式 是 将 两 个 曲面 互相 前 裁 ， 第 二 种 方式 是 以 线性 图 元 
修剪 曲面 。 
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_ 曲 面 设计 篇 


1) 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”按钮 铺 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 ” 
荣 单 命令 。 

2) 在 “ 甬 裁 曲面 ”属性 管理 右 中 的 “剪裁 闫 型 ” 单 选 按钮 组 中 选择 草 裁 类 型 。 

标准 : 使 用 曲面 作为 杠 维 工具 ， 在 曲面 相交 处 一 裁 其 他 曲面 。 

相互 : 将 两 个 曲面 作为 互相 副 裁 的 工具 。 

3) 如 宋 在 步骤 2) 中 选择 了 “ 甬 裁 工具 ”， 则 在 “选择 ”一 栏 中 单 击 “ 盘 裁 工 具 ” 项 目 
中 芍 投 钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 一 个 曲面 作为 盘 裁 工具 ， 单 击 “保留 部 分 ” 
项 目 中 时 按钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 曲面 作为 保留 部 分 ， 所 选项 目 会 在 对 应 
的 显示 框 中 显示 ， 如 图 4-72 所 示 。 
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图 472 “ 配 裁 曲面 ”属性 定理 帮 
4) 如 朱 在 步骤 2) 中 选择 了 “互相 榴 狼 *”， 则 在 “选择 ”一 栏 中 单 击 “曲面” 项 目 中 究 按 
钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 作为 囊 心 曲面 的 全 少 两 个 相交 曲面 ; 单 击 “ 你 留 部 
分 ”项 目 中 艾 按 钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 需要 的 区 域 作 为 保留 部 分 〈 可 以 是 
多 个 部 分 )， 所 选项 目 会 在 对 应 的 显示 框 中 显示 ， 如 图 4-73 所 示 。 
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图 4-73 一心 类 型 为 “互相 坊 裁 ” 




















5) 单 击 “ 人 确定” 按钮 壕 ， 完 成 曲面 的 忌 裁 ， 蔓 裁 效 果 如 图 4-74 所 示 。 








图 4-74 ”剪裁 效果 





4.3.5 移动 /复制 /旋转 曲面 | 
用 户 可 以 像 对 拉 伸 特征 、 旋 转 特 征 那样 对 曲面 特征 进行 移动 、 复 制 和 旋转 等 操作 。 
1. 移动 /复制 曲面 


| 


1) 执行 “搬入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ” 沫 单 命令 。 

2) 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”属性 管理 豆 最 下 方 的 “平移 /旋转 ” 投 钮 ， 切 换 到 “平移 /旋转 ” 
模式 。 

3) 在 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 融 中 单 击 “ 要 移动 /复制 的 实体 ”一 栏 中 只 按钮 右 侧 的 
显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 或 特征 管理 右 设 计 树 中 选择 要 移动 /复制 的 实体 。 

4) 如 朱 要 复制 曲面 ， 则 选择 “复制 ” 复 选 枉 ， 然 后 在 哗 微 调 框 中 指定 复制 的 数目 。 

5) 单 击 “ 平 移 ” 一 栏 中 国 按钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 一 条 边线 定义 平移 
方向 ， 或 者 在 疼 形 区 域 中 选择 两 个 顶点 来 定义 曲面 移动 或 复制 体 之 间 的 方向 和 距离 。 

人 &Y、 查 z 做 调 框 中 指定 移动 的 距离 或 复制 体 之 间 的 距离 ， 此 时 在 右面 
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图 4-75 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 需 








争 曲面 设计 篇 


7) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饼 ， 完 成 曲面 的 移动 /复制 。 
2. 旋转 /复制 


1) 执行 一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ” 亲 单 命令 。 
2) 在 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 占 中 单 击 “ 要 移动 /复制 的 实体 ”一 栏 中 仿 按 钮 右 侧 的 
显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 要 旋转 /复制 的 曲面 。 
3) 如 果 要 复制 曲面 ， 则 选择 “复制 ” 复 选 枉 ， 然 后 在 叭 微调 框 中 指定 复制 的 数目 。 
4) 激活 “旋转 ”选项 ， 单 击 三 按钮 右 侧 的 显示 框 ， 在 图 形 区 域 中 选择 一 条 边线 定义 旋转 
方向 。 
5) 或 者 在 全 、 营 、 色 微调 框 中 指定 原点 在 X、 双 Z 轴 方向 移动 的 距离 ， 然 后 在 工 、 己 、 
芭 微 调 框 中 指定 曲面 比 X、 入 2。 轴 旋转 的 角度 ， 此 时 在 右面 的 图 形 区 域 中 可 以 预览 曲面 旋 
转 / 复 制 的 效果 ， 如 图 4-76 所 示 。 
移动 /复制 实体 了 
ww 庆 
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图 4-76 旋转 曲面 


6) 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 饼 ， 完 成 曲面 的 旋转 /复制 。 
有 5 局 员 | [从 曲面 


RA 


[LO 


工具 栏 中 的 “ 划 除 而 ”技术 国 ， 或 执行 “搬入 ”一 “ 面 ”一 < 剧 除 "来 
单 命令 。 





2) 在 “删除 面 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 选 择 ” 一 栏 中 国 按 钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 
形 区 域 或 特征 管理 器 中 选择 要 删除 的 面 , 此 时 要 删除 的 曲面 在 该 显示 框 中 显示 , 如 图 4-77 
所 示 。 

3) 如 果 选 中 “删除 ” 单 选 按钮 ， 将 删除 所 选 曲面 ， 如果 选 中 “删除 并 修补 ” 单 选 按钮 ， 
则 在 删除 曲面 的 同时 ， 对 删除 曲面 后 的 曲面 进行 自动 修补 ， 如 果 选 中 “删除 并 填充 ” 单 选 按 
钮 ， 则 在 删除 曲面 的 同时 ， 对 删除 曲面 后 的 曲面 进行 自动 填充 。 

4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 况 ， 完 成 曲面 的 删除 。 
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图 4-77 “删除 面 ” 属 性 管理 避 





答 换 面 是 指 以 新 曲面 实体 来 葡 换 曲面 或 者 实体 中 的 面 。 答 换 曲 面 实体 不 必 与 旧 的 面具 有 
相同 的 边界 。 符 换 面 时 ， 诛 来 实体 中 的 相 邻 面目 动 延伸 并 甬 裁 到 丛 换 曲面 实体 。 

在 上 和 面 的 儿 种 情况 中 ， 比 较 肖 用 的 是 用 一 个 曲面 实体 蕉 换 为 一 个 曲面 实体 中 的 一 个 面 。 

执行 “搬入 ”一 “ 面 ” 一 “ 答 换 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “ 蔡 换 面 ” 
按钮 号 ,此 时 系统 弹出 “替换 面 ” 属性 管理 器 , 如 图 4-78 所 示 。 

答 换 曲面 实体 可 以 是 以 下 关 型 之 一 : 



































FE 
s2 总 
1) 任何 类 型 的 曲面 特征 ， 如 拉 伸 和 放样 等 。 FT 一 A 
2) 颖 合 曲面 实体 ， 或 复杂 的 输入 曲面 实体 。 
3) 替换 曲面 实体 通常 比 正 蔡 换 的 面 要 辕 和 长 。 然而 ,在 某 轿 
些 情况 下 ， 当 替换 曲面 实体 比 要 蔡 换 的 面 小 时 ， 蔡 换 曲 面 实体 a 
会 延伸 ， 以 与 相 邻 面相 过 。 
F 面 以 图 4-79 为 例 ， 说 明 该 替换 面 的 操作 步骤 
全 【操作 步 又] ， 


“ 答 换 面 ”属性 管理 噩 





1) 执行 替换 面 命 令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 面 ” 一“ 替换” 菜 。 


表单 命令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 工 
具 栏 中 的 “替换 面 ”按钮 章 ， 此 时 系统 弹出 “替换 面 ” 属 性 管理 器 。 





4—80 所 示 。 


2) 设 普 属 性 管理 右 。 在 “ 答 换 面 ” 属 性 管理 磺 的 “ 符 换 的 目标 面 ” 一 栏 中 选择 图 4-79 
中 的 面 2; 在 “替换 曲面 ”一 栏 中 选择 图 4-79 中 的 曲面 1， 此 时 “替换 面 ”属性 管理 器 如 
































FE 
ww XX 
| 蔡 换 参数 (R) | 
县 面 <1> 
号 
图 4-79 待 生 成 蔡 换 的 图 形 


图 4-80 “ 玲 换 面 ” 属 性 管理 如 








3) 确认 替换 面 。 单 击 “ 准 换 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 号 ， 生 成 的 蕉 换 面 如 图 4-81 
所 示 。 

4) 隐藏 谷 换 的 目标 面 。 右 键 音 击 图 4-81 中 的 曲面 1， 在 系统 弹出 的 快捷 灯 单 中 选择 “ 隐 
着 选项 ， 如 图 4-82 所 示 。 
















只 16 忆 
EN 二 十 


最 近 的 命令 E) 

特征 ( 基 礁 面 1) | 

i | 基准 面 上 的 30 草图 (J) 
剖面 视图 巴 ) 

活动 剖 切 面 引 ) 
备注 














7/ 
图 4-81 生成 的 替换 面 图 4-82 右键 快捷 菜单 
隐 蔬 目 标 面 后 的 图 形 及 其 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 4-83 所 示 。 





SK® 例 6-21-1 人 愧 认 < 伍 认 > 显示 状 ; 





习 号 > 曲面 - 拉 伸 ! 
仿 基准 面 1 


二 过 曲面 - 拉 伸 3 人 » 
合 苦 换 面 3 


图 4-83 隐藏 目标 面 后 的 图 形 及 其 “FeatureManager 设计 树 ” 
在 蔡 换 面 中 ， 替 换 的 面 有 两 个 特点 : 一 是 必须 蔡 换 、 必 须 相 连 ， 二 是 不 必 相 切 。 蔡 换 曲 
面 实体 可 以 是 以 下 儿 种 类 型 之 一 : 
1) 可 以 是 任何 闫 型 的 曲面 特征 ， 如 拉 伸 和 放样 等 。 
2) 可 以 是 缝合 曲面 实体 或 者 复杂 的 输入 曲面 实体 。 
3) 替换 曲面 实体 通 比 正 替 换 的 面 要 宽 和 长 。 然 而 ， 在 某 些 情况 下 ， 当 替换 曲面 实体 比 
要 蔡 换 的 面 小 时 ， 蔡 换 曲 面 实 体会 目 动 延伸 ， 以 与 相 邻 面相 遇 。 


技巧 荟 革 
确认 您 的 奉 换 曲面 实体 比 您 正 蔡 换 的 面 要 宽 和 长 。 


[EH] 


中 面 工具 可 在 实体 上 合适 的 所 选 双 对 和 面 之 间 生 成 中 和 面 。 合 适 的 双 对 和 面 应 该 处 处 等 距 ， 并 
日 必 须 属于 同一 实体 。 
与 任何 在 SolidWorks 中 生成 的 曲面 相同 ， 中 面包 括 所 有 曲面 的 属性 。 中 面 通 第 有 以 下 儿 
































1)“ 单 个 ”: 从 视图 区 域 中 选择 单个 每 距 面 生成 中 和 耐 。 
2)“ 多 个 ” 从 视图 区 域 中 选择 多 个 等 距 面 生成 中 面 。 





3)“ 所 有 ” 单 击 “ 中 间 面 ”属性 管理 需 中 的 “得 找 双 对 面 ” 按钮 ， 让 系统 选择 模型 上 所 











有 合适 的 等 距 面 ， 用 于 生成 所 有 等 距 面 的 中 面 。 





1) 执行 中 和 面 命令 。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “中 和 面 ” 采 单 命令 ， 或 者 早 击 “曲面 ” 工 
上 其 栏 中 的 “中 面 ”按钮 网 ， 此 时 系统 弹出 “中 面 ” 属 性 管理 器 。 

2) 设置 “中 面 ”属性 管理 右 。 在 “中 面 ”属性 管理 喜 的 “ 面 1” 一 柱 中 选择 图 4-84 中 的 
面 1 在 “和 耐 2” 一 栏 中 选择 图 4-84 中 的 面 2; 在 “定位 ”一 栏 中 输入 值 30%， 其 他 设置 如 





4—85 所 示 。 
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更 新 敢 对 面 刷 ) 


识别 闽 值 (R)， 
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观 对 面 (D; 
| 面 <1 mi 面 <2> 





定位 (P); 


50,000000%% 





| 选项 (0) A | 
回 鲜 合 曲面 ( 





图 4-84 待 生 成 中 面 的 图 形 图 4-85 “中 面 ”属性 管理 需 
3) 确认 中 面 。 单 击 “ 中 面 ”属性 管理 右 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 生 成 中 面 。 


中 注意 





生成 中 面 的 定位 值 是 从 面 1 的 位 置 开始 的 ， 位 于 面 1 和 面 2 之 间 ， 





生成 中 和 面 后 的 图 形 及 其 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 4-86 所 示 。 


S@ 例 6-20-1 。 贫 认 < 默认 >》 显示 状 A 
本 传感器 有 
攻  A] 注解 
9 如 实体 (1) 4 
# 他] 曲面 实体 (1) { 
= 材质 未 指 定 > | 







> 
DS 
2 





时 


5 园 是 台 - 拉 伸 is > 
区 x 


中 昌 面 -中 面 ! 
图 4-86 生成 中 面 后 的 图 形 及 其 “FeatureManager 设计 树 ” 
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技巧 荟 革 
生成 中 面 的 定位 值 是 从 面 1 的 位 置 开始 的 ， 位 于 和 面 1 和 面 2 之 间 。 


请 曲面 切除 | 





ee 





oo 
i 

2) 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 切除 要 使 用 的 曲面 ， 所 选 曲面 出 现在 “曲面 切 
除 参数 ” 栏 的 显示 框 中 ， 如 图 4-87a 所 示 。 

3) 图 形 区 域 中 的 箭头 指示 实体 切除 的 方向 。 如 有 必要 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 称 改变 切除 方向 。 

4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饼 ， 实 体 被 切除 ， 如 图 4-87b 所 示 。 

5) 使 用 胡 裁 曲面 工具 欧 ， 对 曲面 进行 剪裁 ， 剪 裁 后 的 效果 如 图 4-87c 所 示 。 

除了 这 几 种 利用 的 曲面 编辑 方法 ， 还 有 圆 角 曲面 、 加 厚 曲 面 和 盾 充 曲面 等 多 种 编辑 方法 。 
它们 的 操作 大 多 同 特征 的 编辑 类 似 。 





图 4-87 ”曲面 切除 
a) “使 用 曲面 切除 ”属性 管理 器 ”b) 切除 效果 ”c) 剪裁 后 的 效果 


4.4 ”综合 实例 一 油烟 机 内 腔 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演示 \ 第 4 章 \4.4 油烟 机 内 腔 .avi。 
本 例 创 建 的 油烟 机 内 腔 如 图 4-88 所 示 。 











图 4-88 ”油烟 机 内 膀 











曲面 造型 基础 





念 思路 分 析 
油烟 机 内 上 腔 的 曲面 看 似 人 简单 ， 但 造型 复杂 。 首 先 绘制 草图 ， 通 过 边界 曲面 创建 曲面 ， 然 


后 通过 分 制 线 创建 灯 孔 ， 再 通过 延伸 曲面 命令 延伸 终 合 后 的 曲面 ， 最 后 加 厚 曲面 。 绘 制 油烟 > 
机 内 腔 的 流程 图 如 图 4-89 所 示 。 








图 4-89 ”绘制 油烟 机 内 腔 的 流程 图 


副 创建 步 邓 


01 新 建文 件 。 启 动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 
执行 “文件 ”一 “新 建 ” 沫 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “零件 ” 
按钮 ,然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 

029 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ”” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 赴 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

03 和 绘制 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 改 和 “绘制 圆 角 ”按钮 癌 ， 绘 
制 如 图 4-90 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 多， 退出 草图 。 


300 
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300 
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图 4-90 ”绘制 草图 1 








/二 : Mr 


用 04 肯 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 








征 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 铅 欧 ， 弹 出 如 图 4-91 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 前 
视 基准 面 ”为 参考 而 ， 输 入 偏 移 距离 为 200.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 路， 完成 基准 面 1 的 
创建 。 





第 一 参考 A 


@ 国 痢 视 基 准 百 
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Ea 

[| 重合 

忆 90. 00 庶 

可 | 200. 00m 人 
口 反 转 
o 半 |1 = 

三 | 两 人 对称 

第 二 参考 


DM 
| 第 三 参考 > | 
图 4-91 “基准 面 ”属性 管理 器 

05) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1?， 然 后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

06 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “圆心 /起 /终点 画 弧 ” 按 钮 下， 绘制 如 图 4-92 
所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 多， 退出 草图 。 

UL07 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基准 面 "?， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

E08 绘制 草图 3。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 J， 绘制 如 图 4-93 所 示 
的 草图 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 印 ， 退 出 草图 。 





















































图 4-92 绘制 草图 2 图 4-93 ”绘制 草图 3 














和 09 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 地 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 和 10 绘制 草图 4。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 和 J， 绘制 如 图 4-94 所 示 
的 草图 。 单 击 “ 人 退出 草图 ”按钮 名 ， 退 出 草图 。 

11 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 赴 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

有 12 用 绘制 草图 5。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 和 J， 绘制 如 图 4-95 所 示 
的 草图 。 单 击 “ 人 退出 草图 ”按钮 名 ， 退 出 草图 。 


二 


图 4-94 绘制 草图 4 图 4-95 绘制 草图 5 
(013 了 边界 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “边界 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “边界 曲面 ”按钮 区， 此 时 系统 弹出 如 图 4-96 所 示 的 “边界 -曲面 ”属性 管理 器 。 
选择 草图 1、2 为 方 癌 1 边界， 选择 章 图 3、4 和 草图 5 为 方 回 2 边界 ， 单 击 “ 边 界 - 曲 面 ” 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 边 界 曲面 如 网 4-97 所 示 。 





















































图 4-96 “边界 -曲面 ”属性 管理 需 
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创建 基准 轴 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 琛 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 “jJ， 弹 出 如 图 4-98 所 示 的 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 两 
点 /顶点 ”类 型 图 , 选择 曲面 的 两 个 顶点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 , 完成 基准 轴 的 创建 ， 如 图 4-99 
所 示 。 








一 直线 | 边线/ 轴 (0) 
两 平面 (D 

两 点 /项 点 (W) 

回 柱 / 回 扒 面 (C 

点 和 面 | 基准 面 (P) 





图 4-97 边界 曲面 图 4-98 “基准 轴 ” 属 性 管理 喜 


(15] 创建 基准 面 2。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 市 
“特征 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 包 图， 弹出 如 图 4-100 所 示 的 “基准 而 ”属性 管理 器 。 选 择 
“基准 轴 1” 为 第 一 参考 ， 选 择 “ 前 视 基准 面 ” 为 第 二 参考 ， 输 入 角度 为 30”， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 殉 ， 完 成 基准 面 2 的 创建 ， 如 图 4-101 所 示 。 

ETT 



































图 4-99 创建 基准 轴 图 4-100 “基准 面 ” 属 性 管理 雯 图 4-101 创建 基准 面 2 
116) 设置 基准 而 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 2”， 然 后 单 击 “ 标 
; 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 去， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 























117 绘制 草图 6。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”按钮 Fj， 绘 制 如 图 4-102 所 示 的 草 
图 并 标注 尺寸 。 


_ | 泪 涯 血 2 
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图 4-102 绘制 草图 6 


分 割 线 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 曲线” 一“ 分割 线 ”有 亲 单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲线” 工具 
ee ee 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-103 所 示 的 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 。 选 择 分 
割 关 型 为 “投影 ”选择 上 一 步 绘制 的 齐 疼 为 要 投影 的 草图 ， 选 择 边 界 曲面 为 分 割 的 面 ， 单 击 
“分 割 线 ” 属 性 管理 大 中 的 “确定 ” 投 钮 乌 ， 分 割 线 如 网 4-104 所 示 。 








ii ? 

A 
〇 辊 廊 (5) 1 
© 投影 (p) 





图 4-103 “分 割 线 ”属性 管理 器 图 4-104 分 割 线 


.19 9 删除 面 。 执 行 “ 搬 入 ”一 “ 面 ” 一 “删除 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 
的 “删除 面 ” 按钮 殴 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-105 所 示 的 “删除 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 上 一 步 
创建 的 分 割 面 为 要 删除 的 面 ， 选 中 “删除 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 删 除 面 ”属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 鬼 钮 饮 ， 删 除 分 割 后 的 面 如 图 4-106 所 示 。 

20 隐藏 基准 面 和 基准 轴 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1”“ 基 
准 面 2” 和 “基准 轴 ” 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “隐藏 ”按钮 入， 如 图 4-107 











和 。 曲面 设计 往 


nr 





所 示 ; 隐藏 基准 面 和 基准 轴 ， 如 图 4-108 所 示 。 


入 删除 面 ? 

















〇 副 除 并 填补 
图 4-105 “删除 面 ” 属 性 管理 絮 图 4106 删除 分 割 后 的 面 


四 | 有 A&| 注解 
由 [他 | 曲面 实体 (1) 
3= 材质 < 未 指定 > 









王者 剖面 视图 疗 ) 
活动 剖 切 面 此) 
配置 特征 多 ) 
删除 … (&) 
添加 到 新 次 件 夹 “(HX) 


转 到 . .， 仙 ) 
隐藏/ 显示 树 项 目 ... 
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图 4-107 快捷 菜单 图 4-108 隐藏 基准 轴 和 基准 面 
21 镜像 分 割 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”来 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 喇 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-109 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 
择 “ 右 视 基 准 面 ”为 镜像 基准 面 ， 选 择 视 图 中 所 有 的 实体 为 要 镜像 的 实体 ， 单 击 “ 镜 像 ” 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 锐 像 曲 面 如 图 4-110 所 示 。 


wX 


镜像 面 / 基 礁 面 (4) 


器 | 右 视 基准 面 
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图 4-109 “镜像 ”属性 过 理 需 














图 4-110 镜像 曲面 


422] 终 合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 链 合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “是 面 ” 
工具 栏 中 的 “ 链 合 曲面 ”按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-111 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 ， 
选择 视图 中 所 有 的 由 面 ， 单 击 “ 颖 合 曲面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 沪 ， 细 合 曲面 如 图 
4-112 所 示 。 











图 4-111 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 图 4-112 缝合 曲面 
针 23 和 延 仲 曲面。 执行“ 插入 ”一 “曲面 ”一 “延伸 曲面 ” 亲 蛙 命令 ， 或 者 蛙 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “延伸 曲面 ”按钮 区 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-113 所 示 的 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 。 
选择 缝合 曲面 的 下 边缘 ， 设 置 终止 条 件 为 “距离 ” 输入 距离 为 20.00mm， 单 击 “ 延 伸 曲 面 ” 
属性 管理 需 中 的 “确定 ”按钮 只 ， 延 伸 曲 面 如 图 4-114 所 示 。 
工 延 伸 曲 面 ?| 





〇 成 形 到 某 一 面 (TD) 
mm 二 


延伸 类 型 (x) 


ET 
同一 曲面 (8) 
〇 线性 (L | 





图 4-113 “延伸 曲面 ”属性 管理 需 





| DOD 六 < 
ms on 人 D0。 so | 1 二 


曲面 设计 篇 





图 4-114 延伸 曲面 


24 了 加 厚 曲 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “加 厚 ” 菜 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 4-115 所 示 的 “加 厚 ” 属 性 管理 器 。 选 择 视图 中 所 有 的 曲面 ， 选 择 “ 加 厚 侧面 2” 选 项 国 ， 
输入 厚度 为 200mm， 单 击 “加 厚 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 咖 ， 加 厚 曲面 如 图 4-116 
所 示 ， 


om 轴 
Ti wy) 





图 4-115 “加 厚 ” 属 性 礼 理 幽 图 4-116 加 厚 曲面 

















第 5 章 曲面 造型 实例 > 





本 章 通 过 民 斗 和 轮 载 实例 介绍 曲面 ， 以 实例 形式 全 面 介 绍 曲 面 的 创建 、 编 辑 ， 同 时 回顾 、 
练习 其 他 建 模 特征 。 


内 容 要 后 





5.1 层 斗 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 N\ 动 画 演示 \ 第 9 章 \$.1 丑 斗 .avi。 
本 例 创建 的 姻 斗 如 图 5-1 所 示 。 





图 5-1 外 斗 


人 思路 分 析 

首先 通过 放样 绘制 姻 斗 模型 的 基础 曲面 , 然后 创建 平面 区 域 并 将 其 与 放样 曲面 进行 缝合 ， 
再 做 拉 伸 曲面 裁 勇 修饰 意 斗 尾部 ， 然 后 切割 曲面 生成 筷 ， 并 通过 放样 创建 把 手 部 位 的 曲面 ， 
最 后 拉 伸 抵 部 的 压板 。 绘 制 愤 斗 的 流程 图 如 图 5-2 所 示 。 








图 5-2 绘制 慢 斗 的 流程 图 








图 5-2 绘制 费 斗 的 流程 图 ( 续 ) 





5 鸭 本 图 绘制 壹 斗 主体 


时 01 新 建文 件 。 启 动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 或 
执行 “文件 ”一 “新 建 ”这 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 
按钮 名 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 

和 02 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

时 03 和 绘制 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 局 ， 绘 制 如 图 5-3 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 各， 退出 草图 。 


307 




















图 5-3 ”绘制 草图 1 


1U04 朋 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 看 ,将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

和 05 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 |i、“ 转 换 实体 引用 ”按钮 吗 
和 “镜像 实体 ”按钮 候 ， 将 草图 沿 水 平 中 心 线 进行 镜像 ， 如 图 5-4 所 示 。 单 击 “ 退 出 草图 ” 
按钮 多， 退出 草图 。 

EL06) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 >”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 赴 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 























工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 














07 肯 绘制 草图 3。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 局 ， 绘 制 如 图 5-5 所 示 的 


草图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 印 ， 退 出 草图 。 


一 一 


a ms, 
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图 5-4 ”绘制 草图 2 





图 5-5 ”绘制 草图 3 








0 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 和 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 准 ， 弹 出 如 图 5-6 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 碳 
视 基 准 面 ”为 参考 耐 ， 选 择 章 图 3 的 闯 点 为 第 二 参考 ， 单 击 “ 傅 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 基准 和 面 1 











的 创建 ， 如 图 5-7 所 示 。 
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图 5-6 “基准 面 ”属性 管理 右 








图 5-7 创建 基准 面 1 
09) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1” 然后 单 击 “ 标 


准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 各， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 








工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

10 和 绘制 草图 4。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 
按钮 i 、“ 直 线 ” 按 钮 入 和 “ 样 条 曲线 ”按钮 咒 ， 绘 制 如 图 
5-8 所 示 的 草图 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 钨 ， 退 出 草图 。 

11 昌 放样 曲面 。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ” 
菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 曲 面 工具 栏 中 的 “放样 曲面 > 按钮 地 |， 
系统 弹出 “曲面 -放样 ”属性 管理 右 ;， 如 图 5-9 所 示 ， 在 “和 轮 














图 5-8 ”绘制 草图 4 








曲面 设计 篇 一 


廓 ”选项 框 中 依次 选择 图 5-9 中 的 端点 和 齐 图 4， 在 “引导 线 ” 选项 框 中 依次 选择 网 5-8 中 的 
草图 1、2 和 草图 3， 单 击 “ 确 定 ”按钮 饮 ， 生 成 放样 曲面 ， 如 图 5-10 所 示 。 








图 5-9 “曲面 -放样 ”属性 管理 右 图 5-10 ”放样 曲面 


和 012) 曲面 贺 角 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 
栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 回 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-11 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 变 半径 ” 
圆 角 类 型 ， 选 择 如 图 5-11 所 示 最 上 端的 边线 ， 输 入 顶点 半径 为 0.00mm， 中 点 和 终点 半径 为 
20.00mm， 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 小 ， 结 果 如 图 5-12 所 示 。 


O: 等 半径 (O 
辐 变 半 径 (四 
O 面 贺 角 山 
避 完整 回 角 (BE) 


史 ] 切 线 延 申 (G) 
辐 完整 预 览 (Ww) 
C 〇 部 分 预览 (B) 
侣 无 预览 (号 


设 定 未 指定 的 (J) 
设 定 所 有 他 
Wl 量 


加 平滑 过 渡 岂 





图 5-11 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 5-12 圆 角 处 理 














本 13 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 加 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

《4] 绘制 草图 5。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “实体 转换 引用 ”按钮 回 ， 将 放样 曲面 的 人) 
边线 转换 为 草图 ， 如 图 5-13 所 示 。 

人 15 平面 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “平面 区 域 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “平面 曲面 ”按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-14 所 示 的 “平面 ”属性 管理 器 。 选 择 
上 一 步 创建 的 草图 为 边界 ， 单 击 “ 平 面 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 壕 ， 结 果 如 图 5-15 
所 示 。 
































图 5-13 绘制 草图 5 图 5-14 “平面 ”属性 管理 器 


116， 经 合 曲面 。 执 行 “ 搬 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ” 沫 单 命令 ， 或 者 和 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”按钮 曾 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-16 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 
选择 放样 曲面 和 平面 曲面 ， 单 击 “ 颖 合 曲 面 ” 属 性 官 理 占 中 的 “确定 ”按钮 六 。 


名 总 合 由 面 7 












尝试 形成 实体 (也 
合并 实体 (M0 





显示 范围 中 的 缝隙 (R); 
L 四 





图 5-15 创建 平面 图 5-16 “ 绻 合 曲面 ”属性 管理 需 


1 曲面 贺 角 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 昌 面 ” 工具 
栏 中 的 “ 圆 角 ” 按 钮 圈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-17 所 示 的 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 等 半径 ” 








\ Ws ws ey 
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曲面 设计 篇 一 





圆 角 类 型 ， 输 入 半径 为 15.00mm, 选择 图 5-17 所 示 的 边线 , 单 击 “ 圆 角 ”属性 省 理 桌 中 的 “ 确 
定 ” 投 钮 饮 ， 结 朱 如 网 5-18 所 示 。 


回 ] 多 半径 贺 角 ( 呈 
切线 延伸 (G) 
名 完整 预览 (ww) 

人 〇 部 分 预览 (B) 
侣 无 预览 (WW) 





图 5-17 “ 圆 角 ”属性 管理 费 


cd 


pe 





图 5-18 ” 圆 角 处 理 
18， 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基准 面 ”， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 








和 19 绘制 草图 6。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “三 点 圆 弧 ”按钮 汪 ， 绘 制 如 图 5-19 所 示 
的 草图 并 标注 尺寸 。 





图 5-19 ”绘制 草图 6 











曲面 造型 实 


20， 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ” 染 单 命令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”按钮 茶 |， 此 时 系统 弹出 如 图 5-20 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 
选择 上 一 步 创 建 的 至 图 ， 设 首 终止 条 件 为 “两 侧 对称 ”， 输入 拉 伸 距离 为 200.00mm,， 单 击 “ 曲 


面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 壕 ， 拉 伸 曲 面 如 图 5-21 所 示 。 > 


w 曲面 - 拉 伸 2 
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图 5-20 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 5-21 拉 伸 曲 面 


21， 勇 裁 曲 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 甬 裁 曲面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”按钮 司 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-22 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 
选中 “相互 ” 单 选 按 钮 ， 选 择 拉 伸 曲 面 和 缝合 后 的 曲面 为 勇 裁 曲 和 面 ， 选 中 “ 移 除 选择 ” 单 选 
按钮 ,选择 图 5-22 所 示 的 两 个 曲面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 “ 草 裁 曲 面 ” 属 性 管理 融 中 的 “确定 ” 


按钮 饮 ， 甬 裁 曲 面 如 图 5-23 所 示 。 
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分 割 有 所 有 (总) 
人 自然 ( 岂 
O 〇 线性 山 


图 5-22 “ 甬 裁 曲面 ”属性 管理 需 








图 5-23 ” 甬 裁 曲面 


和 22 骨 曲面 圆 角 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工具 
栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 圈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-24 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 等 半径 ” 
圆 角 类 型 ， 输 入 半径 为 15.00mm， 选 择 如 图 5-24 所 示 的 边线 ， 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 
“确定 ”按钮 识 ， 结 果 如 图 5-25 所 示 。 


人 @) 等 半径 (O 
〇 变 半径 仿 
CO) 面 圆 角 心 
O 〇 完整 回 角 () 


回 ] 多 半径 贺 角 ( 册 
切线 延伸 (G 
加 ) 完整 预览 ( 邮 ) 
人 部 分 预览 人 Pb) 

O 〇 无 预览 ( 邮 ) 





图 5-25 圆 角 处 理 





有 0 坟 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 耐 ”， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 年 |, 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

二 02 绘制 草图 7。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”按钮 @| ， 绘 制 如 图 5-26 所 示 的 草 
图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 名， 退出 草 网 。 




















图 5-26 ”绘制 草图 7 


和 03 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

04 绘制 草图 8。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 转 
换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 草图 7 转换 为 图 素 ， 然 后 单 击 
“草图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实 体 ”按钮 避 ， 将 转换 后 的 
图 素 向 外 偏 黎 ， 偏 移 距 离 为 10.00mm， 如 图 5-27 所 示 。 

和 05 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 
伸 曲 面 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 
伸 曲 面 ”按钮 咏 ， 此 时 系统 弹出 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管 
理 器 。 选 择 上 一 步 创 建 的 草图 ， 设 置 终 止 条 件 为 “两 侧 
对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 200.00mnm， 单 击 “ 曲 面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 拉 
伸 曲 面 如 图 5-28 所 示 。 

















图 5-27 绘制 草图 8 





图 5-28 拉 伸 曲面 
《6] 前 裁 由 面 。 执 行 “插入 ”一 “ 昌 面 ”一 “剪裁 遇 而 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 昌 而 ” 





工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”按钮 次， 此 时 系统 弹出 如 图 5-29 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 
选中 “相互 ” 单 选 按钮 ， 选 择 拉 伸 曲 和 面 和 放样 曲面 为 裁 甬 昌 面 ， 选 中 “ 移 除 选择 ” 单 选 近 钮 ， 
选择 图 5-29 所 示 的 4 个 曲面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 “ 勇 裁 曲 面 ”属性 管理 融 中 的 “确定 ” 投 钮 
乌 ， 甬 裁 曲 面 如 独 5-30 所 示 。 





es 


圆 角 3 
ha 曲面 - 拉 伸 5 


〇 保留 选择 (&) 


全 自然 凯 
〇 线性 (L 





图 5-30” 甬 裁 曲 面 


删除 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 面 ” 一 “删除 面 ” 菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 
中 的 “删除 面 ”按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-31 所 示 的 “删除 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 如 
图 5-30 所 示 的 面 1 为 要 删除 的 面 ， 选 中 “删除 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “删除 面 ”属性 管理 器 中 的 
“确定 ”按钮 饮 ， 结 果 如 图 5-32 所 示 。 





ET 
〇 删除 并 修补 


图 5-31 “删除 面 ” 属 性 管理 塔 图 $-32 删除 面 























看 08】 放样 曲面 。 执 行 





“插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”按钮 品 ， 系 统 弹出 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 ， 在 “轮廓 ”选项 框 中 


; 万 ” 远 项 框 
依次 选择 图 5-33 中 的 边线 和 椭圆 草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 生 成 放样 曲面 ， 效 果 如 图 5-34 
所 示 。 





图 $5-33 ”选择 放样 曲线 





图 5-34 ”创建 放样 曲面 
有 和 09 终 合 曲面 。 执 行 





“插入 ”一 “ 曲 面 ” 一 “缝合 曲面 ” 琳 蛙 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ” 按钮 国 | 此 时 系统 弹出 如 图 5-35 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 
选择 视图 中 的 所 有 曲面 ， 义 选 “ 演 试 形成 实体 ”和 “合并 实体 ” 复 选 框 ， 将 曲面 创建 为 实体 ， 
单 击 “ 颖 合 曲 耐 ” 属 性 管理 费 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 颖 合 曲 面 如 图 5-36 所 示 。 








0.00444mm = 
显示 范围 中 的 颖 隙 (R); 


1 | [I | 
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回国 锋 阶 <2> [0.00317mm] 


图 5-35 “ 颖 合 曲 面 ”属性 管理 器 





图 5-36 缝合 曲面 













曲面 设计 入 


和 109 圆 角 处 理 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 
栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 圈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-37 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 等 半径 ” 
圆 角 类 型 ， 输 入 半径 为 5.00mm， 选 择 如 图 5-37 所 示 的 边线 ， 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 
“人 确定 ” 投 钮 饮 ， 结 果 如 图 5-38 所 示 。 





回 ] 多 半径 贺 角 ( 吕 
切线 延伸 (9) 
名) 完整 预览 (Ww) 
避 部 分 预览 (B) 
避 无 预览 (号 


园 角 选项 (9) MW 





图 5-37 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 5-38 圆 角 处 理 





和 有 类 绘制 民 斗 底板 


W019 设置 基准 而 。 在 视图 中 选择 如 图 5-38 所 示 的 面 2 作为 草图 基准 耐 ， 然 后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 | 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

02 绘制 草图 8。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 草图 绘制 面 转 
换 为 图 素 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实体 ”按钮 加， 将 转换 后 的 图 素 向 内 偏 移 ， 
偏 移 距离 为 10.00mm， 如 图 5-39 所 示 。 

















图 5-39 ”绘制 草图 8 
&o3] 凸 台 拉 伸 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 特 





征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 同 台 /基体 ”按钮 唱 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ;如 图 5-40 

















第 5 章 ”CUT 


所 示 ， 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 输 入 拉 伸 距离 为 5.00mm， 义 选 “ 合 并 结 灯 ” 复 选 
框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 凸 台 拉 伸 操作 ， 拉 伸 实 体 如 图 5-41 所 示 。 
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图 5-40 “吓人 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 需 图 5-41 拉 伸 实体 


5.2 ” 轮 载 


本 实例 多 媒体 汗 示 参见 配套 光盘 中 的 N 动 男 演示 \ 第 5 章 \.2 
轮 副 .avi。 
本 例 创 建 的 轮 琢 如 图 5-42 所 示 。 


入 思路 分 析 
首先 绘制 轮 吉 主体 曲面 ， 然 后 利用 旋转 曲面 、 分 割 线 以 及 放 


样 曲 面 创建 一 个 减 重 蕊 ， 再 阵列 其 他 减 重 孔 后 裁 甬 曲面 ;最 后 切 
割 曲 面 生成 安 交 孔 ， 绘 制 轮 载 的 流程 狗 如 网 5-43 所 示 。 








图 5-42” 轮 性 





图 5-43 ”绘制 轮 载 的 流程 图 








图 5-43 ”绘制 轮 副 的 流程 图 〈 续 ) 
副 创 建 步骤 
5 区 2 本国 绘 利 | 轮 改 主体 


有 01 月 新 建文 件 。 启 动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 或 
执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命 令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 
按钮 晤 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 

和 02 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 赴 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 攻 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 


























和 03 生 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 站 、“ 三 点 圆 弧 ”按钮 全 和 
“直线 ”按钮 六 |， 绘 制 如 图 5-44 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

和 04 自 旋转 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”表单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”按钮 而 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-45 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 


选择 上 一 步 创 建 的 至 图 中 心 线 为 旋转 轴 ， 其 他 灯 用 默认 设置 ， 单 击 “ 曲 面 -旋转 ”属性 管理 如 2 
中 的 “确定 ” 欣 钮 六 ， 旋 转 曲 面 如 图 5-46 所 示 。 














所 选 较 廊 (5) vy 





图 5-44 ”绘制 草图 图 5-45 “曲面 -旋转 ”属性 窟 理 屁 


05 镜像 旋转 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 区， 此 时 系统 弹出 如 图 5-47 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 择 
“上 视 基准 面 ”为 镜像 基准 和 面 , 在 视图 中 选择 上 一 步 创建 的 旋转 曲面 为 要 镜像 的 实体 , 单 击 “ 镜 
像 ” 属 性 管理 右 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 镜 像 曲面 如 几 5-48 所 示 。 




















延伸 视 象 犀 性 (p) 
人 〇 充 整 预览 (E) 
全 部 分 预 咒 (T) 





图 5-46 ”旋转 曲面 图 5-47 “镜像 ”属性 管理 需 


和 06 有 缝合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 疑 合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “ 疑 合 曲面 ”按钮 圈 |， 此 时 系统 弹出 如 图 5-49 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 
选择 视 狗 中 所 有 的 曲面 ， 单 击 “ 缝 合 曲面 ”属性 过 理 需 中 的 “确定 ”按钮 饶 。 
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给 合 公差 (&); 
0,0025mm 一 


显示 范围 中 的 颖 隙 iR); 





[| | 
图 5-48 ”镜像 曲面 图 5-49 “缝合 曲面 ”属性 管理 絮 


2 经 市 | 减 重 也 L 


&o1 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ”中 选择 “前 视 基准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 年 |, 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

划 0 2 月 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 中 和 “三 点 圆 弧 ”按钮 
绘制 如 图 5-50 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 














图 5-50 ”绘制 草图 


和 03 和 旋转 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”按钮 和 出， 此 时 系统 弹出 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 。 选 择 上 一 步 创 建 
的 草图 中 心 线 为 旋转 轴 ， 其 他 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 曲 面 -旋转 ”属性 管理 费 中 的 “确定” 按 
钮 饮 ， 旋 转 曲 面 如 图 5-51 所 示 。 








图 5-51 旋转 曲面 














有 04 用 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 国 , 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 国 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
ko5] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 下 和 “直线 ”按钮 NN， 绘制 > 








如 图 5-52 所 示 的 早 图 并 标注 尺寸 。 





图 $-$2 ”绘制 草图 
06 有 上 旋转 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 





工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”按钮 向 ， 此 时 系统 弹出 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 。 选 择 上 一 步 创建 
的 草图 中 心 线 为 旋转 轴 ， 其 他 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 曲 面 -旋转 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” 按 
钮 坊 ， 庆 转 曲 面 如 图 5-53 所 示 。 





图 5-53 ”旋转 曲面 
和 07 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
08 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 i 、“ 直 线 ” 按 钮 以 |、 圆 心 / 
起 /终点 画 弧 全 和 “绘制 圆 角 ”按钮 关 ， 绘 制 如 图 5-54 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 











图 5-54 ”绘制 草图 









p> pA 
让 2 己 曲面 设计 篇 
ak unr by 


(0o9] 分 割 线 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 线 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 线 ”工具 
栏 中 的 “分 割 线 ”按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-55 所 示 的 “分 审 线 ”属性 管理 器 。 选 择 分 制 
类 型 为 “投影 ” 选择 上 一 步 绘制 的 草图 为 要 投影 的 草图 ， 选 择 第 3 步 创建 的 旋转 曲面 为 分 害 
的 面 ， 单 击 “分 割 线 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 多 ， 分 制 曲 面 如 图 5-56 所 示 。 





,4 

分 制 类 型 D) 和 
〇 辊 廊 (5) 
投影 (P) 





图 5-55 “分 割 线 ”属性 管理 需 图 5-56 分割 曲面 


有 10 肯 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

昌 11 肯 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 第 $ 步 创 建 的 草 
图 转换 为 图 素 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实体 ”按钮 辐 ， 将 转换 的 图 素 向 内 偏 移 ， 
偏 移 距离 为 14.00mm， 如 图 5-57 所 示 。 

12 分割 线 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 线 ” 菜 单 命令 ,或 者 单 击 “曲线 ”工具 
栏 中 的 “分 割 线 ”按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 线 ”属性 管理 器 。 选 择 分 制 类 型 为 “投影 罗 
选择 上 一 步 绘制 的 草图 为 要 投影 的 草图 ， 选 择 第 6 步 创 建 的 旋转 曲面 为 分 割 的 面 ， 单 击 “ 分 
割 线 ”属性 管理 需 中 的 “确定 ” 投 钮 办 ， 分 割 曲面 如 图 5-58 所 示 。 























图 5-57 绘制 草图 图 5-58 “分割 曲面 














13 和 删除 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 面 ” 一 “删除 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “曲面 ”工具 栏 中 
的 “删除 面 ” 按 钮 芒 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-59 所 示 的 “删除 面 ”属性 管理 器 。 选 择 创 建 的 分 
制 面 为 要 删除 的 面 ， 选中“ 删除” 单 选 按 钮 ， 单 击 “ 删 除 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 六 ， 
删除 面 如 图 5-60 所 示 。 





图 5-59 “删除 面 ”属性 管理 器 图 5-60 ”删除 面 


&L14 具 放样 曲面 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ” 荣 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”按钮 咒 ， 系 统 弹 出 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 ， 如 图 5-61 所 示 ， 在 
“轮廓 ”选项 框 中 选择 如 网 5-61 所 示 的 删除 面 后 的 上 下 对 应 两 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 
生成 放样 曲面 。 重 复 “ 放 样 曲面 ”命令 ， 选 择 其 他 边线 进行 放样 ， 结 来 如 图 5-62 所 示 。 














图 5-61 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 图 5-62 放样 曲面 


复 15 肌 终 合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”按钮 面 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-63 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 
选择 上 一 步 创建 的 所 有 放样 曲面 ， 单 击 “ 颖 合 曲 面 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 六 。 

16 凤 周 阵列 实体 。 执 行 “ 视 图 ”一 “临时 轴 ” 羔 单 命令 ， 显 示 临 时 轴 。 执 行 “ 择 入 ” 
一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”有 亲 单 命令 ,或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 
各 ， 系 统 弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 “阵列 轴 ” 选 项 框 中 选择 基准 轴 ， 在 “要 阵列 的 
特征 ”选项 框 中 选择 上 一 步 创建 的 缝合 曲面 ， 勾 选 “ 等 间距 ” 复 选 框 ， 在线 “实例 数 ” 文 本 
框 中 输入 4， 如 图 5-64 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 完 成 圆周 阵列 实体 操作 。 阵 列 放样 曲面 
如 图 5-65 所 示 。 
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图 5-63 “缝合 曲面 ”属性 管理 右 ”图 5-64 “圆周 阵列 ” 属性 管理 需 图 5-65 ”阵列 放样 曲面 
1 让 剪裁 曲面。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 剪 城 曲 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 


工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”按钮 同 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-66 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 
选中 “相互 ” 单 选 授 包 ， 选 择 视图 中 所 有 的 曲面 为 檀 裁 曲面 ， 选 中 “ 移 除 选 择 ” 单 选 按钮 ， 
选择 图 5-66 所 示 的 上 下 6 个 曲面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 “ 剪 裁 曲 面 ”属性 管理 右 中 的 “确定 ” 


按钮 顾 ， 芒 裁 出 面 如 图 5-67 所 示 。 





标准 (D) 
名 相互 (Mm 


| 园 | 是 古 | 食 


Rell EI:c 


〇 保留 选择 (k) 
人 @) 称 除 选择 (R) 


分 割 所 有 局 ) 
〇 自然 (My) 
〇 线性 (LD) 





图 5-66 “剪裁 曲 面 ” 属 性 管理 塔 图 5-67 “剪裁 曲面 


01 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基准 面 ”， 然后 单 击 

















“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 多， 进入 草图 绘制 状态 。 

&L02 肯 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @j， 绘 制 如 图 5-68 所 示 的 草图 并 
标注 矿 寸 。 








图 5-68 ”绘制 草图 


《oa] 拉 伸 曲面 。 执行“ 插入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ” 按钮 圈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-69 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 
选择 上 一 步 创 建 的 草图 ， 设置 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”输入 拉 伸 距离 为 120.00mm, 单 击 “ 曲 
面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 中 ， 拉 伸 曲 面 如 图 5-70 所 示 。 

wR 


从 (F) 众 
草图 基准 面 二 





[za 给 定 深度 
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we 120,00mm 和 > 
D1 | 











图 5-69 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 5-70 拉 伸 曲面 


04 圆周 阵列 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 坦 ， 系 统 弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 “阵列 轴 ” 
选项 框 中 选择 基准 轴 ， 在 “要 阵列 的 特征 ”选项 框 中 选择 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲面 ， 义 选 “ 等 则 
距 ” 复 选 枉 ， 在 串 “实例 数 ” 文 本 框 中 输入 6， 如 图 5-71 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 起 ， 完 
成 圆周 阵列 实体 操作 。 执 行 “ 视 图 ”一 “临时 轴 ” 采 时 命令 ， 不 显示 临时 轴 ， 阵 列 拉 伸 曲 面 
如 图 5-72 所 示 。 











四 
前]13 


等 间距 (E) 








图 5-71 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 5-72 ”阵列 拉 伸 曲 面 
甬 裁 上 曲面。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
ee “前 裁 曲 面 ” 按 钮 区 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-73 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 
选中 “相互 ” 单 选 按钮 ， 选择 最 上 面 的 曲面 和 圆周 阵列 的 拉 伸 曲面 ， 选 中 “ 移 除 选择 ” 单 选 
按钮 ， 选 择 图 5-73 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 “ 剪 裁 曲面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 
给 ， 隐 茂 基 ; 准 面 1， 甬 裁 曲 面 如 图 5-74 所 示 。 
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图 5-73 “一 心 曲 面 ” 属 性 管理 间 图 5-74 筋 裁 曲 面 


和 06 自 加 厚 曲 面 。 执 行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “加 厚 ” 菜 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 5-75 所 示 的 “加 厚 ” 属 性 管理 器 。 选 择 视图 中 的 缝合 曲面 ， 选 择 “ 加 厚 侧面 2” 选 项 三 ， 
输入 厚度 为 4.00mm， 单 击 “ 加 厚 ” 属 性 管理 右 中 的 “确定 ”按钮 网 ， 加 厚 曲 面 如 图 5-76 
所 示 。 

















图 5-75 “加 厚 ” 属 性 管理 需 图 5-76 加 厚 曲面 


和 07] 颖 合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”按钮 贺 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-77 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 
选择 视图 中 所 有 的 曲面 ， 勾 选 “ 合 并 实体 ” 复 选 杠 ， 单 击 “ 缝 合 曲 面 ”属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 只， 缝合 曲面 如 图 5-78 所 示 。 
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图 5-77 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 图 5-78 ”缝合 曲面 
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第 6 章 ”飞机 造型 令 计 综合 实例 


本 章 导 读 





SolidWorks 是 创新 的 、 易 学 易 用 的 、 标 准 的 三 维 设 计 软 件 ， 有 具有 全 和 面 的 实体 建 模 功能 ， 
0 广 泛 地 应 用 在 各 种 行业 。 它 可 以 应 用 于 机 械 零 件 设 计 、 闭 配 体 设计 、 电 

产品 设计 、 饭 金 设 计 和 模具 设计 等 中 ， 应 用 汇 转 广泛， 如 可 应 用 于 机 械 设 计 、 工 业 设 计 、 
电子 设计 、 消 费 品 设计 、 通 信和 器 材 设计 和 汽车 制造 设计 等 行业 中 。 

本 章 通 过 飞机 模型 的 绘制 ， 再 次 熟悉 了 SolidWorks 的 一 些 基本 操作 ， 快 速 地 按照 设计 思 
想 绘制 出 草图 ， 并 运用 曲面 与 尺寸 绘制 模型 实体 ， 最 后 泻 染 出 图 ， 绘 制 出 完整 的 飞机 模型 。 


信 机 身 

信 机 别 

信 水 平 尾 恤 

仿 坚 直 尾 辟 

信 发 动机 

仿 泻 染 

本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 N 动 画 演示 \ 第 6 章 \ 飞 机 .avi。 
本 例 创建 的 飞机 如 图 6-1 所 示 。 








图 6-1 飞机 


入 思路 分 析 
飞机 主要 由 机 身 、 机 器、 尾 蛋 和 发 动机 等 组 成 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 可 通过 曲线 创建 
曲面 ， 完 成 模型 的 创建 。 绘 制 发 机 的 流程 图 如 图 6-2 所 示 。 


















第 6 章 旬 各 及 三 二 直人 想起 区 
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图 6-2 绘制 飞机 的 流程 图 
器 创建 步骤 
6.1 机 身 


01 朋 新 建文 件 。 启 动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 或 
单 击 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 
“零件 ”按钮 中 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 

和 029 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

和 03 和 绘制 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”按钮 ##j， 在 坐标 原点 处 绘制 一 点 ， 单 
击 “ 退 出 草图 ”按钮 芭 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 完 成 草图 1 的 绘制 。 

04 创建 基准 面 1。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 痊 ,， 弹出 如 图 6-3 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 前 



























曲面 设计 往 


视 基 准 面 ”为 参考 向 ， 输 入 侦 移 距离 为 20.00mm, 义 选 “有 反 转 ” 复 选 框 。 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 六 ， 
完成 基准 面 1 的 创建 。 
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图 6-3 “基准 耐 ” 属 性 兴 理 占 


和 05 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 06 浊 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 局 ， 绘 制 如 图 6-4 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 芭 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 完 成 草图 2 的 绘制 。 














图 6-4 绘制 草图 2 


计 070 重复 步骤 04 一 步 又 和 06 症 ,创建 距离 前 视 基准 面 为 100.00mm 的 基准 面 2， 并 在 
基准 面 2 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-5 所 示 的 草图 3。 
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08 重复 步骤 是 04 用 一 步 又 H06 ,创建 距离 前 视 基准 面 为 300.00mm 的 基准 面 3， 并 在 
基准 面 3 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 岁 6-6 所 示 的 草图 4。 











图 6-5 绘制 草图 3 图 6-6 绘制 草图 4 


09 重复 步骤 是 04 月 一 步骤 06 月 ， 创 建 距 离 表 视 基 ; 准 面 为 600.00mm 的 基准 面 4， 并 在 
基准 面 4 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-7 所 示 的 草图 5。 

10 骨 重复 步骤 有 04 有 一 步 又 06 ， 创 建 距离 前 视 基 准 面 为 830.00mm 的 基准 面 5， 并 在 
基准 面 5 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-8 所 示 的 草图 6。 





图 6-7 绘制 草图 5 图 6-8 绘制 草图 6 


119 重复 步骤 且 04 9 一步 又 06 汪 ， 创 建 距离 前 视 基 准 面 为 1100.00mm 的 基准 面 6， 并 
在 基准 面 6 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 网 6-9 所 示 的 草图 7。 

12 骨 重复 步骤 有 04 一 步骤 人 06 用 ， 创 建 距离 前 视 基 准 面 为 1410.00mm 的 基准 面 7， 并 
在 基准 面 7 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-10 所 示 的 章 网 8。 








图 6-9 绘制 草图 7 图 6-10 ”绘制 草图 8 


13 骨 重复 步骤 04 一 步骤 人 06 用 ， 创 建 距离 前 视 基 准 面 为 1710.00mm 的 基准 面 8， 并 
在 基准 面 8 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-11 所 示 的 草图 9。 

14 重复 步骤 是 04) 一 步骤 E06 用 ， 创 建 距离 前 视 基 准 耐 为 2210.00mm 的 基准 面 9， 并 
在 基准 面 9 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-12 所 示 的 章 网 10。 





图 6-11 绘制 草图 9 图 6-12 绘制 草图 10 


15 骨 重复 步骤 04 一 步骤 人 06 月 ,创建 距离 前 视 基 准 耐 为 3210.00mm 的 基准 面 10， 并 
在 基准 面 10 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-13 所 示 的 草图 11。 

16， 重复 步骤 是 04) 一 步骤 全 06 用 ， 创 建 距离 前 视 基 准 面 为 4710.00mm 的 基准 面 11， 并 
在 基准 面 11 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-14 所 示 的 草图 12。 

17 | 重复 步骤 有 04 一 步骤 由 06 月 ， 创 建 距 离 前 视 基 准 面 为 7100.00mm 的 基准 面 12， 并 
在 基准 面 12 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-15 所 示 的 草图 13。 
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图 6-1$ ”绘制 草图 13 
18 切换 视图 。 在 视图 中 按 住 甩 标 中 则 不 放 ， 当 出 现 “ 访 转 ” 按 钮 会 时 ， 拖 动 鼠 标 将 
视图 旋转 到 合适 位 置 观 罕 ， 如 图 6-16 所 示 。 











图 6-16 切换 视图 
119) 重复 步骤 丰 04 有 一 步骤 古 06 贞 ， 创 建 距离 前 视 基 准 面 为 35200.00mm 的 基准 面 13， 








pA 
区 2 遍 曲 而 设计 算 
ak nr 


并 在 基准 面 13 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-17 所 示 的 理 网 14。 
1673 1673 























图 6-17 绘制 草图 14 


20) 重复 步骤 夏 04 肌 一 步骤 收 06 肌 ， 创 建 距离 前 视 基 准 面 为 36700.00mm 的 基准 面 14， 
并 在 基准 面 14 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-18 所 示 的 草图 15。 











图 6-18 绘制 草图 15 


21 重复 步骤 用 04 一 步骤 和 006 和 ， 创 建 距离 前 视 基 准 面 为 38200.00mm 的 基准 面 15， 
并 在 基准 面 15 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-19 所 示 的 草图 16。 
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图 6-19 ”绘制 草图 16 


22 | 重复 步骤 1104 一 步骤 是 06) ， 创 建 距离 前 视 基准 面 为 39700.00mm 的 基准 面 16， 
并 在 基准 面 16 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-20 所 示 的 草图 17。 

23 重复 步骤 04) 一 步骤 06 朋 ， 创 建 距离 前 视 基 ; 准 面 为 41200.00mm 的 基准 面 17， 
并 在 基准 面 17 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-21 所 示 的 草图 18。 


1388 








图 6-20 ”绘制 草图 17 图 6-21 绘制 草图 18 


计 240 重复 步骤 04) 一 步骤 几 060 ， 创 建 距 离 前 视 基 准 面 为 42700.00mm 的 基准 面 18， 

并 在 基准 面 18 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-22 所 示 的 章 网 19。 
25 重复 步骤 由 04) 一 步骤 收 06 朋 ， 创 建 距离 前 视 基准 面 为 44200.00mm 的 基准 面 19， 

并 在 基准 面 19 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-23 所 示 的 章 网 20。 
26 重复 步 又 用 04 一 步骤 [和 06 和， 创建 距离 前 视 基 准 面 为 46965.00mm 的 基准 面 20， 

并 在 基准 面 20 上 利用 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 创 建 如 图 6-24 所 示 的 草图 21。 
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图 6-22 绘制 草图 19 图 6-23 ”绘制 草图 20 





图 6-24 绘制 草图 21 
切换 视图 。 在 视图 中 按 住 鼠 标 中 间 不 放 ， 当 出 现 “ 旋 转 ” 投 钮 合 时 ， 拖 动 雇 标 将 





a 适 位 置 观察 ， 如 图 6-25 所 示 。 
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6-25 ”绘制 草图 22 


放样 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 有 曲面 ” 
工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 ， 如 图 6-26 所 示 ， 在 
“轮廓 ”选项 框 中 依次 选择 图 6-25 中 的 草图 1 到 草图 21， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 雯 ， 生 成 放样 曲 
面 ， 如 图 6-27 所 示 。 
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图 6-26 “曲面 -放样 ”属性 管理 需 
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图 6-27 放样 曲面 


029 隐藏 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 前 面 创建 的 基准 面 ， 然 后 单 
击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 隐 藏 ”按钮 名 ， 如 图 6-28 所 示 ; 将 基准 面 隐藏 ， 结 
果 如 图 6-29 所 示 。 
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图 6-28 ”快捷 菜单 图 6-29 ”隐藏 基准 面 
设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManaser 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 标 
; 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 雯 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 
栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 
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和 31 和 绘制 草图 23。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 和 “绘制 倒 角 ”按钮 
由， 绘制 如 图 6-30 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

和 和 32 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 
具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”按钮 | 局， 此 时 系统 弹出 如 图 6-31 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 选 择 
上 一 步 创建 的 草图 ， 在 方向 1 中 输入 拉 伸 距离 为 607.00mm， 在 方向 2 中 输入 拉 伸 距离 为 
1520.00mm， 并 勾 选 “封底 ” 复 选 框 ， 最 后 单 击 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 占 中 的 “确定 ”按钮 ， 
拉 伸 曲面 如 图 6-32 所 示 。 






































| 给 定 深度 


人 | 1520.00mm 

















Ws 

图 6-30 ”绘制 草图 23 图 6-31 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 6-32 ” 拉 伸 曲面 

33 和 剪裁 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ? 
工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”按钮 营 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-33 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 
选中 “相互 ” 单 选 按钮 ， 选 择 放样 曲面 和 拉 伸 曲面 为 剪裁 曲面 ， 选 中 “保留 选择 ” 单 选 按钮 ， 
选择 图 6-33 所 示 的 两 个 曲面 为 要 保留 的 面 ， 单 击 “ 剪 裁 曲 面 ” 属 性 管理 堪 中 的 “确定 ” 投 钮 
六 ， 盈 裁 曲 面 如 图 6-34 所 示 。 
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图 6-33 “ 副 裁 曲面 ”属性 管理 絮 
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图 6-34 ”剪裁 曲面 





434 和 有 拔 模 处 理 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ”来 单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 
栏 中 的 “ 拔 模 ”按钮 出 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-35 所 示 的 “DraftXpert” 属 性 管理 器 。 单 击 “ 手 
工 ” 投 钮 ， 切 换 到 “ 拔 模 ”属性 官 理 器 ， 选 择 “ 中 性 耐 ” 拔 模 类 型 ， 输 入 拔 模 角 度 为 80”， 
选择 图 6-36 所 示 拉 伸 曲 面 的 前 闫 面 为 拔 模 面 ， 底 面 为 中 性 面 ， 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 中 的 
“确定 ”按钮 加 ,完成 前 病 面 的 拔 模 ; 重复 “ 拔 模 ” 命 令 ， 对 拉 伸 曲面 的 后 端面 进行 拔 模 处 理 ， 
拔 模 角 度 为 85”， 结 果 如 图 6-37 所 示 。 
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图 6-35 “DraftXpert” 属 性 管理 器 图 6-36 “ 拔 模 ”属性 管理 器 





图 6-37 披 模 曲面 
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和 35 曲面 加 角 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 采 单 命令 ， 或 者 蛙 击 “曲面 ” 工 
具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 圈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-38 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 输 入 圆 角 半 
径 为 800.00mm， 选 择 如 图 6-38 所 示 的 两 条 边线 ， 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 按 
人 刍 坟 。 


YX 


包 ) 等 半径 (O 
避 变 半径 ( 忠 
O 面 贺 角 几 ) 
避 完 整 回 角 (FE) 


回 ] 多 半径 圆 角 () 
切线 延 赴 (G) 
名) 完整 预览 ( 凤 ) 

O 〇 部 分 预览 (B) 
避 无 预览 (0) 


逆转 参数 (B) y 
加 角 选项 (9) 总 





图 6-38 “ 圆 角 ”属性 管理 费 


看 36 曲面 贺 角 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”有 亲 蛙 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 
具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 赔 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-39 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 输 入 圆 角 半 
径 为 400.00mm， 选 择 如 图 6-39 所 示 的 两 条 边线 ， 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 按 
钮 s 缠 。 
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图 6-39 “ 圆 角 ”属性 礼 理 费 
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&37 曲面 圆 角 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 
栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 圈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-40 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 输 入 圆 角 半径 
为 1000.00mm， 选 择 如 图 6-40 所 示 的 两 条 边线 ， 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 
六 ， 辆 角 处 理 如 图 6-41 所 示 。 
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图 6-41 圆 角 处 理 


6.2 机 村 


01 创建 基准 面 21。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ,或 者 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 浴 ， 弹 出 如 图 6-42 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 选 
择 “ 右 视 基准 面 ” 为 参考 面 ， 输 入 偏 移 距 离 为 18740.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 完 成 基准 
面 21 的 创建 。 

02 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 21”， 然后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 各， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”按钮 |#|, 在 视图 中 绘制 一 个 点 , 弹出 “点 ” 
属性 管理 器 ， 输 入 坐标 点 (29015，-1359)， 如 图 6-43 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 完 成 点 
的 创建 。 草 复 “ 点 ”命令 ， 在 视图 中 创建 其 他 点 ， 如 图 6-44 所 示 。 点 坐标 见 表 6-1。 
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6-42 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 6-43 “点 ”属性 管理 器 


表 6-1 点 坐标 





单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” es 一 条 穿 过 点 9 的 水 平 中 心 线 。 
单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “镜像 实体 ”按钮 外 ， 将 点 es 8 以 水 平 中 心 线 进 行 镜像 。 





图 6-44 ”绘制 点 





路 06 肌 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 yj， 连 接 视图 中 的 所 有 点 ， 单 击 “ 退 
出 草图 ”按钮 区 |， 完 成 样 条 曲线 的 绘制 ， 如 图 6-45 所 示 。 

也 可 以 直接 绘制 样 条 曲线 ， 然 后 标注 尺寸 完成 日 图 的 绘制 ， 还 可 以 在 直接 绘制 样 条 后 分 
别 拾取 样 条 上 的 各 个 关键 点 ， 更 改 坐标 值 。 
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图 6-45 绘制 样 条 曲线 
E 07 月 创建 基准 面 22。 执 行 “ 揪 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 





击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 泳 |， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 右 视 基 准 面 ” 
为 参考 面 ， 输 入 偶 移 距离 为 2300.00mm。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 基准 面 22 的 创建 。 

和 08 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 22”， 然 后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

昌 09 朋 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”按钮 |#j, 在 视图 中 绘制 一 个 点 , 弹出 “点 ” 
属性 管理 器 ， 输 入 坐标 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 完 成 点 的 创建 。 重 复 “ 点 ”命令 ， 在 视图 
中 创建 其 他 点 。 点 坐标 见 表 6-2。 














表 6-2 点 坐标 


EL10 骨 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 让， 绘制 一 条 穿 过 点 11 的 水 平 中 心 线 。 

和 和 11 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “镜像 实体 ”按钮 人, 将 点 1 一 点 10 以 水 平 中 心 线 进行 镜像 。 

用 12 朋 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 局 ， 连 接 视图 中 的 所 有 点 ， 单 击 “退出 
草图 ”按钮 芭 ， 完 成 样 条 曲线 的 绘制 ， 如 图 6-46 所 示 。 











图 6-46 ”绘制 样 条 曲线 








所 ， 计 篇 


和 13 和 创建 基准 面 23。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按钮 裳 |， 弹 出 如 图 6-47 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 
视图 中 选择 两 个 草图 的 中 心 线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 完 成 基准 面 23 的 创建 。 


省 加 
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完全 定义 





第 二 参考 





图 6-47 “基准 面 ”属性 管理 如 


E14 朋 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 23”， 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 重 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
和 15 和 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 IN， 绘 制 如 网 6-48 所 示 的 草 
图 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 区， 退出 草图 绘制 环境 。 
16 议 置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 23”， 然 后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 计 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
| “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
17 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 如 图 6-49 所 示 的 草 
图 并 标注 尺寸 单 击 “ 退 出 草 网 ”按钮 区 |， 退 出 草 网 绘制 环境 。 























图 6-48 绘制 草图 图 6-49 ”绘制 草图 
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18 放样 曲面 。 执 行 “ 搬 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 
面 ” 工 具 栏 中 的 “放样 曲面 ”按钮 点 ， 系 统 弹出 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 ;如 图 6-50 
所 示 ， 依 次 选择 狗 6-45 和 图 6-46 中 的 样 条 曲线 为 轮廓 ， 依 次 选择 几 6-48 和 图 6-49 中 的 
线段 为 引导 线 ， 单 击 “ 确 定 ” 









































所 示 。 
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图 6-51 


放样 曲面 

19， 设置 基准 面 。 在 元 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 22” 然后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 韦 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

20 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 放样 曲面 在 基 
准 面 22 上 的 边线 转换 为 图 素 。 

21 具 拉 伸 曲 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲 面 ”按钮 芥 |， 此 时 系统 弹出 如 图 6-52 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 
选择 上 一 步 创 建 的 草图 , 设 壮 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ”输入 拉 伸 距离 为 600.00mm, 单 击 “ 曲 
面 - 拉 伸 ”属性 管理 硕 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 拉 伸 曲 面 如 图 6-53 所 示 。 























按钮 多 ， 生 成 放样 曲面 。 隐 藏 基准 面 后 ， 放 样 曲面 如 图 6-51 他 ) 












上 
曲面 设计 篇 























图 6-52 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 需 图 6-53” 拉 伸 曲面 


22 | 平 徊 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “平面 区 域 ” 采 单 命令 ， 或 者 早 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “平面 曲面 ”按钮 贺 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-54 所 示 的 “平面 ”属性 管理 器 。 选 择 
如 图 6-54 所 示 的 边线 为 边界 ， 单 击 “ 和 平面” 属性 管理 融 中 的 “确定 ”按钮 乙 。 

23 经 合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 
面 ” 工 具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”按钮 圈 |， 此 时 系统 弹出 如 图 6-55 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 
常理 圳 。 选 择 放 样 曲面 ， 拉 伸 曲 面 和 平面 区 域 ， 单 击 “ 缝 合 曲面 ”属性 管理 磺 中 的 “确定 ” 
按钮 锰 . 
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] 
图 6-54 “平面 ”属性 管理 需 图 6-55 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 
剪裁 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 


工具 栏 中 的 “前 裁 曲面 ” 按钮 除 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-56 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 
选中 “标准 ” 单 选 授 包 ， 选 择机 和 喘 为 尽 态 曲 面 ， 选 中 “保留 选择 ” 单 选 按 钮 ， 选 择机 蛋 为 要 
保留 的 面 ， 单 击 “ 乙 裁 曲面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 站， 部 裁 曲面 如 图 6-57 所 示 。 
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图 6-56 “剪裁 曲面 ”属性 管理 需 图 6-57 “剪裁 曲面 


25) 镜像 机 姻 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 如 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-58 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 碳 
视 基 准 面 ”为 镜像 基准 面 ， 选 择机 副 为 要 镜像 的 实体 ， 单 击 “ 镜 像 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 
投 钮 饮 ， 镜 像 机 囊 如 网 6-59 所 示 。 























图 6-58 “镜像 ”属性 管理 器 图 6-59 ” 镑 像 机 辟 


6.3 ”水 平 尾 妓 


和 01 则 创建 基准 面 24。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 次 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 右 视 基准 面 ” 
为 参考 向 ， 和 输入 俩 移 距 离 为 7340mm。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 基准 面 24 的 创建 。 














02 设置 基准 面 。 在 元 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 24” 然后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 贞 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”按钮 |#j， 在 视图 中 绘制 一 个 点 ， 弹 出 
“点 ”属性 管理 侠 ， 输 入 坐标 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 点 的 创建 。 重 复 “ 点 ”命令 ， 在 
视图 中 创建 其 他 点 。 点 坐标 见 表 6-3。 


表 6-3 点 坐标 


04 和 由 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 i， 绘制 一 条 穿 过 点 9 的 水 平 中 心 线 。 

05 朋 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “镜像 实体 ”按钮 入 ,将 点 1 一 点 8 以 水 平 中 心 线 进行 镜像 。 

06 和 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 J， 连接 视图 中 的 所 有 点 ， 单 击 “ 退 
出 草图 ”按钮 区， 完成 样 条 曲线 的 绘制 ， 如 图 6-60 所 示 。 



































图 6-60 ”绘制 样 条 曲线 
07) 创建 基准 面 23。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 











击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 准 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 右 视 基准 面 ” 
为 参考 面 ， 输 入 仿 移 距离 为 1050.00mm。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 基准 面 25 的 创建 。 

08 设置 基准 面 。 在 元 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 25” 然后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

09 具 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”按钮 由 |, 在 视图 中 绘制 一 个 点 , 弹出 “点 ” 
属性 管理 右 ， 和 输入 坐标 点 ， 单 击 “确定 ”按钮 饮 ， 完 成 点 的 创建 。 重 复 “ 点 ”命令 ， 在 视图 
中 创建 其 他 点 。 扣 坐标 见 表 6-4。 
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表 6-4 点 坐标 
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图 6-61 


绘制 样 条 曲线 
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(010】 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钥 习 ,绘制 一 条 穿 过 点 1 和 点 11 的 水 平 中 心 线 。 
[11 有 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “镜像 实体 ”按钮 国 ， 将 点 2 一 点 9 以 水 平 中 心 线 进行 镜像。 
(12) 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 问 ， 连 接 视图 中 的 所 有 点 ， 单 击 “ 退 


&13 具 放样 曲面 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ” 荣 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”按钮 咒 ， 系 统 弹 出 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 :如 图 6-62 所 示 ， 
依次 选择 图 6-60 和 图 6-61 中 的 样 条 曲线 为 轮 亡 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 生 成 放样 曲面 ， 


如 图 6-63 所 示 。 
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图 6-63 ”放样 曲面 
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14 旧 设置 基准 面 。 在 元 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 25” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

15 具 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 放样 曲面 在 基 
准 面 25 上 的 边线 转换 为 图 素 。 

16， 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 有 曲面” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”按钮 司 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-64 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 
选择 上 一 步 创 建 的 草图 , 设置 终止 条 件 为 “给 定 深 度 ” 输入 拉 伸 距离 为 1000.00mm, 单 击 “ 则 
面 - 拉 伸 ”属性 管理 硕 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 拉 伸 曲 面 如 图 6-65 所 示 。 
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图 6-64 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 6-65 拉 伸 曲面 








1 平面 曲面。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “平面 区 域 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “平面 曲面 ”按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-66 所 示 的 “平面 ”属性 管理 器 。 选 择 
如 图 6-66 所 示 的 边线 为 边界 ， 单 击 “ 平 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 确 。 
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图 6-66 “平面 ”属性 管理 器 
18， 缝合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 


工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”按钮 圈 |， 此 时 系统 弹出 如 图 6-67 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 
选择 放样 曲面 、 拉 伸 曲 面 和 平面 区 域 ， 单 击 “ 缝 合 曲面 ”属性 管理 硕 中 的 “确定 ”按钮 说 。 
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19]】 剪裁 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “前 裁 曲 面 ”按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-68 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 
选中 “相互 ” 单 选 按 钮 ， 选 择机 身 和 水 平 尾翼 为 剪裁 曲面 ， 选 中 “保留 选择 ” 单 选 按钮 ， 选 
择 如 图 6-68 所 示 的 水 平 尾 翼 和 机 身 为 要 保留 的 面 , 单 击 “ 前 裁 曲 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” > 








按钮 总 ， 吉 裁 曲面 如 图 6-69 所 示 。 
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mm 
图 6-67 “ 颖 合 曲 面 ”属性 管理 器 图 6-68 “剪裁 曲 面 ”属性 管理 喜 


20 镜像 机 加。 执行 “插入 ”一 “阵列 / 独 像 ”一 “镜像 ” 亲 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 辐 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-70 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 碳 
视 基 准 面 ” 为 镜像 基准 面 ， 选 择 水 平 尾 恤 为 要 锐 像 的 实体 ， 单 击 “ 镜 像 ” 属 性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 网 ， 镜 像 水 平 尾 辟 如 图 6-71 所 示 。 




















图 6-69 ” 副 裁 曲面 图 6-70 “镜像 ”属性 管理 右 图 6-71 镜像 水 平 尾 沾 








曲面 设计 篇 


6.4 ” 坚 直 尾 曼 


019 创 建 基准 面 26。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 











击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按钮 党， 弹出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 上 视 基 准 面 ” 
为 参考 面 ， 输 入 偏 移 距 离 为 10034.00mm。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 完 成 基准 面 26 的 创建 。 

02 设置 基准 耐 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 26”， 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 填 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

03 朋 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”按钮 | 着, 在 视图 中 绘制 一 个 点 , 弹出 “点 ” 
属性 管理 器 ， 输 入 坐标 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 点 的 创建 。 重 复 “ 点 ”命令 ， 在 视图 
中 创建 其 他 点 。 点 坐标 见 表 6-5。 

















表 6-5 点 坐标 


是 坐标 坐标 


04 目 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按钮 中， 绘制 一 条 穿 过 点 1 和 点 10 的 水 平 中 心 线 。 

05 朋 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “镜像 实体 ”按钮 入 ,将 点 2 一 点 9 以 水 平 中 心 线 进行 镜像 。 

06 用 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 J， 连接 视图 中 的 所 有 点 ， 单 击 “ 退 
出 草图 ”按钮 区 ， 完 成 样 条 曲线 的 绘制 ， 如 图 6-72 所 示 。 




















图 6-72 ”绘制 样 条 曲线 


07 上 创建 基准 和 面 26。 执 行 “ 择 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “ 基 礁 耐 ”六 早 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 准 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 上 视 基准 面 ” 
为 参考 面 ， 输 入 仿 移 距离 为 2942.00mm。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 基准 面 26 的 创建 。 

08 设置 基准 面 。 在 元 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 26” 然后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
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09】 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”按钮 国 , 在 视图 中 绘制 一 个 点 ,弹出 “点 ” 

属性 管理 器 ， 输 入 坐标 点 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 确 ， 完 成 点 的 创建 。 重 复 “ 点 ”命令 ， 在 视图 
中 创建 其 他 点 。 点 坐标 见 表 6-6。 | 
6.6 点 己 


10 自 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 让 绘制 一 条 穿 过 点 1 和 点 10 的 水 平 
中 心 线 。 

11 自 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “镜像 实体 ”按钮 A， 将 点 2 一 点 9 以 水 平 中心 线 进行 镜像 。 

12 具 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 局 ， 连 接 视图 中 的 所 有 点 ， 单 击 “ 退 出 
草图 ”按钮 芭 ， 完 成 样 条 曲线 的 绘制 ， 如 图 6-73 所 示 。 

13 设置 基准 面 。 在 元 侧 “FeatureManager 设计 和 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

14 则 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 ， 绘 制 如 图 6-74 所 示 的 草图 。 单 击 “ 退 
出 草图 ”按钮 芭 ， 完 成 草图 绘制 。 






































图 6-73 ”绘制 样 条 曲线 图 6-74 ”绘制 草图 


15 设置 基准 而 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 三 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

16 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 司 ， 绘 制 如 图 6-75 所 示 的 草图 。 单 击 
“退出 草图 ”按钮 芭 ， 完 成 草图 绘制 。 
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ar nr 有 





图 6-75 ”绘制 草图 


17 放样 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”按钮 点 ， 系 统 弹 出 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 ， 如 图 6-76 所 示 ， 依 
次 选择 图 6-72 和 图 6-73 中 的 样 条 曲线 为 轮廓 ， 依 次 选择 图 6-74 和 图 6-75 中 的 线段 为 引导 
线 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 六， 生成 放样 曲面 ， 如 图 6-77 所 示 。 
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图 6-76 “曲面 -放样 ”属性 管理 帮 图 6-77 放样 曲面 


18， 设置 基准 面 。 在 元 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 26” 然后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 看， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

19 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 放样 曲面 在 基 
准 面 25 上 的 边线 转换 为 图 又。 

20， 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 择 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲 面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”按钮 敬 |， 此 时 系统 弹出 如 图 6-78 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 
选择 上 一 步 创 建 的 更 图 ,设置 终止 条 件 为 “给 定 深度 ” 输入 拉 伸 距离 为 1000.00mm, 里 击 “ 曲 
面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 融 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 拉 伸 曲 面 如 图 6-79 所 示 。 


























【飞机 造型 设计 综合 实例 
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图 6-78 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 6-79 拉 伸 曲 面 
21 平面 曲面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “平面 区 域 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “平面 曲面 ”按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-80 所 示 的 “平面 ”属性 管理 器 。 选 择 
如 图 6-80 所 示 的 边线 为 边界 ， 单 击 “ 平 面 ”属性 管理 咒 中 的 “确定 ”按钮 镭 。 
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图 6-80 “平面 ”属性 管理 器 
“22 | 颖 合 曲 和 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ” 采 单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 
具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”按钮 留 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-81 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 选 择 
放样 曲面 、 拉 伸 曲 面 和 平面 区 域 ， 单 击 “ 颖 合 曲面 ”属性 管理 需 中 的 “确定 ”按钮 欠 ， 缝 合 曲面 
如 图 6-82 所 示 。 
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图 6-81 “缝合 曲面 ”属性 管理 喜 图 6-82 缝合 曲面 
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23 骨 蚤 裁 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 勇 裁 曲面 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”按钮 司 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-83 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 
选中 “相互 ” 单 选 按钮 ， 选 择机 喘 和 竖 直 尾 如 为 盘 裁 曲面 ， 选 中 “保留 选择 ” 单 选 按钮 ， 选 
择 如 图 6-83 所 示 的 竖 直 尾 导 和 机 号 为 要 保留 的 面 , 单 击 “ 胡 裁 曲面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
投 钮 饮 ， 勇 裁 曲 面 如 网 6-84 所 示 。 
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图 6-83 “一 心 曲 面 ”属性 管理 右 图 6-84 ”一 和 芒 曲 面 


6.5 友 动 机 


0 角 创建 基准 面 27。 执 行 “ 捅 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 荣 单 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 痊 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 上 视 基准 面 ” 
为 参考 面 ， 输 入 但 移 距离 为 300.00mm， 勾 选 “ 反 转 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 完 成 基 
准 面 27 的 创建 。 

02) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 27” 然后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作 
为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 网 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”按钮 攻 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03) 绘制 草图 2。 单 击 “ 和 草图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 
矩形 ”按钮 四， 绘制 如 图 6-85 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

0499 拉 伸 实 体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 
“ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 
凸 台 / 基 体 ” 按 钮 区 |, 此 时 系统 弹出 如 图 6-86 所 示 的 “ 凸 
人 台 - 拉 仲 ” 属 性 管理 器 。 设 置 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 
输入 拉 伸 距离 为 1200.00mm， 单 击 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 
管理 器 中 的 “人 确定 ”按钮 二， 拉 伸 实体 如 图 6-87 所 示 。 图 6-85 ”绘制 草图 
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图 6-86 “ 同 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 6-87 拉 伸 实体 


和 05 和 倒 角 处 理 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 
栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 风 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-88 所 示 的 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 选 择 如 图 6-88 
所 示 的 长 方 体 下 边线 ， 输 入 距离 1 为 4700.00mm， 输 入 距离 2 为 850.00mm， 单 击 “ 倒 角 ” 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饮 。 重 复 “ 倒 角 ” 人 命令， 选择 如 网 6-89 所 示 的 长 方 体 下 边线 ， 输 
入 距离 1 为 1200.00mm， 输 入 距离 2 为 1000.00mm。 
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图 6-88 “ 倒 角 ”属性 管理 器 

06 创建 基准 面 28。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 险 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 右 视 基准 面 ” 
为 参考 面 ， 输 入 偶 移 距离 为 4471.00nm， 勺 选 “ 反 转 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 
基准 面 28 的 创建 。 

和 07 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 29” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

08 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 口 和 “ 样 条 曲线 ”按钮 MI， 绘 
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制 如 图 6-90 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


〇 角度 距离 (六 
名 距离 -距离 {D) 
顶点 人们 


口 相等 距离 (E) 
1200,00mm 因 
人 [1000.00mm 号 


通过 面 选择 3) 
总 保持 特征 (K) 
切线 延伸 (了 
〇 完整 预览 (Ww) 
名 部 分 预览 (中 
避 无 预览 ( 岂 











图 6-89 选择 倒 角 边 线 图 6-90 ”绘制 草图 


09 旋转 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 凸 台 /基体 ”按钮 审 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-91 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 器 。 
选择 草图 中 的 水 平 直 线 为 旋转 轴 ， 输 入 旋转 角度 为 360”， 单 击 “ 旋 转 ” 属 性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 鬼 钮 狂 ， 旋 转 实 体 如 网 6-92 所 示 。 








图 6-91 “旋转 ”属性 管理 器 图 6-92 旋转 实体 


让 10 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 6-92 所 示 的 面 1 作为 草图 绘制 面 ， 然 后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 生 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 | 
进入 草图 绘制 状态 。 

和 11 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 加 |， 
绘制 如 图 6-93 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

和 12 拉 伸 实 体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 
菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ” 按 
钮 草 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-94 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 图 6-93 ”绘制 草图 
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器 。 设 置 终 止 条 件 为 “给 定 深 度 ” 输入 拉 伸 距 离 为 2322.00mm， 单 击 “ 拔 模 开 / 关 ” 按 钮 转 ， 
输入 披 模 角 度 为 12”， 单 击 “ 凸 台 - 拉 仲 ”属性 管理 右 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 拉 伸 拔 模 实 体 
如 图 6-95 所 示 。 





国 Issm 加 


昌 2322,00mm | 
D1 = 


合并 结果 ( 久 


国 E" 局 


忠 向 外 技 模 (O) 


上 口 方向 vy 






图 6-94 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 6-95$ ” 拉 伸 拔 模 实体 


13 和 曲面 圆 角 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲面 ”工具 
栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 圈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-96 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 输 入 圆 角 半径 
为 500.00mm， 选 择 旋转 体 的 两 条 边线 ， 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 融 中 的 “确定 ”按钮 饮 ， 圆 角 
处 理 如 图 6-97 所 示 。 











入 so 00mm 


加 过 线 <1> 
a 


器] 多 半径 贺 角 ( 册 
切线 延伸 (加 
完整 预览 (WW) 
吕 部 分 预览 (中 

O 〇 无 预览 (好 ) 











图 6-96 “ 圆 角 ”属性 管理 需 图 6-97 圆 角 处 理 
414) 镜像 发 动机 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ” 荣 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 葛 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-98 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 择 
“ 右 视 基准 面 ” 为 锐 像 基 准 面 ， 在 视图 中 选择 创建 的 发 动机 为 要 镜像 的 实体 ， 单 击 “ 镜 像 ” 属 
性 管理 右 中 的 “确定 ”按钮 丹 ， 锐 像 发 动机 如 图 6-99 所 示 。 





















图 6-98 “镜像 ”属性 管理 右 


6.6 泻 染 


图 6-99 镜像 发 动机 





和 01 和 设置 飞机 机 身 外 观 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “编辑 外 观 ” 按 钮 圈 ， 系 统 
弹出 如 图 6-100 所 示 的 “ 闫 色 ” 属 性 定理 如 和 如 图 6-101 所 示 的 “外 观 、 布 景 和 贴图 ”属性 
管理 器 。 先 选择 主要 颜色 ， 然 后 通过 调节 三 基色 控 标 微调 设置 的 颜色 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 兄 ， 
将 所 选择 的 颜色 应 用 到 飞机 模型 中 ; 根据 实际 情况 ， 在 “颜色 ”属性 管理 器 中 设置 “局 级 ” 
选项 卡 中 的 透明 度 、 反 射 度 、 光 译 度 、 明 瞳 度 以 及 表面 粗糙 度 等 ， 如 图 6-100 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ”按钮 即 ， 将 所 做 的 设置 应 用 到 飞机 模型 中 。 










_ 咏 链 
默认 外 观 : 颜色 


选 职 一 外 观 。 
一 一 一 一 


人 


| 国 颜色 /图 象 | 















诊 刷 钻 


WE 


CN v 


“外 观 、 布 景 和 贴 多 ”属性 管理 需 





医 a | 图 


图 6-100 “颜色 ”属性 管理 喜 图 6-101 
















综合 实例 


造型 设计 
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02 设置 飞机 机 身材 质 。 在 “外 观 、 布 景 和 贴图 ”属性 管理 器 的 “外 观 ” 树 中 选择 “ 金 
属 ” 一 “ 铝 ” 选 项 ， 在 下 侧 的 钛 面板 中 选择 “抛光 铝 ” 选 项 ， 如 图 6-101 所 示 ， 拖 搜 “抛光 
日 ”到 视图 中 的 飞机 模型 上 ， 在 视图 中 可 以 预览 到 飞机 模型 的 变化 。 

&o35] 设置 发 动机 材质 。 在 “外 观 、 布 景 和 贴图 ”属性 管理 器 的 “外 观 ” 树 中 选择 “人 金属 ” > 








一 “ 钢 ” 选 项 ， 在 下 侧 的 铁 面 板 中 选择 “抛光 钢 ” 选 项 ， 拖 搜 “ 抛 光 钢 ”到 视图 中 的 两 个 发 
动机 上 ， 在 视图 中 可 以 预览 到 发 动机 的 变化 。 

E04) 设置 火箭 布景 。 单 击 任务 窗 格 中 的 “外 观 、 布 景 和 贴图 ”中 的 “布景 ”按钮 明 ， 
选择 任意 布景 ， 系 统 弹 出 如 图 6-102 所 示 的 对 话 框 。 在 视图 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 “编辑 布景 ”选项 ， 弹 出 “编辑 布景 ”属性 管理 喜 ， 如 网 6-103 所 示 。 单 击 “ 浏 览 ” 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-104 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 “SKY” 图 案 为 背景 ， 完 成 飞 
机 布景 的 设置 ， 如 图 6-105 所 示 。 
« 外 观 、 布 明和 贴图 如 
曾 区 已 国 族 


由 2 外 观 (eolor) 
中 权 市 县 














民 医 23 
强 工作 间 机 县 
[ 明 演示 布 








将 布景 抑 放 到 图 形 视图 中 的 性 何 地 ..… 


楼 板 阴 影 
将 楼 板 与 此 对 齐 ， 


ae 




















三 点 蓝 色 
图 6-102 “外 观 、 布 景 和 贴图 ” 任务 窗 格 图 6-103 “编辑 布景 ”属性 管理 器 


实 忻 达到 民 ) 了 酮 用 入 言 种 (Np: BE ip 自荐 二 贡 - 下 康 二 明 ; 直 直送 下 得 二 : 王 . 二 三 首 站 5 LE 
"于 


beteripnise 





图 6-104 “打开 ”对 话 框 








图 6-105 飞机 布景 的 设置 
05 和 设置 演 染 选项 。 执 行 “PhotoView 360” 一 “选项 ”菜单 命令 ， 系 统 弹出 如 图 6-106 
所 示 的 “PhotoView 360 选项 ”属性 管理 器 ， 用 于 设 定 泻 染 时 的 参数 。 
和 06 演 染 文件 。 执 行 “PhotoView 360” 一 “最 终 演 染 ” 菜 单 命 令 ， 弹 出 如 图 6-107 所 示 的 
“最 终 演 染 ” 对 话 框 ， 系 统 按 照 预 定 的 设置 对 文件 进行 泻 染 ， 洽 染 后 的 飞机 模型 如 图 6-108 所 示 。 


PhotoYiew 360 选项 


回 
关闭 窗口 
保存 图 像 
保存 带 图 层 的 图 象 











Final Color Output 


京 度 系 数 


1,31:1 
固定 高 宽 比 例 (E) 
门 | 使 用 背景 高 宽 比 网 (&) 

















图 6-106 “PhotoView 360 图 6-107 “最 终 演 染 ”对 话 框 
选项 ”属性 管理 喜 
07 泻 染 到 文件 。 在 如 图 6-108 所 示 的 “最 终 泻 染 ” 对 话 框 中 单 击 “ 保 存 图 像 ”按钮 ， 
将 演 染 效果 的 图 形 保存 为 一 个 图 片 文 件 。 





图 6-108 ” 演 染 后 的 飞机 模型 
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G 
本 简 导 这 : 
”本 篇 主要 介绍 饭 金 设计 的 基础 知识 ， 包 括 狐 金 基础 
时 念 、 饭 金 特征 及 饭 金 成 形 等 知识 ， 让 读者 了 解 零 件 模型 
设计 的 另 一 种 方式 ,同时 紧 随 多 个 实例 ， 从 简单 到 复杂 , 涉 
_ 了 全 部 知识 点 ， 便 于 读者 更 快 地 掌握 基础 知识 : 
~- 本 篇 的 饭 金 设计 是 以 第 一 篇 基础 知识 为 依托 ， 在 此 基 
上 础 上 使 用 的 ， 绘 制 特定 复杂 零件 的 一 种 设计 方法 。 
WW 内 容 要 点 ; 
e@ 折 弯 概述 
@ 饭 金 特征 
@ 饭 金 成 形 
@ 综合 实例 
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本 音 导 读 


旱 可 以 





本 章 简要 介绍 了 SolidWorks 执 金 设 计 的 一 些 基本 操作 ， 是 用 户 进行 航 金 操作 必须 掌握 的 
基础 知识 。 本 章 主要 目的 是 使 读者 了 解 航 金 基础 的 概况 ， 丈 练 饭 金 设计 编辑 的 操作 。 


仿 饭 金 特征 工具 与 饭 金 菜单 
信 转换 匆 金 特征 

依 饭 金 特 征 

依 包 金 成 形 

信 电话 机 面板 


7.1 折 蛮 概述 


EE 攻 折 大 系数 | 


零件 要 生成 折 弯 时 ， 可 以 指定 一 个 折 膏 系数 给 一 个 饭 金 折 人 要， 但 指定 的 打 芝 系数 必须 介 














于 折 寺 内 侧 边 线 的 长 度 与 外 侧 边 线 的 长 度 之 间 。 
折 过 系数 可 以 由 饭 金 原材料 的 总 展开 长 度 减 去 非 折 棕 长度 计 SN 
算 ， 如 图 7-1 所 示 。 
用 来 决定 使 用 折 弯 系数 值 时， 总 展开 长 度 的 计算 公式 如 下 : re 
L:=A+B+BA 
式 中 : 


BA 一 一 折 区 系数 ; 


了 一 一 总 展开 长 度 ; 
4、 吃 一 非 折 达 长 度 。 


的 标明 折 挛 扣除 


生成 折 过 有 时， 用户 可 以 通过 输入 数值 来 给 任何 一 个 饭 金 折 营 
指定 一 个 明确 的 折 灾 扣 除 。 折 灾 扣 除 由 虚拟 非 折 营 长 度 减 去 饭 金 
原材料 的 总 展开 长 度 计 算 ， 如 图 7-2 所 示 。 
用 来 决定 使 用 折 营 扣除 值 时 ， 总 展开 长 度 的 计算 公式 如 下 : B 
Li=A+B-BD 图 7-2” 折 弯 扣除 示意 
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式 中 : 

BD 一 一 折 要 扣除 ; 

4、8 一 一 虚拟 非 折 要 长 度 ; 
7 一 一 总 展开 长 度 。 


EY KR 


K- 因 子 表示 饭 金 中 性 面 的 位 置 , 以 饭 金 零件 的 厚度 作为 计算 
基准 ， 如 图 7-3 所 示 。K- 因 子 为 角 金 内 表面 到 中 性 面 的 距离 1 与 a 


狐 金 厚度 了 的 比值 ， 即 17 7。 R 
当选 择 KK- 因 子 作 为 折 弯 系数 时 ， 可 以 指定 K- 因 子 折 膏 系数 NS 
表 。SolidWorks 应 用 程序 附 有 Microsoft Excel 格式 的 天 -因子 折 ee A 
要 系数 表格 。 访 表格 位 于 < 安装 目录 >NangeAChinese-Simplified 平 
\Sheetmetal Bend Tables\kfactor base bend table.xls。 4 | 
使 用 K- 因 子 也 可 以 确定 折 荣 系数 ， 计 算 公 式 如 下 : 
B4=T (R+ KT) A /180 


























图 7-3 KK- 因 子 示 意图 


TTI 

B4 一 一 折 芝 系数 ; 

R 一 一 内 侧 折 玖 半径 ; 

天- 一 一 区 -因子 ， 即 7/7T; 

7 一 一 材料 厚度 ; 

上 一 一 内 表面 到 中 性 面 的 距离 ; 

4 一 一 折 付 角度 〈 经 过 折 芝 材料 的 角度 )。 

由 上 面 的 计算 公式 可 知 ， 折 区 系数 即 饭 金 中 性 面 上 的 折 弯 圆 吻 长 。 因 此 ， 指 定 的 折 弯 系数 的 
大 小 必须 介 于 饭 金 的 内 侧 圆 弧 长 和 外 侧 弧 长 之 间 ， 以 便 与 折 雪 半径 和 折 检 角度 的 数值 一 致 。 


折 弯 系数 表 | 


除 直 接 指定 和 由 KK- 因子 确定 折 弯 系数 外 ,还 可 以 利用 折 芝 系数 表 确 定 ， 在 折 弯 系数 表 中 
可 以 指定 饭 金 零件 的 折 要 系数 或 折 雪 扣除 数值 等 ， 折 雪 系 数 表 还 包括 折 赤 半径 、 折 要 角度 以 
及 零件 厚度 的 数值 。 

在 SolidWorks 中 有 两 种 折 弯 系数 表 可 供 使 用 : 一 种 是 市 有 .bd 扩展 名 的 文本 文件 ， 另 一 
种 是 藤 入 的 Excel 电子 表格 。 

1. 带 有 . btl 扩展 名 的 文本 文件 

SolidWorks 的 < 安装 日 录 >\lang\chinese-simplified\SheermetalBendTables\sample.btl 中 提供 
了 一 个 饭 金 操作 的 折 芝 系数 表 样 例 。 如 采 要 生成 目 己 的 折 芝 系数 表 ， 可 使 用 任何 文字 编辑 程 
序 复 制 并 编辑 此 折 营 系数 表 。 

使 用 折 杰 系数 表 文 本 文件 时 ， 只 允许 包括 折 要 系数 值 ， 不 包括 扩 灾 扣除 值 。 扩 要 系 数 表 
的 单位 必须 用 米 制 单位 指定 。 

如 本 要 编辑 拥有 多 个 折 肆 厚度 表 的 折 雪 系数 表 ， 半 径 和 角度 必须 相同 。 例 如 ， 将 一 新 的 
折 灾 半 径 值 插入 有 多 个 折 要 厚度 表 的 折 这 系数 表 ， 必 须 在 所 有 表 中 插入 新 数值 。 
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折 谊 系数 表 范 例 仅 供 参 考 使 用 ， 此 表 中 的 数值 不 代表 任何 实际 折 弯 系数 值 。 如 果 零 件 
或 折 弯 角度 的 厚度 介 于 表 中 的 数值 之 间 ， 那 么 系统 就 会 插入 数值 并 计算 折 谊 系数 。 





2. 由 入 的 Excel 电 子 表 格 

SolidWorks 生成 的 新 折 弯 系数 表 保 存在 航 入 的 Excel 电子 表格 程序 内 , 根据 需要 ,可 以 将 
折 弯 系数 表 的 数值 添加 到 电子 表格 程序 中 的 单元 格 内 。 

电子 表格 的 折 区 系数 表 只 包括 90” 折 芝 的 数值 ， 其 他 角度 折 殖 的 折 人 系 数 或 打 芝 扣除 值 
由 SolidWorks 计算 得 到 。 

生成 折 委 系数 表 的 方法 如 下 : 

1) 在 零件 文件 中 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 折 
论 系 数 表 ”一 “新 建 ”菜单 命令 ， 弹 出 如 图 7-4 所 示 | ow me 
的 “ 折 委 系数 表 ” 属 性 溃 理 右 。 

2) 在 “ 折 弯 系数 表 ” 属 性 管理 器 中 设置 单位 ， 
输入 文件 名 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 包 含 折 膏 系 数 表 电 图 7-4 “ 折 弯 系数 表 ” 属 性 管理 器 
子 表格 的 Excel 窗口 出 现在 SolidWorks 窗口 中 ， 如 图 7-5 所 示 。 折 弯 系 数 表 电子 表格 包含 默 
认 的 半径 和 厚度 值 。 

3) 在 A SolidWorks ET 以 关闭 Ce 
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图 7-5 折 玖 系数 表 电 子 表 格 


7.2 ” 饭 金 特征 工具 与 饭 金 菜单 
区 到 启用 令 金 特征 工具 栏 | 


局 动 SolidWorks 2012 后 ， 执 行 “ 工 具 ” 一 “ 目 定 义 ” 沫 单 命令 ， 弹出 如 图 7-6 所 示 的 “上 
定义 ”属性 过 理 左 。 在 “ 目 定义 ”属性 管理 器 中 选择 工具 栏 中 的 “ 饭 金 ” 选项， 然后 单 击 “ 确 




















设计 基础 











工具 栏 | 命令 “| 菜单 “| 键盘 “| 鼠标 笔 势 | 选项 | 
工具 栏 选项 
涝 活 Comman 员 anager 口 大 图 标 @) 
使 用 带 有 文本 的 大 按钮 O) 显示 工具 提示 QH) 
口 多 扣 合 特征 (T) 使 用 大 工具 提示 (L) 
显示 状态 (p) 





关联 工具 栏 设 定 
在 选 职 内 容 上 显示 甸 ) 
在 快捷 键 菜单 中 显示 过) 


口 同样 条 曲线 工具 (P) 
口 By 格式 化 (o) 快捷 栏 一 
口 圈 模具 工具 (0) 名 夸 访 于 亿 叶 洋 时 泊 活 命 


视图 (前 导 )(V) 
| 沉 ” 选 择 过 滤器 位 


欧 | 白 全 (H) 





重 设 到 默认 ER) 











图 7-6 “ 目 定 义 ” 属 性 过 理 需 





图 7-7 ”人 饭 金 特征 工具 栏 





白金 东单 


执行 “插入 ”一 “做 金 ” 沫 单 命 令 ， 可 以 找到 饭 金 下 拉 沫 单 ， 如 图 7-8 所 示 。 





一 















































“| 匆 金 WW “| 赐 基 体 法 兰 ... 
焊 件 中) ; 加 转换 到 狐 金 (1)... 
模具 (L) | 衣 | 边线 法 兰 邓 ) 

大 | 狼 接 法 兰 o 

| 爆 糙 视图 0) 

骨 | 井 炸 直线 草图 届 多 人 

Me | 三 ， Ee Bea | ld (MN) 

es 严 | 转折 四 
sa 时 | 绽 制 的 折 弯 多 

退出 草图 全 | 交叉 折断 多 

EE | 30 草图 国 引 | 闭合 衣 (C) 

5 | 基 惟 面 上 的 30 草图 蜂 | 焊接 的 边 角 凶 ) 
派生 草图 中) 加 | 断裂 边 朋 区 
工程 图 中 的 草图 上) 外 | 边 角 章 入 
了 XF7DYWC hn 展开 他 

je: 有 用 
设计 算 例 四 ) " Wi si 
上 
Re ,| 大 | 放 样 的 折 恋 号 … 
对 象 0) pd lib 
个 直立 本 链接 由. -hs 
Ee 折 弯 系数 表 民 ) 
自 定义 菜单 如 -es 
自 定义 菜单 如 














图 7-8 人 饭 金 下 拉 荣 A 









区 令 金 设计 息 





7.3 ”转换 饭 金 特征 


使 用 SolidWorks 2012 进行 饭 金 零件 设 计 ， 第 用 的 方法 基本 上 可 以 分 为 两 种 : 

1) 使 用 饭 金 特有 的 特征 生成 饭 金 零件 

这 种 设计 方法 直接 考虑 作为 饭 金 零件 来 开始 建 模 : 从 最 初 的 基体 法 兰 特征 开始 ， 利 用 了 饭 金 
设计 软件 的 所 有 功能 和 特殊 工具 、 命 令 和 选项 。 对 几乎 所 有 的 狐 金 零件 而 言 ， 这 是 一 种 最 佳 的 方 
法 。 因 为 用 户 从 最 初 的 设计 阶段 开始 就 将 生成 零件 作为 饭 金 零件 ， 所 以 消除 了 多 余 步 骤 。 

2) 将 实体 零件 转换 成 饭 金 零件 

在 设计 饭 金 零件 的 过 程 中 ， 可 以 按照 常见 的 设计 方法 设计 零件 实体 ， 然 后 将 其 转换 为 级 
金 零件 ， 也 可 以 在 设计 过 程 中 先 将 零件 展开 ， 以 便 应 用 饭 金 零件 的 特定 特征 。 由 此 可 见 ， 将 
一 个 已 有 的 零件 实体 转换 成 饭 金 零件 是 本 方法 的 典型 应 用 。 


7.3.1 使 用 基体 -法 兰 特征 | 


利用 咏 (基体 -法 兰 ) 命令 生成 一 个 饭 金 零件 后 ， 饭 金 特 征 将 出 现在 如 图 7-9 所 示 的 模 
型 设计 树 中 。 

在 模型 设计 树 中 包 合 3 个 特征 ， 它 们 分 别 代表 饭 金 的 3 个 基本 操作 。 

时 〈 饭 金 ) 特征 : 包含 饭 金 零件 的 定义 。 此 特征 保存 了 整个 零件 的 默认 折 弯 参数 信息 ， 
如 折 芝 半径 、 折 区 系数 和 目 动 切 释 放权 〈 预 切 权 〉 比 例 等 。 

鸠 (基体 -法 兰 ) 特征 : 该 项 是 此 饭 金 零件 的 第 一 个 实体 特征 ， 包 括 深度 和 厚度 等 信息 。 

态 “ 平 板 形 式 ) 特征 : 默认 情况 下 ， 当 零件 处 于 折 弯 状态 时 ， 平 板 形 式 特 征 是 被 压缩 的 ， 
将 该 特征 解除 压缩 即 展 开饭 金 零件 。 

在 醒 型 设计 树 中 ， 当 平板 形式 特征 被 压 绽 时 ， 添 加 到 零件 的 历 有 新 特征 均 目 动 插入 到 平 
板 形式 特征 上 方 

在 模型 设计 树 中 ， 当 平板 形式 特征 解除 压 红 后 ， 新 特征 插入 到 平板 形式 特征 下 方 ， 并 且 
不 在 折合 零件 中 显示 。 


区 到 用 和 雪 件 转换 为 煞 金 的 特征 


利用 已 经 生成 的 零件 转换 为 饭 金 特征 时 ， 首 移 在 SolidWorks 中 生成 一 个 零件 ， 通 过 插入 
转换 到 饭 金 近 钮 辆 生成 饭 金 零件 ， 这 时 在 模型 设计 树 中 只 有 饭 金 特征 ， 如 图 7-10 所 示 。 







































































- 守 蝶 委 件 8 。 侈 认 < 钦 认 > 显示 状态 
加 委 件 7 ”供认 < 供认》 显示 状态 名 传感器 
[ 癌 传感器 本 [入] 注解 
由 [四 注解 9 国 切割 清单 1) 
昌国 切割 清单 (4) ?= 材质 < 未 指定 > 
必 [EE] 方程 式 “> 前 视 基 准 面 
3 材质 < 未 指定 > xS 上 视 基准 面 
:SS 前 视 基准 面 :3 右 视 基准 面 
xS> 上 视 基准 面 1 原点 
< 右 视 基准 面 9 网 凸 台 - 拉 伸 1 
上 ,原点 饭 全 1 
饭 金 1 辐 转换 实体 1 
由 .其 基体 -法 兰 1 -生平 板 型 式 1 


图 7-9 模型 设计 树 图 7-10 模型 设计 树 
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7.4 饭 金 特征 


在 SolidWorks 软件 系统 中 ， 狐 金 零件 是 实体 模型 中 结构 比较 特殊 的 一 种 ， 其 具有 带 圆 角 (CO>) 
的 泗 壁 特征 ， 整 个 零件 的 壁 厚 都 相同 ， 折 弯 半 径 都 是 选 定 的 半径 值 ， 在 设计 过 程 中 需要 释放 
兽 ， 软 件 能 够 加 上 。SolidWorks 为 了 满足 这 类 需求 ， 定 制 了 特殊 的 饭 金 工具 ， 用 于 狐 金 设计 。 


基体 法 兰 是 新 饭 金 零件 的 第 一 个 特征 。 基 体 法 兰 被 添加 到 SolidWorks 零件 后 ， 系 统 殉 会 
将 广 零 件 标记 为 饭 金 零件 。 折 区 添加 到 适当 位 置 ， 并 且 特 定 的 饭 金 特征 被 添 加 到 
FeatureManasger 设计 树 中 。 
1. 创建 基体 法 兰 
基体 法 兰 特征 是 从 于 图 生成 的 。 草 图 可 以 是 单一 开 环 草图 轮廓 、 单 一 闭环 车 图 轮 亡 或 多 
重 封 财 轮廓 ， 如 图 7-11 所 示 。 
> 单一 开 环 车 图 轮廓 :; 单一 开 环 章 图 轮廓 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 、 放 面 、 路 径 、 引 导线 以 及 
饭 金 。 典 型 的 开 环 轮廓 以 下 线 或 其 草图 实体 绘制 。 

> 单一 闭环 车 图 轮廓 :; 单一 财 环 草图 轮廓 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 、 放 面 、 路 径 、 引 导线 以 及 
饭 金 。 典 型 的 单一 财 环 轮廓 是 用 圆 、 方 形 、 团 环 样 条 曲线 以 及 其 他 封 财 的 几何 形状 绘 
制 的 。 

> 多 重 封 闭 轮 廓 : 多 重 封 闭 轮 廊 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 以 及 饭 金 。 如 果 有 一 个 以 上 的 轮 亡 ， 
其 中 一 个 轮廓 必须 包含 其 他 轮廓 。 典 型 的 多 重 封 闭 轮廓 是 用 加 、 和 窍 形 以 及 其 他 封闭 的 
几何 形状 绘制 的 。 





























a) b) c) 


图 7-11 基体 法 兰 图 例 
a) 单一 开 环 草图 轮廓 生成 基体 法 兰 “b) 单一 闭环 草图 轮 廊 生成 基体 法 兰 ce) 多 重 封 闭 轮 廓 生成 基体 法 兰 











中 注意 


在 一 个 SolidWorks 零件 中 只 能 有 一 个 基体 法 兰 特征 , 且 样 条 曲线 对 于 包含 开 环 轮廓 的 





饭 金 为 无 效 的 草图 实体 。 


在 进行 基体 法 兰 特 征 人 设计 过 程 中 ， 开 环 革 图 作为 拉 伸 薄 壁 特征 来 处 理 ， 封 闭 的 于 图 则 作 
为 展开 的 轮廓 来 处 理 。 如 采用 户 需要 从 饭 金 零件 的 展开 状态 开始 设计 饭 金 稚 件 ， 可 以 使 用 封 
闭 的 草图 建立 基体 法 兰 特征 。 

















1) 执行 “插入 ”一 “人 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 玉 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 基 


体 -法 兰 / 薄 片 ”按钮 山 |。 


2) 绘制 基体 法 兰草 图 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ”作为 








绘图 基准 面 ， 绘 制 划 图， 然后 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 中 ， 结 果 如 图 7-12 所 示 。 
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图 7-12 


aas 
4 TE 
Es 
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绘制 基体 法 兰草 图 


3) 修改 基体 法 兰 参数 ,在 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 中 修改 “深度 ” 栏 中 的 数值 为 30.00mm; 
“厚度 ” 栏 中 的 数值 为 5.00mm;“ 折 弯 半 径 ” 栏 中 的 数值 为 10.00mm， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 
地， 生成 的 基体 法 兰 实体 如 图 7-13 所 示 。 

基体 法 兰 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 显示 为 基体 -法 兰 ， 同 时 添加 了 其 他 两 种 特征 : 


饭 金 1 和 平板 形式 1， 如 图 


7—14 所 示 。 





图 7-13 生成 的 基体 法 兰 实体 


2.， 饭 金 特征 











哎 委 件 9 供认 < 供认 》 显示 状态 
[加 传感器 
四 A]| 注解 


昌国 贡 情 单 () 
由 -[ 耻 方程 式 


平板 型 式 1 


图 7-14 FeatureManager 设计 树 


在 生成 基体 -法 兰 特 征 时 ， 同 时 生成 饭 金 特征 ， 如 网 7-14 所 示 。 通 过 对 饭 金 特征 的 编辑 ， 





可 以 设置 饭 金 零件 的 参数 。 


在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 忌 标 右 击 饭 金 1 特征 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 “编辑 
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特征 ”按钮 芥 ， 如 图 7-15 所 示 ， 弹 出 “人 饭 金 ”属性 管理 器 ， 如 图 7-16 所 示 。 饭 金 特征 中 包 
售 用 来 设计 饭 金 零件 的 参数 ， 这 择 参 数 可 以 在 其 他 法 兰 特征 生成 的 过 程 中 设置 ， 也 可 以 在 饭 


金 特征 中 设 芋 。 


-特征 (版 全 1) 
| “备注 


父子 关系 .. ， 山 
唤 配置 特征 上 ) 
钴 删除 … 巴 ) 
添加 到 | 新 净 件 夹 (L) 
车 特征 尾 性 .. ， 他) 
锅 9。 更 改 透明 度 避 ) 


FeatureWorks. . . 

转 到 . . ， 巴 ) 
生成 新 文件 夹 区 ) 

隐 荐 /显示 树 项 目 .. ， 凶 ) 


图 7-15 右 击 特征 弹出 的 快捷 菜单 


(1) 折 营 参数 

















人 、 领 全 7 O) 
ww 诺 4 
[ET — 
[] 使 用 规格 表 (G) 
[ 折 查 参数 (B 人 入] 
和信 10,00mm - 
0 
新 过 系数 (&) = 
K 因子 恒 
K 0,5 
自动 切 释 放 衬 (了 A | 


知 开 el v 
~ 一 


图 7-16 “ 饭 金 ”属性 管理 器 








问 定 的 面 和 边 : 该 选项 被 选中 的 面 或 边 在 展开 时 体 持 不 变 。 使 用 基体 法 兰 特征 建立 饭 金 


零件 时 ， 该 选项 不 可 选 。 


折 营 半径 : 该 选项 定义 了 建立 其 他 饭 金 特征 时 默认 的 折 营 半径 ， 也 可 以 针对 不 同 的 折 薛 





给 定 不 同 的 半径 值 。 
(2) 折 桶 系数 


在 “ 折 伙 系数 ”选项 中 ， 用 户 可 以 选择 4 种 类 型 的 折 弯 系数 表 ， 如 图 7-17 所 示 。 

> 折 过 系数 表 : 扩 雪 系数 表 是 一 种 指定 材料 “如 钢 和 铝 等 ) 的 表格 ， 它 包含 基于 板 厚 和 
折 弯 半径 的 折 弯 运算 。 折 弯 系 数 表 是 一 个 Excel 表格 文件 ， 其 扩展 名 为 “*.xls”。 可 以 
通过 选择 染 单 芒 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 折 弯 系数 表 ” 一 “从 文件 ”命令 ， 在 当 








HH ， 


前 的 饭 金 堆 件 中 添加 扩 弯 系数 表 ， 也 可 以 在 饭 金 特征 PropertyManager 属性 管理 占 中 
的 “ 扩 圭 系数 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 折 替 系数 表 ”， 并 选择 指定 的 打 弯 系数 表 ， 或 单 
击 “ 浏 师 ” 按 钮 使 用 其 他 的 折 营 系数 表 ， 如 图 7-18 所 示 。 





折 间 系数 (a) 从 




















图 7-17 “ 折 弯 系数 ”类 型 











” 折 普 系数 (A) 众 
折 弯 系数 表 v 
BASE BEND TABLE v 
侧 虹 (),，,， 
加 自动 切 释 放权 ID 人 
矩形 v 


0,5 


图 7-18 选择 “ 折 委 系数 表 ” 


> K 因子 : K 因子 在 折 芝 计算 中 是 一 个 第 数 ， 它 古 内 表面 到 中 性 面 的 距离 与 材料 厚度 的 


比率 。 








> 折 营 系数 和 折 蔡 扣除 : 可 以 根据 用 户 的 经 验 和 工 广 的 实际 情况 给 定 一 个 实际 的 数值 。 
(3) 目 动 切 释放 模 

在 “ 目 动 切 释 放权 ” 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 3 种 不 同 的 释放 权 类 型 。 

> 算 形 : 在 需要 进行 折 替 释放 的 边 上 生成 一 个 矩形 切除 ， 如 图 7-19a 所 示 。 

> 丘 裂 形 : 在 需要 括 裂 的 边 和 和 面 之 间 生 成 一 个 斯 腹 口 ， 而 不 是 切除 ， 如 网 7-19b 所 示 。 
> 和 窍 圆 形 : 在 需要 进行 打 和 过 释放 的 边 上 生成 一 个 矩 圆 形 切除 ， 如 疼 7-19c 所 示 。 








a) b) c) 


图 7-19 释放 槽 类 型 
使 用 边线 法 兰 特 征 工具 可 以 将 法 兰 谎 加 到 一 条 或 多 条 边线 。 添 加 边线 法 兰 时 ， 上 所 选 边 线 
必须 为 线性 。 系 统 目 动 将 衬 边 厚度 链接 到 饭 金 雪 件 的 厚度 上 。 轮 廓 的 一 条 日 几 百 线 必 须 位 于 
所 选 边线 上 。 




















1) 执行 “插入 ”一 “人 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 玉 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 边 
线 法 兰 ” 按 钮 向 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 7-20 所 示 。 选 择 饭 金 零件 的 一 条 边 ， 
在 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 的 选择 边线 栏 中 将 显示 所 选择 的 边线 ， 如 图 7-20 所 示 。 


边线 -法 兰 








编辑 法 兰 辊 廊 (E) 
使 用 默认 半径 人 












































口 自 定义 折 弯 系数 (A) Y 
口 自 定义 森 放 撞 类 型 (R) “ 立 





图 7-20 添加 边线 法 兰 
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2) 设 定 法 兰 角 上 度 和 长 度 。 在 角度 输入 栏 中 输入 60"。 在 法 兰 长 度 输 入 栏 选择 “给 定 深度 ” 


选项 ， 同 时 输入 3$mm。 由 “外 部 虚拟 交点 ”网 或 “内 部 虚拟 交点 ”| 间 和 “ 双 弯 曲 ” 较 来 决 
定 长 度 开始 测量 的 位 置 ， 如 图 7-21 和 图 7-22 所 示 。 





> 





图 7-21 采用 “外 部 虚拟 交点 ”确定 法 兰 长 度 ” 图 7-22 采用 “内 部 虚拟 交点” 确定 法 兰 长 度 


3) 设 定 法 兰 位 置 。 在 “法 兰 位 置 ”中 有 5 种 选项 可 供 选择 ， 即 “材料 在 内 ” 回 、“ 材 料 
在 外 ” 圈 、“ 折 弯 向 外 ” 回 、“ 虚 拟 交点 中 的 折 弯 ”加 和 “与 折 弯 相 切 ” 回 ， 不 同 的 选项 产生 


的 法 兰 位 置 不 同 ， 如 图 7-23 一 图 7-26 所 示 。 在 本 实例 中 ， 选 择 “ 材 料 在 外 ”选项 ， 生 成 边线 
法 兰 如 图 7-27 所 示 。 














aa 有 








图 7-23 材料 在 内 图 7-24 材料 在 外 
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图 7-25 折 弯 向 外 图 7-26 ”虚拟 交点 中 的 折 营 





图 7-27 生成 边线 法 兰 


生成 边线 法 兰 时 ， 如 末 要 切除 邻近 折 要 的 多 余 材料 ， 在 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 左 中 选择 
“ 甬 裁 侧 边 打 要 ”选项 ， 结 采 如 图 7-28 所 示 。 欲 从 饭 金 实体 等 距 法 兰 ， 选 择 “ 等 距 ” 选 项 ， 















入 。 领 金 设计 算 。 





然后 设 定 等 距 终 止 条 件 及 其 相应 参数 ， 如 网 7-29 所 示 。 





UL pe 


\ BD oo 


i > 
= i 





图 7-28 ”生成 边线 法 兰 时 剪裁 侧 边 折 弯 图 7-29 生成 边线 法 兰 时 生成 等 距 法 兰 





斜 接 法 兰 特 征 可 将 一 系列 法 兰 添加 到 角 金 零件 的 一 条 或 多 条 边线 上 。 和 后 成 斜 接 法 兰 特征 
之 前 首先 要 绘制 法 兰草 图 ， 斜 接 法 兰 的 草图 可 以 是 直线 或 圆 浙 。 使 用 圆 弧 绘制 草图 生成 斜 接 
法 兰 ， 圆 弧 不 能 与 饭 金 零件 厚度 边线 相 切 ， 如 图 7-30 所 示 ， 此 圆 弧 不 能 生成 斜 接 法 兰 ， 圆 弧 
可 与 长 边线 相 切 ， 或 通过 在 圆 弧 和 厚度 边线 之 间 放 置 一 小 段 草 图 直线 ， 如 图 7-31 和 图 7-32 
所 示 ， 这 样 可 以 生成 斜 接 法 兰 。 
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图 7-30 圆 弧 与 厚度 边线 相 切 图 7-31 圆 踊 与 长 度 边 线 相 切 ”图 7-32 圆 弧 通过 直线 与 厚度 边线 相 切 





mi 


斜 接 法 兰 轮 廊 可 以 包括 一 个 以 上 的 连续 直线 。 例如 ， 它 可 以 是 工 形 轮廓。 草图 基准 面 必 
须 重 直 于 生成 斜 接 法 兰 的 第 一 条 边线 。 系 统 自动 将 裙 边 厚度 链接 到 饭 金 零件 的 厚度 上 。 可 以 
在 一 系列 相 切 或 非 相 切 边线 上 生成 斜 接 法 兰 特征 。 可 以 指定 法 兰 的 等 距 ， 而 不 是 在 饭 金 零件 
的 整 条 边线 上 生成 斜 接 法 兰 。 














i wl] 


1) 选择 如 图 7-33 所 示 的 零件 表面 作为 绘制 草图 基准 耐 ， 绘 制 下 线 于 图 ， 和 直线 长 度 为 


20mm。 








图 7-33 ”绘制 直线 草图 
2) 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 笠 接 法 兰 ” 腔 单 俞 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “ 竺 

















接 法 兰 ” 按 钮 辆 ， 弹 出 “ 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 7-34 所 示 。 系 统 随 即 会 选 定 斜 接 法 兰 
特征 的 第 一 条 边线 ， 且 图 形 区 域 中 出 现 笠 接 法 兰 的 预览。 














设计 基础 












法 兰 位置 (L): 
St 
中 前 坊 训 过 折 这 (B) 

颖 隙 距离 (J): 


a 0,25mm s 


局 始 /结束 处 等 距 (D) 


以 0.00mm 
0,00mm -一 


一 | 咒 自 定义 折 痰 系数 (A) MM 























图 7-34 ”添加 和 斜 接 法 兰 特征 


3) 单 击 鼠 标 拾取 饭 金 零件 的 其 他 边线 ,结果 如 图 7-35 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ” 按钮 加 ， 
生成 斜 接 法 兰 ， 如 图 7-36 所 示 。 









法 兰 位 置 (LD): 

国 
癌 ] 前 坊 齐 边 折 这 (6) 
颖 隙 距离 (J); 


村 [0.25mm 


ve [0.0omm 二 


从 ooomn 一 


口 自 定义 折 普 系数 (A) 学 
图 7-35 拾取 冬 接 法 兰 其 他 边线 图 7-36 ”生成 斜 接 法 兰 
中 注意 
如 有 必要 ， 可 为 部 分 斜 接 法 兰 指定 等 距 距 离 。 在 “ 斜 接 法 兰 ”属性 管理 器 中 的 “局 始 / 结 
束 处 等 距 ” 文 本 框 中 输入 “开始 等 距 距离 ”和 “结束 等 距 距 离 ”数值 。( 如 果 想 使 儿 接 法 兰 跨 
越 模型 的 整个 边线 ， 将 这 些 数值 设置 为 零 ) 其 他 参数 设置 可 以 参考 前 文中 边线 法 兰 的 讲解 


有 说 边 特征 

































裙 边 工具 可 将 裙 边 添加 到 饭 金 零件 的 所 选 边线 上 。 生成 衫 边 特征 时 所 选 边 线 必须 为 直线 ， 











笠 接 按 角 被 目 动 添加 到 交叉 裙 边 上 。 如 朱 选 择 多 个 要 诬 加 福 边 的 边线 ， 则 这 些 边 线 必 须 在 同 








DD 执行 “插入 ”一 “ 领 金 ” 一 “ 宰 边 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 狐 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 宰 
边 ” 按 包 图 ， 弹 出 “ 裙 边 ”属性 管理 器 。 在 图 形 区 域 中 选择 想 添加 裙 边 的 边线 ， 如 图 7-37 
所 示 。 

2) 在 “ 袜 边 ”属性 管理 器 中 选择 “材料 在 内 ” 团 选 项 ， 在 类 型 和 大 小 栏 中 选择 “ 开 环 " 
画 选 项 ， 其 他 选项 采取 默认 设置 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按钮 咏 ， 生 成 袜 边 ， 如 图 7-38 所 示 。 
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图 7-37 选择 添加 裙 边 边线 图 7-38 ”生成 裙 边 


裙 边 类 型 共有 4 种 ,分别 是 “闭环 ”加 |( 见 图 7-39)、“ 开 环 ”[@|( 见 图 7-40)、“ 撕 裂 形 ” 
名 ( 见 图 7-41)〉 和 “ 深 轧 ”|@| 〈 见 图 7-42)。 每 种 类 型 初 边 都 有 其 对 应 的 尺寸 设置 参数 。 长 
度 参 数 只 应 用 于 闭环 和 开 环 裙 边 ， 间 际 距 离 参 数 只 应 用 于 开 环 裙 边 ， 角 度 参 数 只 应 用 于 撕 裂 
形 和 深 轧 裙 边 ， 半 径 参 数 只 应 用 于 撕 裂 形 和 深 乳 裙 边 。 








图 7-39 “闭环 ”类 型 锐 边 








图 7-42 “ 深 轧 ”类 型 袜 边 
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选择 多 条 边线 添加 裙 边 时 ， 在 “ 裙 边 ” 属 性 管理 器 中 可 以 通过 设置 “和 斜 接 终 阶 ”的 “ 切 
口 颖 际 ” 数 值 来 设 定 这 些 裙 边 之 间 的 颖 际 ， 冬 接 边 角 被 目 动 添加 到 交叉 裙 边 上 。 例 如 ， 输 入 
数值 3， 上 述 实 例 将 更 改 为 图 7-43 所 示 形 式 。 








> 





图 7-43 ”更 改 裙 边 之 则 的 则 际 


人 绘制 的 折 弯 特征 


绘制 的 折 普 特征 可 以 在 饭 金 零件 处 于 折 半 状态 时 绘制 草图 ， 将 折 弯 线 添加 到 零件 。 草 图 中 
只 允许 使 用 直线 , 可 为 每 个 草图 添加 多 条 直线 。 折 弯 线 的 长 度 不 一 定 与 被 折 弯 的 面 的 长 度 相同 。 











1) 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “绘制 的 折 弯 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 
的 “绘制 的 折 弯 ”按钮 图 ， 系 统 提 示 选 择 平面 来 生成 折 弯 线 和 选择 现 有 草图 为 特征 所 用 ， 
如 图 7-44 所 示 。 如 果 没 有 绘制 好 草图 ， 可 以 首先 选择 基准 面 绘制 一 条 直线 ， 如 果 已 经 绘制 好 
了 草图 ， 可 以 选择 绘制 好 的 直线 ， 弹 出 “绘制 的 折 弯 ”属性 管理 器 ， 如 图 7-45 所 示 。 











YX% 























s | 折 弯 参数 (P) A | 
“ @, 
折 这 位 置 
1 一 平面 来 生成 折 恋 线 hl El 
或 | 元] |120.00 度 
2) 一 现 有 草图 为 特征 所 用 。 口 使 用 默认 半径 (u) 
- 作 \ 5,00mm 





口 自 定义 折 这 系数 (A) | 





图 7-44 绘制 的 折 过 所 示 信和 县 图 7-45 “绘制 的 打 弯 ”属性 管理 需 








2) 在 图 形 区 域 中 选择 如 图 7-45 所 示 所 选 的 面 作为 固定 面 ， 选 择 “ 折 杰 位 置 ” 选 项 中 的 
“ 折 弯 中 心 线 ”| 别 ， 输 入 角度 值 120.00” ， 输 入 折 弯 半径 值 3500mm， 单 击 “确定 ” 按钮 站 。 

3) 右键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 绘制 的 折 要 1 特征 的 草图 ， 单 击 “ 显 示 ” 近 钮 
后 ， 如 图 7-46 所 示 ， 绘 制 的 直线 将 显示 出 来 ， 生 成 绘制 的 折 弯 如 图 7-47 所 示 。 其 他 选项 生 
成 折 人 这 特征 效果 可 以 参考 前 文中 的 讲解 。 

















入 倒 金 设计 篇 





史 配置 特征 加 
已 草图 颜色 加 
特征 属性 . . ， (0) 





转 到 |. .. (E) 
折 梧 项 目 位 ) 
隐 减 /显示 树 项 目 ... 











图 7-46 显示 草图 图 7-47 生成 绘制 的 折 弯 





使 用 朵 合 角 特 征 工具 可 以 在 饭 金 法 兰 之 间 添 加 闭合 角 ， 即 在 饭 金 特征 之 间 添 加 材料 。 

通过 闭合 角 特 征 工具 可 以 完成 以 下 功能 : 通过 选择 面 为 饭 金 零件 同时 闭合 多 个 边 角 ; 关 
闭 非 垂 下边 角 ; 将 闭合 边 角 应 用 到 市 有 90? 以 外 折 杰 的 法 兰 ， 调 整 缝 际 距 离 ， 由 边界 角 特 征 
所 添加 的 两 个 材料 截面 之 间 的 距离 ， 调 整 重 登 / 穴 重 登 比率 ; 重 登 材料 与 从 重 登 材料 之 间 的 比 
率 ; 数值 1 表示 重 登 和 从 重 登 相等 ， 闭 合 或 打开 折 玖 区 域 。 

















1) 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “闭合 角 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “| 
合 角 ”按钮 盎 ， 弹 出 “闭合 角 ” 属 性 管理 费 ， 选 择 逢 要 延伸 的 面 ， 如 图 7-48 所 示 。 








vx 


过 衣 类 型 














忠 开 放 折 这 区 域 (0) 
共 平 面 (OQ 
狭 罕 过 和 角 慎 
自动 延伸 (总 ) 





图 7-48 选择 需要 延伸 的 面 


2) 选择 边 角 类 型 中 的 “ 重 毒 ”加 选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 叹 ， 系 统 提示 错误 ， 不 能 生 
成 团 合 角 ， 原 因 有 可 能 是 颖 际 距 离 太 小 。 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 关 闭 错 误 提 示 框 。 

3) 在 缝隙 距离 输入 栏 中 更 改 缝隙 距离 数值 为 0.60mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 生 成 “ 重 
登 ” 关 型 财 合 角 ， 如 网 7-49 所 示 。 

















【 饭 金 设计 基础 





图 7-49 生成 “ 重 瑟 ”类 型 闭合 角 
使 用 其 他 边 角 类 型 选项 可 以 生成 不 同形 式 的 闭合 角 。 图 7-50 所 示 是 使 用 边 角 类 型 中 的 
“对 接 ”| 开 选项 生成 的 闭合 角 ; 图 7-51 所 示 是 使 用 边 角 类 型 中 的 “ 欠 重 厂 ” | 当选 项 后 成 的 闭 
wi 














使 用 转折 特征 工具 可 以 在 饭 金 零 件 上 通过 至 图 下 线 生成 两 个 扩 歼 。 生 成 转折 特征 的 齐 图 
必须 只 包含 一 条 直线 。 不 必 一 定 是 水 平 直 线 和 垩 让 和 直线。 折 弯 线 的 长 度 不 必 与 正 折 区 的 面 的 
长 度 相同 。 


1) 在 生成 转折 特征 之 前 ， 首 先 绘制 晶 图 ， 选 择 饭 金 零件 的 上 表面 作为 绘图 基准 面 ， 绘 制 
一 条 和 直线， 如 图 7-52 所 示 。 

2) 在 绘制 的 草图 被 打开 的 状态 下 ， 执 行 “ 插 入 ”一 “ 饭 金 ”一 “转折 ”来 单 命令 ， 或 者 
单 击 “ 铸 金 ” 工 具 栏 中 的 “转折 ”按钮 腕 ， 弹 出 “转折 ”属性 管理 器 ， 选 择 箭头 所 指 的 面 作 
为 固定 面 ， 如 图 7-53 所 示 。 
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加 自 定 义 折 弯 系 煞 (上 ) Y| 
图 7-52 绘制 直线 草图 图 7-53 “转折 ”属性 管理 右 












久久 金 设计 算 


3) 取消 色 选 “使 用 默认 半径 ” 输入 半径 值 5mm。 在 “转折 等 距 ” 栏 中 输入 等 距 距 离 
为 30mm。 选 择 尺寸 位 置 栏 中 的 “外 部 等 距 ” 节 选项 ， 并 且 选 择 “ 固 定投 影 长 度 ” 在 转 
折 位 置 栏 中 选择 “ 折 弯 中 心 线 ” 园 选项 ， 其 他 选项 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 
生成 转折 特征 ， 如 图 7-54 所 示 。 

生成 转折 特征 时 ， 在 “转折 ”属性 管理 器 中 选择 不 同 的 尺寸 位 置 选项 ， 是 否 选 择 “固守 
投影 长 度 ” 选 项 都 将 生成 不 同 的 转折 特征 。 例 如 ， 上 述 实 例 中 使 用 “外 部 等 距 ”| 下 选项 生成 
的 转折 如 图 7-55 所 示 。 使 用 “内 部 等 距 ” 国 选 项 生成 的 转折 如 图 7-56 所 示 。 使 用 “总 尺寸 ” 
于 上 选项 生成 的 转折 如 图 7-57 所 示 。 取 消 “ 固 定投 影 长 度 ” 选 项 生成 的 转折 投影 长 度 将 减 小 ， 
如 图 7-58 所 示 。 

















图 7-54 ”生成 转折 特征 图 7-55 使 用 “外 部 等 距 ” 选 项 生成 的 转折 
在 转折 位 置 栏 中 还 有 不 同 的 选项 可 供 选 择 ， 在 前 面 的 特征 工具 中 己 经 讲解 过 ， 这 里 不 青 
重复 。 
图 7-56 使 用 “内 部 等 距 ” 选 项 生成 的 转折 图 7-57 使 用 “总 尺寸 ”选项 生成 的 转折 


图 7-58 ”取消 “固定 投影 长 度 “ 选 项 生成 的 转折 


放 梓 折 伙 特征 
使 用 放样 折 弯 特征 工具 可 以 在 饭 金 零件 中 生成 放样 的 折 弯 。 放 样 的 折 弯 和 零件 实体 设计 
中 的 放样 特征 相似 ， 需 要 两 个 草图 才 可 以 进行 放样 操作 。 草 图 必须 为 开 环 轮廓， 轮廓 开口 应 
同 向 对 齐 ， 以 使 平板 形式 更 精确 。 草 图 不 能 有 尖锐 边线 。 

















E 注 让 = 二 只 外 金 设计 基础 





RN。 


1) 上 有 先 绘制 第 一 个 至 图 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基准 面 ” 作 
为 绘图 基准 面 ， 然 后 选择 末 竺 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “多 边 形 ”命令 或 者 早 击 s 
“草图 ”工具 栏 中 的 “多 边 形 ” 按 钮 多 |, 绘制 一 个 六 边 形 , 标注 六 边 形 内 接 圆 的 直径 值 为 80.00mm。 
将 六 边 形 尖 角 进 行 加 角 ， 半 人 竹 值 为 10.00mm， 如 图 7-59 所 示 。 绘 制 一 条 竖 直 的 构造 线 ， 然 后 
绘制 两 条 与 构造 线 平 行 的 直线 ， 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”按钮 出 ， 选 择 两 条 竖 直 直线 和 构造 线 
添加 “对 称 ” 几 何 关 系 ， 然 后 标注 两 条 竖 直 直线 的 距离 值 为 0.1mm， 如 图 7-60 所 示 。 
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图 7-59 ”绘制 六 边 形 图 7-60 ”绘制 两 条 竖 直 直线 











2) 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”按钮 苹 ， 对 坚 直 直线 和 六 边 形 进行 前 裁 ， 最 后 
使 六 边 形 具有 0.10mm 宽 的 缺口 ， 从 而 使 草图 为 开 环 ， 如 图 7-61 所 示 , 然后 单 击 “ 退 出 草图 ” 
按 负电 ， 
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图 7-61 绘制 缺口 使 草图 为 开 环 





3) 绘制 第 二 个 草图 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 耐 ” 亲 蛙 命 令 ， 或 者 单 击 
“参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 党 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 右 ， 在 “第 一 参考 ” 
栏 中 选择 上 视 基 准 面 ， 输 入 距离 值 80.00mm， 和 生成 与 上 视 基准 面 平行 的 基准 面 ， 如 图 7-62 所 
示 。 使 用 上 述 相似 的 操作 方法 ， 在 圆 草图 上 绘制 一 个 0.10mm 宽 的 缺口 ， 使 圆 草 图 为 开 环 ， 
如 图 7-63 所 示 ， 然 后 单 击 “退出 草图 ”按钮 岛 。 
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图 7-62 ”生成 基准 面 图 7-63 ”绘制 开 环 的 圆 草 图 











4) 执行 “搬入 ”一 “ 饭 金 ”一 “放样 的 折 弯 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 
“放样 折 弯 ”按钮 而， 弹出 “放样 折 弯 ”属性 管理 器 ， 在 图 形 区 域 中 选择 两 个 草图 ， 起 点 位 置 





要 对 齐 。 输 入 厚度 值 Imm， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 移 ， 生 成 的 放样 打 这 特 征 如 图 7-64 所 示 。 


中 注意 
基体 -法 兰 特征 不 与 放样 的 折 弯 特征 一 起 使 用 。 放 样 折 弯 使 用 K- 因 子 和 折 弯 系数 来 计 






算 折 谊 。 放 样 的 折 放 不 能 被 镜像 。 选 择 两 个 草图 时 ， 起 点 位 置 要 对 齐 ， 即 要 在 草图 的 相同 
位 置 ， 否 则 将 不 能 生成 放样 折 弯 。 如 图 7-65 所 示 ， 箭 头 所 选 起 点 不 能 生成 放样 折 弯 。 
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图 7-64 ”生成 的 放样 折 普 特征 图 7-65 错误 地 选择 草图 起 点 


7.4.9 切口 特征 ] 


使 用 切口 特征 工具 可 以 在 饭 金 零件 或 者 其 他 任意 的 实体 零件 上 生成 切口 特征 。 能 够 生成 
切口 特征 的 零件 应 该 具有 一 个 相 邻 平面 且 厚 度 一 致 ， 这 些 相 邻 平 面 形成 一 条 或 多 条 线性 边线 
或 一 组 连续 的 线性 边线 ， 而 且 是 通过 平面 的 单一 线性 实体 。 

在 零件 上 生成 切口 特征 时 ， 可 以 沿 所 选 内 部 或 外 部 模型 边线 生成 ， 或 者 从 线性 草 岁 实体 
生成 ， 也 可 以 通过 组 合 模型 边线 和 单一 线性 草 岁 实体 生成 切口 特征 。 下 面 在 一 壳 体 零件 〈 见 
图 7-66) 上 生成 切口 特征 。 





























RN。 


1) 将 壳 体 零件 的 上 表面 作为 绘图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 
按钮 国 ， 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 所， 绘制 一 条 直线 ， 如 图 7-67 所 示 。 

2) 执行 “插入 ”一 “ 领 金 ” 一 “切口 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 令 金 ” 工具 栏 中 的 “切口 ” 
按钮 次 ， 弹 出 “切口 ”属性 管理 器 ， 选 择 绘制 的 直线 和 一 条 边线 来 生成 切口 ， 如 图 7-68 
所 示 。 
































E 注 让 = 二 只 外 人 金 设 计 基 础 
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图 7-66 ”元 体 零件 


图 7-67 绘制 直线 

3) 在 “切口 ”属性 管理 喜 中 的 切口 颖 际 输入 框 中 输入 数值 0.10mm， 单 击 “ 改 变 方 同 ” 
按 包 ， 束 可 以 改变 切口 的 方 回 了 ， 每 单 击 一 次 “改变 方 同 ”按钮 ， 切 口 方 同 将 切换 到 一 个 方 
问 ， 接 独 是 另外 一 个 方 同 。 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 生 成 切口 特征 ， 如 图 7-69 所 示 。 
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sw 了 
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a 0,10mm = DB 
图 7-68 “切口 ”属性 管理 器 图 7-69 ”生成 切口 特征 


中 注意 
在 令 金 零件 上 生成 切口 特征 ， 操 作 方法 与 上 文中 的 讲解 相同 。 


路 可 四 展开 令 爹 折 厅 


展开 饭 金 零件 的 折 爸 有 两 种 方式 : 一 种 是 将 整个 饭 金 零件 展开 ; 另外 一 种 是 将 饭 金 零件 
部 分 展开 。 

1. 将 整个 饭 金 零件 展开 

要 展开 整个 零件 ， 如 采 饭 金 零件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 平板 形式 特征 存在 ， 
可 以 右 击 平板 形式 1 特征 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 单 击 “ 解 除 压 缩 ” 按 钮 由， 如 图 7-70 所 示 。 
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图 7-70 解除 平板 特征 的 压 给 


图 7-71 
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当 使 用 此 方法 展开 整个 零件 时 ， 将 应 用 边 角 处 理 以 生成 和 干净、 展开 的 饭 金 零件 ， 以 使 
在 制造 过 程 中 不 会 出 错 。 如 果 不 想 应 用 边 角 处 理 ， 可 以 右 击 平板 形式 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “编辑 特征 >， 在 “平板 形式 ”属性 管理 器 中 取消 选中 “ 边 角 处 所 





Eo 


” 复 选 框 ， 如 
要 将 整个 饭 金 去 件 折 硬 ， 可 以 右 击 饭 金 零件 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 平板 形式 特 
征 ， 在 弹出 的 快捷 表单 中 选择 “压缩 ”命令 ,或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “展开 ”按钮 好 ， 





HH ， 


使 此 按钮 璋 起 ， 即 可 以 将 饭 金 零件 打 登 。 
2. 将 饭 金 和 要件 部 分 展开 





要 展开 或 打倒 包 金 零件 的 一 个 、 多 个 或 所 有 折 弯 ， 可 使 用 展开 逆 和 折 爱 刻 特 征 工具 。 使 
用 此 展开 特征 工具 可 以 治 折 弯 上 添加 切除 特征 。 首 先 添加 一 展开 特征 来 展开 折 人 要 ， 然 后 添加 
切除 特征 ， 最 后 座 加 一 折 登 特征 ， 将 折 弯 返回 到 其 折 登 状态 。 














1) 执行 命令 。 < 


执行 “插入 ”一 “人 饭 金 ”一 “展开 ”来 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 
中 的 “展开 ”按钮 蔓 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 ， 如 图 7-73 所 示 。 
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参数 (P) 众 林 
EE 
| 面 <!> | Me 
回合 并 面 (Mw) TO 
哆 简化 折 弯 (3) &, | 
[| 重新 生成 平板 型 式 (R) - 
es 要 展开 的 折 索 : 
过 角 选 项 (D) 众 
口 迪 和 角 处 理 (QY 
叙 理 方向 (G) 众 
LR 
图 7-72 取消 “ 边 角 处 理 ” 








图 7-73 “展开 ”属性 管理 右 

2) 设置 “展开 ”属性 管理 旨 。 在 图 形 区 域 中 选择 第 头 所 指 的 面 作为 固定 面 ， 选 择 第 头 所 
指 的 折 弯 作为 要 展开 的 折 弯 ， 如 图 7-74 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 
7-75 所 示 。 





按钮 受 ， 展 开 一 个 折 弯 ， 如 
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图 7-75 展开 一 个 折 弯 
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3) 绘制 草图 。 选 择 饭 金 零件 上 箭头 所 指 的 表面 作为 绘图 基准 面 ， 如 图 7-76 所 示 ， 然 后 
单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 国 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 矩 形 ” 按 
钮 回 ， 绘 制 矩 形 草图 ， 如 图 7-77 所 示 。 
4) 切除 实体 。 执行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 >) 
中 的 “切除 拉 伸 ” 按 钮 国 ， 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 的 “终止 条 件 ”一 栏 中 选择 
“完全 贯穿 ”然后 单 击 “ 确 定 ” 按钮 确 ， 生 成 切除 拉 伸 特 征 ， 如 图 7-78 所 示 。 
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图 7-76 设置 基准 面 图 7-77 绘制 算 形 草图 
5) 执行 折 肥 折 弯 命令 。 执行“ 插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 折 营 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 
工具 栏 中 的 “ 折 登 ”按钮 由 ， 弹 出 “ 折 登 ”属性 管理 塔 。 
6) 折 著 折 玖 操作 。 在 图 形 区 域 中 选择 在 展开 操作 中 选择 的 面 作为 固定 面 ， 选 择 展开 的 折 
弯 作 为 要 折 奏 的 折 弯 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 六 ， 将 角 金 零件 重新 折 羡 ， 如 图 7-79 所 示 。 


中 注意 
在 设计 过 程 中 ,为 了 使 系统 性 能 更 好 ， 只 展开 和 折 营 正在 操作 项 目的 折 弯 。 在“ 展开” 
Ak 中 选择 “收集 所 有 折 弯 ”命令 ， 可 以 把 饭 金 零件 的 所 有 




















图 7-78 ”生成 切除 拉 伸 特征 图 7-79 将 饭 金 零件 重新 折 芝 


7.4.11 断 开 边 角 / 边 角 勇 裁 特征 


使 用 断 开 边 角 特 征 工具 可 以 从 折 登 的 饭 金 零件 的 边线 或 面 切除 材料 。 使 用 边 角 勇 裁 特征 
工具 可 以 从 展开 的 饭 金 零件 的 边线 或 面 切除 材料 。 

1. 断 开 边 角 

断 开 边 角 操 作 只 能 在 扩 登 的 饭 金 地 件 中 操作 。 

















DD 。 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “断裂 边 角 ” 菜 单 命令 ,或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 
具 栏 中 的 “ 断 开 边 角 / 边 角 剪 裁 ” 按 钮 鲁 ， 弹 出 “上 断 开 边 角 ” 属 性 管理 器 。 























2) 选择 边 角 线 。 在 图 形 区 域 中 单 击 要 断 开 的 边 角 边 线 或 法 兰 面 ， 如 图 7-80 所 示 。 
3) 设置 “ 断 开 边 角 ” 属 性 管理 器 。 在 “折断 类 型 ”中 选择 “ 倒 角 ”图 选项 ， 输 入 距离 值 
10.00mnm， 单 击 “确定 ” 按 钮 给 ， 生 成 断 开 边 角 特 征 ， 如 图 7-81 所 示 。 








| 过 线 <2> 
| 万 线 <3> | 


折断 类 型， 
圈 四 
\ 人 [10oomm 














图 7-80 ”选择 要 断 开 的 边 角 边 线 和 法 兰 面 图 7-81 生成 断 开 边 角 特 征 
2. 边 角 剪 裁 
边 角 可 裁 操作 只 能 在 展开 的 角 金 零件 中 操作 ， 在 零件 被 折 车 时 边 角 辟 箭 特征 将 被 压 弦 。 





| 


1) 展开 图 形 。 单 击 “ 狐 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”按钮 加 展开 整个 饭 金 零件 , 如 图 7-82 
所 示 。 

2) 执行 命令 。 执 行 “ 择 入 ”一 “ 狐 金 ”一 “断裂 边 角 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 令 金工 
具 栏 中 的 “ 叫 开 边 角 / 边 角 前 裁 ”按钮 鳝 ， 弹 出 “ 断 开 边 角 ” 属 性 管理 器 。 

3) 选择 边 角 线 。 在 图 形 区 域 中 选择 要 折断 边 角 的 边线 或 法 兰 面 ， 如 图 7-83 所 示 。 




















图 7-82 ”展开 整个 饭 金 零件 图 7-83 ”选择 要 折断 边 角 的 边线 和 法 兰 面 
4) 设置 “ 断 开 边 角 ” 属 性 管理 器 。 在 “折断 类 型 ”中 选择 “ 倒 角 ”图 选项 ， 输 入 距离 值 
10.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 生 成 边 角 剪 裁 特 征 ， 如 图 7-84 所 示 。 
5) 右 击 饭 金 零件 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 平板 形式 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “ 压 缩 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”按钮 哩 ， 使 此 按钮 弹 起 ， 将 饭 金 堆 
件 折 登 。 折 县 饭 金 零件 如 图 7-85 所 示 。 











| 
图 7-85 ” 折 三 饭 金 零件 
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【人 饭 金 设计 基础 





使 用 通风 口 特征 工具 可 以 在 倒 金 零件 上 添加 通风 口 。 在 生成 通风 口 特征 之 前 与 生成 其 他 。 
饭 金 特征 相似 ， 首 先 要 绘制 生成 通风 口 的 草图 ， 然 后 在 “通风 口 ”属性 管理 器 中 设 定 各 种 先 
项 ， 从 而 生成 通风 口 。 








1) 首先 在 饭 金 入 件 的 表面 绘制 如 图 7-86 所 示 的 通风 口 草 图 。 为 了 使 草图 清晰 ， 可 以 
执行 “视图 ”一 “草图 几何 关系 ”有 亲 单 命令 ( 见 图 7-87) 使 草图 几何 关系 不 显示 ， 如 图 7-88 
所 示 ， 然 后 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 岛 。 





草图 几何 关系 是) 
注解 链接 错误 谍 ) 人 











图 7-86 通风 口 草图 图 7-87 视图 菜单 
2) 单 击 “ 锯 金 ” 工 具 栏 中 的 “通风 口 ” 按 钮 疾 ， 弹 出 “通风 口 ” 属 性 管理 器 ， 肯 先 选 择 
草图 的 最 大 直径 的 圆 作 为 通风 口 的 边界 轮廓 ， 如 图 7-89 所 示 。 同时 ,在 “几何 体 属性 ”的 “ 放 


置 面 ” 栏 中 目 动 输入 绘制 草图 的 基准 面 作为 放置 通风 口 的 表面 。 








上 
&EER 


向 内 技 模 避 ) 


om 局 


显示 预览 (P) 





图 7-88 ”使 草图 几何 关系 不 显示 图 7-89 选择 通风 口 的 边界 


3) 在 “ 圆 角 半 径 ” 和 输入 栏 中 输入 相应 的 圆 角 半径 数值 ， 本 实例 中 输入 数值 5.00mm。 这 
些 值 将 应 用 于 边界 、 筋 、 恤 染 和 填充 边界 之 间 的 所 有 相交 处 产生 圆 角 ， 如 图 7-90 所 示 。 























4) 在 “ 筋 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 通风 口 草 独 中 的 两 个 互相 竺 直 的 直线 作为 筋 轮廓 ， 在 “ 筋 
宽度 ” Soe 5.00mm， 如 图 7-91 所 示 。 


NN 
oy 


图 7-90 通风 口 圆 角 图 7-91 选择 筋 草 图 
5) 在 “ 询 梁 ”下 拉 列 表 框 中 选择 通风 口 草图 中 的 两 个 同心 圆 作为 中 梁 轮 慷 ， 在 “让 染 宽 
度 ” 输 入 栏 中 输入 5.00mm， 如 图 7-92 所 示 。 
6) 在 “填充 边界 ” en a 如 





|0,00mm 














图 7-93 所 示 。 了 最 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 学 ， 通风 口 特征 ， 如 图 7-94 所 示 。 
本 se 请 C 圆 籽 4 总 草图 3 
0 Eo | 





图 7-92 选择 骂 梁 草图 图 7-93 ”选择 填充 边界 草图 





图 7-94 生成 通风 口 特征 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演示 \ 第 7 革 \.4.13 校准 架 .avi。 
本 例 创 建 的 校准 架 如 图 7-95 所 示 。 








图 7-95 校准 架 














(人 狐 金 设计 基础 
和 思路 分 析 


目 先 绘制 草图 ， 创 建 基体 法 兰 ， 然 后 通过 转折 创建 折 冤 ， 最 后 通过 基体 法 主创 建文 染 
绘制 校准 淋 的 流程 图 如 图 7-96 所 示 。 





图 7-96 绘制 校准 染 的 流程 图 


器 创建 步骤 


和 01 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “ 狐 建 ” 末 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 2 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

402 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 NI 和 “加 ”按钮 @， 绘 制 草 图 ， 
并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 7-97 所 示 。 














图 7-97 绘制 草图 











0 和 创建 基体 法 兰 。 单 市 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “基体 法 兰 ”按钮 圈 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属性 管理 器 中 输入 厚度 值 为 1.50mm， 


其 他 参数 采取 默认 值 ， 如 网 7-98 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 创 建 基体 法 兰 ， 如 图 7-99 
Rs 
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图 7-98 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 7-99 创建 基体 法 兰 





05 目 设置 基准 面 。 选 择 如 网 7-99 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 
于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
标 区 |， 进入 草图 绘制 状态 。 

06 间 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 7-100 所 示 。 














图 7-100 绘制 草图 


07 朋 转折 。 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “转折 ”按钮 辆 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 
“转折 ” 亲 单 命令 ， 在 弹出 的 如 图 7-101 所 示 的 “ 转 扩 ”属性 官 理 豆 中 输入 遍 度 为 9.00mm， 
选择 尺寸 位 置 为 “总 尺寸 ” 贺 ， 转 折 位 置 为 “ 折 弯 中 心 线 ” 夺 ， 取 消 选 中 “使 用 默认 半径 ” 
复 选 径 ， 输 入 半径 为 1.50mm， 然 后 蛙 击 “确定 ” 控 钮 问 ， 转 折 后 的 图 形 如 图 7-102 所 示 。 

0 明 重复 步骤 有 05 一 步骤 0 站， 在 另 一 侧 创 建 相 同 参数 的 转折 , 转折 后 的 图 形 如 
7-103 所 示 。 


0 级 设置 基准 面 。 选 择 如 网 7-103 所 示 的 面 2， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “ 正 




















拟 金 设计 基础 








视 于 ” 按 乌 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
图 标 回 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
vx > 


固定 面 (FE; 





[使 用 默认 半径 ( 册 ) 


llsom _ 癌 


BI] 


尺寸 位 置 : 


固定 投影 长 度 (2 





图 7-102 转折 后 的 图 形 


绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 ,绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 7-104 所 示 。 








图 7-103 ”转折 后 的 图 形 图 7-104 绘制 草图 
11 创建 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 ” 按 钮 项 ， 或 执行 “插入 ?” 








~“ 角 金 ”一 “基体 法 兰 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 右 中 输入 厚度 


值 1.50mm， 其 他 参数 采取 默认 值 ， 如 图 7-105 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 哆 ， 创 建 基 
体 法 兰 ， 如 图 7-106 所 示 。 
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使 用 释放 模 比 阐 避 ) 
比 便 (DD; 





图 7-105 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 7-106 创建 基体 法 兰 


和 和 12 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 如， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 
镜像 ”一 “ 色 像 ”来 单 命令 ， 弹 出 “ 色 像 ”属性 管理 占 ， 在 视图 中 选取 “上 视 基准 面 ” 为 镜 
像 面 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基体 法 兰 特 征 ， 如 图 7-107 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 沪 ， 镜 像 
基体 法 兰 如 图 7-108 所 示 。 重 复 “ 镜 像 ” 命 令 ， 将 上 一 步 创 建 的 基体 法 兰 和 镜像 后 的 基体 法 
兰 以 “ 右 视 基准 面 ” 为 镜像 面 进行 镜像 ， 结 果 如 图 7-109 所 示 。 























图 7-108 镜像 基体 法 兰 
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图 7-109 ”完成 校准 架 的 创建 


7.5 包 金成 形 


利用 SolidWorks 中 的 饭 金 成 形 工具 可 以 生成 各 种 饭 金 成 形 特征 ， 软 件 系统 中 已 有 的 成 形 
工具 有 5 种 ， 分 别 是 embosses 〈 凸 起 )、extruded flanges ( 冲 孔 )、louvers (百叶 窗 板 )、ribs 
( 筋 ) 和 lances 〈 切 开 )。 


用 户 也 可 以 在 设计 过 程 中 目 己 创建 靳 的 成 形 工具 ， 或 者 对 已 有 的 成 形 工具 进行 修改 。 


7.5.1 | 使 用 成 形 工具 | 








1) 首先 创建 或 者 打开 一 个 饭 金 零件 文件 。 单 击 “ 设 计 库 ”按钮 中 ， 弹 出 “设计 库 ” 对 话 
框 ， 在 对 话 框 中 选择 Design Library 文件 下 的 forming tools 文件 夹 ， 然 后 右 击 将 其 设置 成 “成 
形 工 具 文 件 夹 ” 如 网 7-110 所 示 ， 然 后 在 该 文件 夹 下 可 以 找到 5 种 成 形 工 具 的 文件 夹 ， 在 每 
一 个 文件 夹 中 都 有 若干 种 成 形 工具 ， 如 图 7-110 所 示 。 

2) 在 设计 库 中 选择 embosses〈 凸 起 ) 工具 中 的 “circular emboss” 成 形 按钮 ， 按 下 鼠标 
左 键 ， 将 其 拖 入 饭 金 零件 需要 放置 成 形 特征 的 表面 ， 如 图 7-111 所 示 。 
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图 7-110 成 形 工具 的 存在 位 置 图 7-111 将 成 形 工具 拖 入 放置 表面 









饭 金 设计 篇 


3) 随意 拖 放 的 成 形 特征 的 位 置 并 不 一 定 合适 ， 右 键 单 击 如 图 7-112 所 示 的 “编辑 草图 ” 
按钮 ， 为 图 形 标注 尺寸 ， 如 图 7-113 所 示 ， 最 后 退出 草图 ， 生 成 的 成 形 特征 如 图 7-114 所 示 。 
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图 7-113 标注 成 形 特征 位 置 尺寸 





使 用 成 形 工具 时 ， 默 认 情 况 下 成 形 工具 向 下 行进 ， 即 形成 的 特征 方向 是 “ 凹 ”， 如 果 要 
使 其 方向 变 为 “ 丁 ”， 需 要 在 拖 入 成 形 特征 的 同时 按 下 《Tab 》 键 。 





图 7-114 生成 的 成 形 特征 


修改 成 形 工 具 


SolidWorks 软件 目 融 的 成 形 工具 形成 的 特征 在 矿 寸 上 不 能 满足 用 己 使 用 要 求 ， 用 户 可 以 
目 行 进行 修改 。 





1) 单 击 “ 设 计 库 ”按钮 晶 ， 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 按照 路 径 Design Library\forming tools\ 
找到 需要 修改 的 成 形 工具 ， 用 鼠标 双击 成 形 工具 按钮 。 例 如 ， 用 鼠标 双击 embosses 〈 凸 起 ) 
工具 中 的 “circular emboss ”成 形 按钮 ， 系统 将 会 进入 “circular emboss” 成 形 特 征 的 设计 界面 。 

2) 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 右键 单 击 “Boss-Extrudel” 特 征 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 单 击 “ 编 辑 草 图 ”按钮 名 ， 如 图 7-115 所 未 。 
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图 7-115 编辑 “Boss-Extrudel” 特 征 草 图 


3) 用 鼠标 双击 章 网 中 的 圆 直 径 尺 寸 ， 将 其 数值 更 改 为 70mm， 然 后 单 击 “退出 草图 ” 
按钮 史 ， 成 形 特征 的 尺寸 将 变 大 。 

4) 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 右键 单 击 “Fillet2” 特 征 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 
中 单 击 “ 编 辑 特征 ”按钮 芥 ， 如 图 7-116 所 示 。 

5) 在 “Fillet2” 属 性 管理 需 中 更 改 圆 角 半 径 数 值 为 10.00mm， 如 图 7-117 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 投 钮 多 ， 修 改 后 的 “Boss-Extrndel ”特征 如 图 7-118 所 示 ， 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ” 羔 
单 命令 保存 成 形 工具 。 
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图 7-116 编辑 “Fillet2” 特征 图 7-117 更 改 “Fillet2” 特 征 


AR 创建 新 的 成 形 工 具 


用 户 可 以 目 己 创建 新 的 成 形 工具 ， 然 后 将 其 诊 加 到 “设计 库 ” 中 备用 。 创 建 狐 的 成 形 工 















后。 饭 金 设计 篇 





其 和 创建 其 他 实体 零件 的 方法 一 样 。 下 和 耐 淮 例 说 明 创 建 一 个 新 的 成 形 工具 的 操作 步 缀 


”1D 创建 一 个 新 的 文件 ， 在 操作 界面 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ”中 选择 “前 视 基准 


面 ” 作 为 绘图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 绘 制 一 个 矩形， 
如 图 7-119 所 示 。 








图 7-118 修改 后 的 “Boss-Extrudel” 特 征 图 7-119 绘制 矩形 草 网 





2) 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 
“ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 哆 ， 在 “深度 ”一 栏 中 输入 80.00mm， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按钮 六 ， 生 
成 拉 伸 特征 ， 如 图 7-120 所 示 。 

3) 单 击 图 7-120 中 的 上 表面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 |， 将 
该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 在 此 表面 上 绘制 一 个 “矩形 ”草图 ， 如 图 7-121 所 示 。 








图 7-120 生成 拉 伸 特 征 图 7-121 绘制 矩形 草 网 


4) 执行 “搬入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 
“ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 虽 ， 输 入 拉 伸 距离 为 13.00mm， 
输入 数值 拔 模 角 度 为 10”， 生 成 拉 伸 特征 ， 如 图 7-122 
所 示 。 

5) 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 网， 输入 同 
角 半 径 为 6.00mm， 按 住 〈Shift〉 键 ， 依 次 选择 拉 伸 特征 
的 各 个 边线 ， 如 图 7-123 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按钮 
各 ， 生 成 圆 角 特征 ， 如 图 7-124 所 示 。 图 7-122 ”生成 拉 伸 特征 
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图 7-123 ”选择 圆 角 边 线 图 7-124 生成 圆 角 特征 


6) 单 击 图 7-124 中 和 矩形 实体 的 一 个 侧面 ， 然 后 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 按 
钮 臣 ， 并 单 击 “ 转 换 实体 引 用 ”按钮 上品， 转换 实体 引用 如 图 7-125 所 示 。 

7) 执行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “切除 
拉 伸 ”按钮 回 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”如 图 7-126 
所 示 ， 人 然后 单 击 “确定 ”按钮 逆 。 























图 7-125 转换 实体 引用 图 7-126 ”完全 贯通 切除 


8) 单 击 图 7-127 中 的 底面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 秆 |， 将 该 
表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @j 和 “直线 ”按钮 六 ， 以 
基准 面 的 中 心 为 圆心 绘制 一 个 圆 和 两 条 互相 对 和 直 的 直线 , 如 图 7-128 所 示 , 单 击 “ 退 出 草图 ” 
按钮 铝 。 



































图 7-127 选择 草图 基准 面 图 7-128 绘制 定位 草图 


中 注意 
在 步骤 8) 中 绘制 的 草图 是 成 形 工具 的 定位 草图 ， 必 须 绘制 ， 否 则 成 形 工具 将 不 能 放 
置 到 饭 金 零件 上 。 








9) 首先 将 零件 文件 保存 ， 然 后 在 操作 界面 左边 成 形 工具 零件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


wk 
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EE 








中 右键 单 击 零 件 名 称 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 到 库 ” 
弹出 “另存 为 ”属性 管理 器 , 选择 保存 路 径 : Design Library\forming tools\embosses\, 如 图 7-130 
所 示 ， 将 此 成 形 工 具 命名 为 “矩形 凸 台 ”， 单 击 “ 傈 存 ” 按 钮 ， 拒 新 生成 的 成 形 工 具 保存 在 设 





3 恒生 ii 和 





命令 ， 





计 库 中 。 添 加 到 设计 库 中 的 “矩形 凸 台 ”成 形 工具 如 图 7-131 所 示 。 
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矩形 凸 台 


综合 实例 一 一 电话 机 面板 





De 


深 加 到 设计 库 中 的 “ 算 形 凸 合 ” 成 形 工 具 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演示 \ 第 7 章 \7.6 电话 机 面板 .avi。 
本 例 创 建 的 电话 机 面板 如 图 7-132 所 示 。 











加 图 7-129 所 示 ， 系 统 
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人 第 7 章 abih 





图 7-132 电话 机 面板 


思路 分 析 


站 和 完 绘 制 电 话机 面板 的 主体 ， 然 后 通过 拉 伸 切除 裁 去 多 余部 分 ， 再 创建 成 形 工 具 并 添加 
成 形 工 具 ， 最 后 创建 按钮 孔 和 装饰 档 。 绘 制 电 话机 和 面板 的 流程 图 如 图 7-133 所 示 。 








图 7-133 ”绘制 电话 机 面板 的 流程 图 


器 创建 步骤 
7.6.1 | 绘制 面板 主体 | 


和 01 和 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 








阅 “ 狐 建 ” 末 单 命令 ， 在 弹出 的 “ 狐 建 SolidWorks 文件 ”属性 管理 亏 中 单 击 “ 和 零件” 按钮 ， 


然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

0 站 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ”， 然后 早 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以 | 和 “绘制 圆 角 ” 按 馈 站 ， 绘 制 


草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 7-134 所 示 。 
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图 7-134 ”绘制 草图 








04 有 创建 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 ” 按 钮 网 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 代 理 亏 中 输入 厚度 为 0.70mm， 
其 他 参数 取 黑 认 值 ， 如 网 7-135 所 示 。 然 后 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 饮 ， 创 建 基体 法 兰 ， 如 图 7-136 





























所 示 。 
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图 7-136 创建 基体 法 兰 


图 7-135 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 

05 朋 生成 边线 法 兰 3。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 铅 ， 或 执行 “搬入 ” 

一 “ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交 
点 ”是 ,“ 折 弯 在 外 ”类 型 已 ， 输 入 长 度 为 30.00mm， 了 取消“ 使 用 默认 半径 ”选项 ， 输 入 半径 











为 1.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 在 视图 中 选择 基体 法 兰 的 四 周边 线 ， 如 图 7-137 所 示 。 单 击 
“确定 ”按钮 绚 ， 完 成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 图 7-138 所 示 。 








1 
边线 <2> EE 
边线 <3> 的 | 

编辑 法 兰 辊 廊 {E) 
口 ] 使 用 默认 半径 亿 
入 
we [400mm 














[a 

口 齐 袁 侧 边 折 杰 中 

口 等 中 日 
学 


口 自 定义 释放 宰 类 型 (R) 





图 7-137 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 图 7-138 创建 边线 法 兰 


和 06 引 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 07 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 7-139 所 示 。 











图 7-139 ”绘制 草图 





008] 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 辕 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
余 ” 一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 “ 方 向 1” 和 “方向 2” 中 
的 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”， 勾 选 “ 反 侧切 除 ” 和 “ 正 交 切 除 ” 复 选 框 ， 其 他 参数 取 默认 值 ， 
如 图 7-140 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 况 ， 切 除 实体 如 图 7-141 所 示 。 
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图 7-140 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 7-141 切除 实体 





忠于 和 创建 并 添加 成 形 工具 1 


01 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命 令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”属性 管理 器 中 单 击 “零件 ”按钮 8， 
然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

0 站 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 ; 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 矩 形 ” 按 钮 回 ， 绘 制 草 图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 7-142 所 示 。 

04 肌 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 咒 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “四 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 ， 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 终止 条 件 为 “给 
定 深 度 ” 输入 拉 伸 距离 值 30.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 网 7-143 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
投 钮 饮 ， 拉 伸 实 体 如 网 7-144 所 示 。 
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图 7-143 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 7-144 ” 拉 伸 实体 











饭 金 设计 基础 








和 05D 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 图 ， 或 执行 “搬入 ”一 “ 特 
征 ” 一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 长 方 体 的 4 条 坚 直 棱 边 ， 
输入 圆 角 半径 为 8.00mm， 如 图 7-145 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 圆 角 处 理 如 网 7-146 
所 示 。 
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图 7-145 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 7-146 圆 角 处 理 








和 06 和 拔 模 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拔 模 ”按钮 则 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 拔 模 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 拔 模 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 长 方 体 的 下 表面 为 中 性 面 ， 
输入 氢 模 角度 为 10”， 选 择 视 图 中 的 长 方 体 的 4 个 侧面 为 拔 模 面 ， 如 图 7-147 所 示 。 然 后 单 
击 “ 人 确定 ”按钮 加 ， 拔 模 处 理 如 图 7-148 所 示 。 
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图 7-147 “ 拔 模 ”属性 管理 器 
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07 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ? 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

《66] 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “中 心算 形 ” 按 乌 回 ， 绘制 草图 如 图 7-149 所 
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图 7-149 ”绘制 草图 





09 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 厚 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “四 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 ， 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 终止 条 件 为 “给 
定 深 度 ” 输入 拉 伸 距离 值 10.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 7-150 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ” 
按钮 六 ， 拉 伸 实 体 如 图 7-151 所 示 。 
E10 肯 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 名， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ?” 
一 “ 圆 角 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 7-152 所 示 的 两 条 边线 ， 
输入 圆 角 半径 为 1.00mnm。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 哆 ， 圆 角 处 理 如 图 7-153 所 示 。 
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图 7-150 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 7-151 拉 伸 实体 
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图 7-152 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 7-153 圆 角 处 理 


和 和 119 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 7-153 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 
的 “正视 于 ”按钮 夸 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”图 标 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 和 12 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 加 ， 将 草图 绘制 面 转换 
为 草图 。 

和 和 13 和 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 男 ， 或 执行 J SR 
“切除 ”一 “ 拉 伸 ” 染 单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 终 止 条 件 为 “ 完 
穿 ” 其 他 参数 取 默 认 值 , 如 图 7-154 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网, 切除 零件 如 图 i 
所 示 。 
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图 7-154 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 7-155 切除 零件 
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14 目 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 7-156 所 示 的 表面 ， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 年 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”图 标 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

15 贞 绘制 成 形 工具 定位 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 选 
择 表 面 转换 成 图 素 ， 如 图 7-157 所 示 。 单 击 “ 退 出 草图 ” 投 钮 印 ， 退 出 草图 。 




















图 7-156 ”选择 日 图 绘制 面 图 7-157 绘制 草图 
16 肯 保存 成 形 工具 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ”按钮 圆 ， 或 执行 “文件 ”一 “ 保 
存 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 的 “另存 为 ”属性 管理 器 中 输入 文件 名 为 “电话 机 成 形 工具 1”， 如 
图 7-158 所 示 ， 然 后 单 击 “保存 ” 投 钮 ， 保 存 成 形 工具 1。 
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图 7-158 “为 存 为 ”属性 兴 理 如 








17 保存 成 形 工 具 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 右键 单 击 成 形 工具 零件 名 称 ， 在 弹 

出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 如 图 7-159 所 示 。 这 时 将 会 弹出 “添加 到 库 ” 属 性 

管理 器 , 在 “设计 库 文件 夹 ”一 栏 中 选择 “lances” 文 件 夹 作 为 成 形 工具 的 保存 位 置 , 如 图 7-160 

所 示 。 将 此 成 形 工具 命名 为 “电话 机 成 型 工具 1” 保存 类 型 为 “sldprt” 单 击 “确定 ”按钮 六 ， 
完成 对 成 形 工 具 的 保存 。 

这 时 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 按 钮 岁 ， 根 据 如 图 7-161 所 示 的 路 径 可 以 找到 保存 的 成 
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形 工具 。 

18) 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ? 按钮 晶 , 弹出 “设计 库 ” 对 话 框 , 在 对 话 框 中 选择 Design 
Library 文件 下 的 forming tools 文件 夹 ， 然 后 右键 音 击 将 其 设置 成 “成 形 工具 文件 夹 ” 如 图 
7-161 所 示 。 根据 图 7-161 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 形 工 具 的 文件 夹 忆 1amess ， 找 到 需要 添加 的 
成 形 工 具 “ 电 话机 成 形 工 具 1?， 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 侧面 上 。 


,添加 到 库 2 
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图 7-159 ”快捷 衣 单 图 7-160 “添加 到 库 ” 属 性 管理 塔 图 7-161 “设计 库 ” 对 话 框 





19 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 半 ， 标 注 出 成 形 工具 在 饭 金 零件 上 的 位 
置 尺 寸 ， 如 图 7-162 所 示 ， 最 后 单 击 “ 放 置 成 形 特征 ”属性 省 理 器 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 
对 成 形 特征 的 添加 ， 如 图 7-163 所 示 。 





图 7-162 标注 成 形 工 具 的 位 置 图 7-163 ”添加 成 形 特征 


SR 创建 并 添加 成 形 工具 2 | 


和 01 和 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 














一 “ 狐 建 ” 采 单 命令 ， 在 弹出 的 “ 狐 建 SolidWorks 文件 ”属性 管理 需 中 单 击 “ 零 件 ” 投 钮 三 ， 
然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


02) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 年 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 耐 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 


03 绘制 理 图 。 单 击 “ 和 草图 ”工具 栏 中 的 “中 心 拭 形 ， 按钮 回 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智 角 
尺寸 ， 如 图 7-164 所 示 。 

















图 7-164 绘制 草图 


04 肌 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 咒 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 终 止 条 件 为 “给 
定 深 度 ” 输入 拉 伸 距离 为 10.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 7-165 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
投 钮 给 ， 拉 伸 实 体 如 图 7-166 所 示 。 
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图 7-165 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 7-166 拉 伸 实体 





05 肌 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 天， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 长 方 体 的 4 条 竖 直 边 ， 输 入 
圆 角 半径 为 8.00mm， 如 图 7-167 所 示 。 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站, 圆 角 人 处理 如 图 7-168 所 示 。 
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图 7-167 “ 圆 角 ”属性 管理 需 图 7-168 圆 角 处 理 
复 06 朋 拔 模 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 按 钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 拔 模 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 长 方 体 的 下 表面 为 中 性 面 ， 
输入 拔 模 角 度 为 10”， 选 择 视图 中 的 长 方 体 的 各 个 侧面 为 拔 檬 和 面 ， 如 图 7-169 所 示 。 然 后 单 
击 “ 人 确定 ”按钮 六 ， 拔 模 处 理 如 图 7-170 所 示 。 
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图 7-169 “ 拔 模 ”属性 管理 器 图 7-170” 拔 模 处 理 





&07) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 
选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”按钮 起 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 芭 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

E0 明 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 矩 形 ” 
按钮 回 ， 绘 制 草 图 如 图 7-171 所 示 。 














图 7-171 绘制 草图 
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砷 09 有 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 品 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ” 染 单 命令 ， 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 堪 ， 设 置 终 止 条 件 为 “给 
定 深度 ” 输入 拉 伸 距离 为 5.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 7-172 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 加 ， 拉 伸 实 体 如 图 7-173 所 示 。 
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图 7-172 “上 同人 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 7-173” 拉 伸 实体 


和 10 和 加 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 罗 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 圆 角 ”六 单 命令 ， 弹出“ 圆 角 ” 属 性 管理 桌 ， 在 视图 中 选择 如 图 7-174 所 示 的 两 条 边线 ， 
输入 圆 角 半径 为 1.00mm， 然 后 里 击 “ 确 定 ” 按 钮 起 ， 圆 角 处 理 如 图 7-175 所 示 。 











图 7-174 “ 圆 角 ”属性 管理 喜 图 7-175 圆 角 处 理 


&11 绘制 草图 。 在 视图 中 选择 图 7-175 所 示 的 面 2 作为 绘图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 草图 绘制 面 转换 为 草图 。 
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(72) 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 贺 ， 或 执行 “插入 ”一 
“切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 终止 条 件 为 “完全 贯 
穿 ” 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 7-176 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 驳 ， 切 除 零件 如 图 7-177 
所 示 。 
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所 选 轮 库 (5) Y 
图 7-176 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 7-177 切除 零件 


4013] 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 7-178 所 示 的 表面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 
的 “正视 于 ”按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”图 标 图 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

014] 绘制 成 形 工具 定位 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 先 
择 表 面 转换 成 图 素 ， 如 图 7-179 所 示 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 印 ， 











图 7-178 选择 草图 绘制 表面 图 7-179 ”绘制 草图 


15 保存 成 形 工具 。 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 贺 ， 或 执行 “文件 ”一 “ 保 
存 ” 朋 单 命令 ， 在 弹出 的 “另存 为 ”属性 管理 费 中 输入 文件 名 为 “电话 机 成 形 工 具 2” 如 
图 7-180 所 示 ， 然 后 蛙 击 “保存 ”按钮 ， 保 存 成 形 工 具 2。 
16 保存 成 形 工 具 。 在 “FeatureManaser 设计 树 ” 中 右键 单 击 成 形 工 具 零 件 名 称 ， 在 弹 
出 的 快捷 这 单 中 选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 如 图 7-181 所 示 。 这 时 将 会 弹出 “添加 到 库 ” 属 性 
管理 需 , 在 “设计 库 文件 夹 ” 一 栏 中 选择 “lances” 文 件 夹 作为 成 形 工 具 的 保存 位 置 , 如 图 7-182 
所 示 。 将 此 成 形 工 具 命 名 为 “电话 机 成 形 工 具 2”， 保存 类 型 为 “*.sldprt”， 单 击 “ 人 确定” 按钮 
钧 ， 完 成 对 成 形 工具 的 保存 。 
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文件 名 如 : | 电话 机 成 形 工具 2| 
保存 类 型 人 TD) : | 零件 (x prt:*, sldyrt) 
| Configuration Publisher... @) 


Description | 





门 男 存 备份 档 G) 4 
隐 着 /明示 村 项 目 . .加 ) 
自 定 所 葛 单 蜗 ) 
图 7-180 “另存 为 ”属性 管理 器 图 7-181 快捷 菜单 
这 时 ， 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 按 钮 昌 ， 根 据 如 图 7-182 所 示 的 路 径 可 以 找到 保存 的 


成 形 工 具 。 

171 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 按钮 轩 , 弹出 “设计 库 ” 对 话 框 , 在 对 话 框 中 选择 Design 
Library 文件 下 的 forming tools 文件 来 ， 然 后 右键 单 击 将 其 设置 成 “成 形 工 具 文 件 夹 "如 图 
7-183 所 示 。 根据 如 图 7-183 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 形 工具 文件 夹 局 1amess ， 找 到 需要 添加 的 
成 形 工 具 “ 电 话机 成 形 工 具 2” 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 侧面 上 。 
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图 7-182 “添加 到 库 ” 属 性 管理 妖 图 7-183 “设计 库 ” 对 话 框 






在 编辑 零件 自 定 必 ~ 
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18 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 乳 ， 标 注 出 成 形 工 具 在 饭 金 零件 上 的 位 
置 矿 寸 ， 如 网 7-184 所 示 ， 最 后 单 击 “ 放 置 成 形 特征 ”属性 管理 送 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 
对 成 形 工具 的 添加 ， 络 末 如 图 7-185 所 示 。 




















图 7-184 标注 章 图 尺寸 图 7-185 添加 成 形 工 具 2 


bs 汪 曙 创建 按钮 孔 和 闭 饰 槽 


019 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 7-185 中 的 面 3， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
图 标 攻 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 7-186 所 示 。 

03 间 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ,或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 采 蛙 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 溃 理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 吐 罕 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 了 确定” 按钮 饮 ， 切 除 零件 如 图 7-187 所 示 。 


























图 7-186 绘制 草图 图 7-187 切除 零件 
04 9 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 7-185 中 的 面 3， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 去 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图” 工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
图 标 臣 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 























后。 饭 金 设计 篇 
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(05] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 矩 形 ”按钮 回 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 7-188 所 示 。 

《56] 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 回 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 设 置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 
其 他 参数 取 默认 值 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 确 ， 切 除 零件 如 图 7-189 所 示 。 








图 7-188 绘制 草图 图 7-189 切除 零件 





和 和 07 和 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 蝇 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 项， 在 视图 中 选择 
坚 直 边线 为 阵列 方向 ， 输 入 阵列 距离 为 8.00mm， 个 数 为 6， 选择 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 


要 阵列 的 特征 ， 如 图 7-190 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按钮 哆 ， 阵 列 切除 特征 如 图 7-191 所 示 。 
线性 阵列 ?| 
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图 7-190 “线性 阵列 ”属性 管理 天 图 7-191 阵列 切除 特征 
和 08 昌 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 7-185 中 的 面 3， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 看 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
图 标 包 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
〖L09) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”按钮 @， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 























E 过 AL 饭 全 设计 基础 





(010) 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ”一 “ 拉 伸 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 况 ， 切 除 零 件 如 图 7-193 所 示 。 








图 7-192 ”绘制 草图 图 7-193 切除 零件 





和 11 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 出 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 竖 直 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 24.00mm， 个 数 为 4， 选择 水 平 边线 为 阵列 方向 2， 输 入 
阵列 距离 为 24.00mm， 个 数 为 3， 选 择 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 ， 如 图 7-194 
所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 小 ， 线 性 阵列 按钮 孔 如 图 7-195 所 示 。 
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图 7-194 “线性 阵列 ”属性 管理 妖 图 7-195 线性 阵列 按钮 孔 





&12 设置 基准 而 。 在 视图 中 选择 图 7-185 中 的 面 3， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 千 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
图 标 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 13 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 让 和 “ 圆 ” 按 钮 @@， 绘 制 草 
图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 7-196 所 示 。 
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(74) 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”~“ 切 
从 ”一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 设 置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 市 “确定 ”按钮 壕 ， 切 除 零件 如 图 7-197 所 示 。 





图 7-196 绘制 草图 图 7-197 切除 零件 
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第 8 章 ” 饭 金 设计 实例 > 








为 了 更 好 地 了 解 并 运用 狐 金 设计 知识 ， 本 章 利用 实例 详细 叙述 饭 金 零件 的 绘制 过 程 ， 从 
零件 文件 的 创建 到 狐 金 零件 最 后 的 视图 显示 ， 本 章 都 给 予 了 详细 介绍 。 

















仿 饮 链 
仿 多 功能 开 瓶 需 


8.1 贸 链 


本 实例 的 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演 示 \ 第 8 章 \8.1 贸 链 .avi。 
本 例 创 建 的 贸 链 如 图 8-1 所 示 。 





图 8-1 贸 链 


管 思路 分 析 
首先 绘制 草图 ， 创 建 基体 法 兰 ， 然 后 通过 边线 法 兰 创 建 恬 ， 再 展开 绘制 草图 创建 切除 特 
征 ， 最 后 折 夫 回去 后 创建 孔 。 绘 制 饮 链 的 流程 图 如 图 8-2 所 示 。 
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图 8-2 ”绘制 贸 链 的 流程 图 














六 创建 步骤 


:和 各 图 绘制 鲍 链 主体 
0 乌 启 动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “ 痢 建 ” 染 单 命令 ， 在 弹出 的 “ 痢 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 堆 件 ” 按 钮 三 ， 然 


个 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

02 设置 基准 而 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 多， 进入 草图 绘制 状态 。 

03 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 


如 图 8-3 所 示 。 


























图 8-3 ”绘制 草图 











04 有 创建 基体 法 兰 。 单 击 “ 狐 金 ” 工具 栏 中 的 “基体 法 兰 ” 按 钮 圈 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ”菜单 命令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 中 键入 厚度 值 100mm， 
其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 8-4 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 网 ,创建 基体 法 兰 ， 如 图 8-5 所 示 。 
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图 8-4 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 8-5 创建 基体 法 兰 
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05 创建 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 

“ 狐 金 ”一 “边线 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 8-6 

所 示 的 边线 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交点 ”图 ,“ 折 弯 在 外 ”类 型 圈 ， 输 入 角度 为 900”， 输 入 长 度 
为 27.00mm， 取 消 选中 “使 用 默认 半径 ” 复 选 枉 ， 输 入 半径 为 0.50mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， (>) 
如 图 8-6 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 哆 ， 创 建 边 线 法 兰 ， 如 图 8-7 所 示 。 
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图 8-6 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 图 8-7 ”创建 边线 法 兰 


区 中 2 绘制 局 部 结构 


01 设置 基准 耐 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ?， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “加 ”按钮 @， 绘 制 草 图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 8-8 所 示 。 






































图 8-8 绘制 草图 








1 并 了 其 和 


《ca] 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 鸭 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 “方向 1” 和 “方向 2” 
的 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 参数 取 默认 值 ， 如 图 8-9 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 声 ， 
切除 零件 如 图 8-10 所 示 。 





“1 


总 与 厚度 相等 (L) 
口上 反 齐 切除 (E) 
正 交 切除 (NJ) 


方向 2 众 


| 
图 8-9 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 8-10 切除 零件 
〖04 有 上 展开 折 盔 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”按钮 盐 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “展开 ”菜单 命令 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 8-10 中 所 示 的 面 1 为 固定 
面 ， 单 击 “ 收 集 所 有 折 营 ”按钮 ， 将 视 岁 中 的 所 有 折 车 展开， 如 图 8-11 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 饮 ， 展 开 折 达 ， 如 图 8-12 所 示 。 
sw 和 
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图 8-11 “展开 ”属性 管理 器 图 8-12 ”展开 折 弯 
EU05) 绘制 草图 。 选 择 图 8-12 所 示 的 面 2 作为 绘图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 
的 “中 心 线 ”按钮 上 “切线 弧 ” 按 钮 引 “ 直 线 ” 按 钮 发 和“ 绘制 圆 角 ”按钮 | 癌 ， 绘 制 草图 ， 
并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 8-13 所 示 。 


RL 





图 8-13 ”绘制 草图 
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06 切除 零件 。 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 介 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 
“切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 设 置 终止 条 件 为 “完全 
贯穿 ” 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 8-14 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 史 ， 切除 零件 如 图 8-15 
所 示 。 





























| 方向 1 
[| 
7 
口 与 厚度 相等 ( 3 
口 友 侧切 除 (中 ) ] .> 
回 正 交 切 除 (M ) 
癌 方向 2 Y | 
所 选 轮 廊 (5) Y Lej 
图 8-14 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 8-15 ”切除 零件 








07 折 营 折 弯 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 折 半 ”按钮 尖 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “ 折 厂 ”六 单 命令 ， 弹 出 “ 折 夺 ”属性 管理 上 ， 在 视图 中 选择 图 8-15 中 所 示 的 面 3 为 固定 
面 ， 单 击 “ 收 集 所 有 折 玖 ” 控 钮 ， 将 视图 中 的 所 有 折 荨 扩 千 ， 如 图 8-16 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 
授 包 站， 折 营 折 莹 如 图 8-17 所 示 。 




















em 
ww 着 
选择 (5) 和 | 

固定 面 ; 
包 | 面 <1> 
所 | i 面 

要 折 查 的 折 弯 ; 
人 ，| 边线 折 弯 1 
安 过 上 线 折 弯 2 

收集 所 有 折 弯 全 2 
图 8-16 “ 折 登 ”属性 管理 需 图 8-17 折 和 县 折 区 





0 明 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-17 所 示 的 面 4， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
“下 视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 

09 绘制 草图 。 单 市 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 8-18 所 示 。 

10 上 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 圆 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 

其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 切 除 零 件 如 图 8-19 所 示 。 
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图 8-18 绘制 草图 图 8-19 切除 零件 





和 1411 阵列 成 形 工具 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 虽 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 玉 单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 长 边 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 76.60mm， 个 数 为 2， 选取 短 水 平 边 为 阵列 方向 2， 输 入 
阵列 距离 为 20.00mm， 个 数 为 2， 选 择 上 一 步 创建 的 成 形 工具 作为 要 阵列 的 特征 ， 如 图 8-20 
所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 阵 列 成 形 工 具 如 图 8-21 所 示 。 


























| 国 
i 
: 


图 8-20 “线性 阵列 ”属性 管理 需 图 8-21 阵列 成 形 工具 


8.2 多 功能 开 瓶 器 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 N 动 画 演示 \ 第 8 章 \8.2 多 功能 开 瓶 器 .avi。 
本 例 创建 的 多 功能 开 瓶 天 如 网 8-22 所 示 。 





图 8-22 多 功能 开 瓶 器 
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首先 绘制 草图 ， 创 建 基 体 法 兰 ， 然 后 通过 拉 伸 切除 裁 盘 多 余部 分 ， 完 成 主体 的 创建 ， 节 
后 创建 成 形 工 具 并 添加 到 开 瓶 器 主体 上 。 绘 制 多 功能 开 瓶 右 的 流程 图 如 疼 8-23 所 示 。 








时 一 
5 > 所 ~ 
5 列 
De SR | 
"os l [ 
RN 
= ] 


图 8-23 ”绘制 多 功能 开 瓶 器 的 流程 图 
(DO 
副 创建 步骤 


给 利 开 瓶 品 主 休 


0 外 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 荣 单 命 令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 总 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

0 站 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 ; 准 面 >， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 和 “绘制 圆 角 ”按钮 局 ， 绘 制 
草图 ， 并 标注 智能 太 寸 ， 如 图 8-24 所 示 。 























图 8-24 ”绘制 草图 
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和 04 创建 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 ” 按 钮 山 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 党 理 亏 中 键入 厚度 值 0.50mm， 


其 他 参数 取 上 默认 值 ， 如 图 8-25 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 创 建 基体 法 兰 ， 如 图 8-26 
所 示 。 








使 用 释放 机 比 例 (&) 


比如 (TD); 
0,5 








图 8-25 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 8-26 ”创建 基体 法 兰 


和 05 有 创建 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 名， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 球 单 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 8-27 
所 示 的 边线 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交点 ”是 ,“ 折 弯 在 外 ”类 型 攻 ， 输 入 角度 为 50”， 输 入 长 度 为 
3.30mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 8-27 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 六 ， 创 建 边线 法 兰 ， 如 
图 8-28 所 示 。 





边线 <1> 
边线 <3> Y | 
编辑 法 兰 辊 廊 [E) 
使 用 默认 半径 ! 届 ) 
0,80mm ~ 














癌 自 定义 折 杰 未 委 (OO | … 一 





图 8-27 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 











人 芷 8 饭 金 设计 实例 





面 1 G 





图 8-28 创建 边线 法 兰 
06 上 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-28 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 
的 “正视 于 ”按钮 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”按钮 民 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
和 07 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩 形 ” 按 钮 口 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 8-29 所 示 。 











图 8-29 ”绘制 草图 








和 08 了 创建 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 ” 按 钮 如 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 玉 单 命令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 融 中 键入 厚度 值 0.50mm， 





其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 8-30 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 创 建 基体 法 兰 ， 如 图 8-31 所 示 。 
人 
YX 
狐 全 规格 A 

疡 ] 使 用 规格 表 !G) 
馈 金 参数 (5) 从 
bom 阁 
加 反 向 避 ) 
合并 结果 (ti) 
折 这 系数 (A) A 
K 因子 
kEE 
自动 切 酝 放 樟 KT) 众 
矩形 v 
[使 用 释放 机 比 说 (a) 
比 语 (T)， 





EE 





图 8-30 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 8-31 创建 基体 法 兰 
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0 级 展开 扩 伶 。 





单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”按钮 训 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “展开 ”菜单 命令 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 8-31 中 所 示 的 面 2 为 固定 
面 ， 单 击 “ 收 集 所 有 折 健 ” 投 钮 ， 将 视 网 中 的 所 有 折 荨 展开 ， 如 图 8-32 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 站， 展开 折 芝 如 图 8-33 所 示 。 


展开 7 
YX% 














选择 (5) 
固定 面 ; 
人 | 面 =1> 
要 展开 的 折 弯 
© 过 线 折 这 1 


众 

















图 8-32 “展开 ”属性 管理 器 图 8-33 ”展开 折 弯 
10 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-33 所 示 的 面 3， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 二 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 
1 外 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 | 、“ 样 条 曲线 ”按钮 J、 


“切线 弧 ” 按 钮 由 、“ 直 线 ” 按 钮 以 和 “绘制 贺 角 ”按钮 四， 绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 8-34 所 示 。 


























图 8-34 ”绘制 草图 





12 切除 拉 伸 实 体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 回 ， 或 执行 “插入 ”一 
“切除 ”一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ,弹出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 , 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 8-35 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 确 ， 切 除 拉 伸 实 体 如 图 8-36 
所 示 。 





13 汪 设 荀 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-36 所 示 的 面 4， 然 后 单 击 “ 和 标准 视 图 ”工具 栏 中 的 


“正视 于 ”按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
按钮 回 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
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a 


a 


中 与 厚度 相等 (L) 
中 上 反 侧 切除 (E) 
正 交 切除 (NM) 


图 8-35 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 8-36 ”切除 拉 伸 实体 
0014) 2 ee 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 J 、“ 切 线 弧 ”按钮 VI 和 “ 直 
线 ” 按 钮 六 |， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 8-37 所 示 。 











图 8-37 绘制 草图 
15 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 贺 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”来 蛙 命 令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 絮 ， 设 置 终 止 条 件 为 “完全 吐 罕 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 8-38 所 示 。 然 后 蛙 击 “人 确定 ”按钮 小， 切除 零件 如 图 8-39 所 示 。 











玫 | 却 全 员 宁 


和 人 
口 ] 与 厚度 相等 山 
中 反 侧切 除 (E) 


正 变 切除 (MM) 





图 8-38 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 8-39 ”切除 零件 
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16 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-40 所 示 的 面 5S， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 走 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

17 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 | 和 “三 点 圆 弧 ”按钮 全 ， 绘 
制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 8-40 所 示 。 














图 8-40 ”绘制 草图 


1 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切 除 ”按钮 国 , 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 





罕 ”， 其 他 参数 取 黑 认 值 ， 如 网 8-41 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 切 除 零 件 如 图 8-42 
所 示 。 


| 与 厚度 相等 
|] 皇 刘 茹 只 !E) 
正 闷 切除 i 





叫 前 向 2 人 
完全 贯 宇 略 


所 先 索 库 (5) 


并 























图 8-41 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 8-42 切除 零件 





19 有 有 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 特 
征 ” 一 “加 角 ” 亲 单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 定 理 右 ， 在 视图 中 选择 图 8-43 所 示 的 两 条 
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边 ， 输 入 圆 角 半径 为 4.00mm， 如 图 8-43 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ” 控 钮 六 ， 圆 角 处 理 如 图 
8-44 所 示 。 


加 其 





YX 


手工 Filetxpert | 
园 角 类 型 人 。 A 


名) 等 半径 ( 口 
人 变 半径 他 
C 〇 面 圆 角 心 
O 〇 完整 圆 角 (E) 





| 壁 角 项 目 (D A 
作 \ 4,00mm 


[| | 光线 <1> 
a 


[多 半径 贺 角 (MW) 
切线 延伸 (名 
完整 预览 (WwW) 

O 〇 部 分 预览 (p) 
无 预览 f) 





| 送 转 参数 (B) 








KK| IK|| 


| 贺 角 选项 (0) 











图 8-43 “ 圆 角 ”属性 管理 需 图 8-44 圆 角 处 理 
20 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-45 所 示 的 面 6， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 千 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 耐 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 




















21 让 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 “切线 弧 ” 按 钮 加 和 “绘制 
辆 角 ” 按 钮 同 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 8-45 所 示 . 





图 8-45 ”绘制 草图 





22 了 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 


其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 8-46 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 切 除 零 件 如 图 8-47 所 示 。 





“1 
口 ] 与 厚度 相等 山 
器] 反 鹿 切除 (B) 


正 变 切除 凯 





图 8-46 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 8-47 切除 零件 

(23 折 炙 折 弯 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 折 释 ” 按 乌 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 久 金 ” 
一 “ 折 针 ”这 早 命令 ， 弹 出 “ 折 膨 ”属性 管理 占 ， 在 视图 中 选择 图 8-47 中 所 示 的 面 7 为 固定 
面 ， 单 击 “ 收 集 所 有 折 和 过 ”按钮 ， 将 视图 中 的 所 有 折 营 折 屋 ， 如 图 8-48 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 六 ， 折 车 折 玖 如 图 8-49 所 示 。 








li | 


要 折 梧 的 折 弯 ; 





图 8-48 “ 折 膨 ”属性 管理 器 图 8-49 ” 折 炙 折 弯 
24 和 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-49 所 示 的 面 8， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
和 25 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 草图 注意， 锯齿 线 
是 相 每 的 )， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 8-50 所 示 。 














图 8-50 ”绘制 草图 
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UL26 有 创建 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 ” 按 钮 鳃 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 堪 中 键入 厚度 值 0.50mm， 
其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 8-51 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 网 ， 创 建 基体 法 兰 ， 如 图 8-52 
所 未。 

27 设置 基准 耐 。 在 视图 中 选择 图 8-52 所 示 的 面 9， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 


























狐 金 规格 (M) 众 
广 ] 使 用 规格 表 (G) 
狗 金 参数 (5) 众 
从 sm 上司 
串 反 向 (E) 
名 合并 结果 tM) 
折 弯 系数 (aa) 众 
K 因子 
KE 
自动 切 释 放 挤 (TT) 众 
5 开国 
史 ] 使 用 释 交 樟 比 辣 ! 斧 ) 
比 鹿 (TD | 
0,5 一 - 
- 面 9 
图 8-51 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 8-52 ”创建 基体 法 兰 





和 28 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 
故 寸 ， 如 图 8-53 所 未。 
29 有 创建 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 ” 按 钮 出 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 染 单 命 令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 党 理 亏 中 键入 厚度 值 0.50mm， 
其 他 参数 取款 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 网 ， 创 建 基体 法 兰 ， 如 图 8-54 所 示 。 








图 8-$3 ”绘制 草图 图 8-54 创建 基体 法 兰 





(500 倒 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 回 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 特 
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征 ” 一 “ 倒 角 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “ 倒 角 ”属性 管理 磺 ， 在 视图 中 选择 图 8-55 所 示 的 边线 ， 输 
入 倒 角 距离 为 0.40mm， 角 度 为 60”， 如 图 8-55 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ” 投 钮 哆 ， 倒 角 处 理 
如 图 8-56 所 示 。 













加 ) 角度 距离 全 
避 距 离 -距离 (D) 
顶点 ( 史 


口 ] 反 转 方向 (FE) 
Som 
区 
[通过 面 选择 (5) 

回 ] 保持 特征 (t 

切线 延伸 (T) 

〇 完整 预览 (Ww) 

部 分 预览 (P) 

无 预览 ( 岂 
















图 8-55 “ 倒 角 ” 属 性 管理 需 图 8-56 ” 倒 角 处 理 


时 319 镜 像 实 体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 如， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 
镜像 ”一 “镜像 ” 亲 单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 8-57 所 示 的 面 10 
为 锐 像 面 ， 选 取 图 8-57 中 的 所 有 实体 为 要 镜像 的 实体 ， 如 图 8-57 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
投 钮 给 ， 镜 像 实体 如 几 8-58 所 示 。 

E32 有 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-58 所 示 的 面 11， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 
的 “正视 于 ”按钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 














器 整 舍 曲面 避 








图 8-57 “镜像 ”属性 管理 器 
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图 8-58 ”镜像 实体 


33 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 、“ 椭 圆 ”按钮 @I 和 “剪裁 实 
例 ” 按 钮 钙 |， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 8-59 所 示 。 

34 和 创建 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 ” 按 钮 山 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 玉 单 命令 ， 弹 出 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 输 入 厚度 值 为 0.50mm， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 冲 ， 创 建 基体 法 兰 ， 如 图 8-60 所 示 。 


CO 一 

















图 8-59 绘制 草图 图 8-60 ”创建 基体 法 兰 


2 和 创 建成 形 工具 


01 间 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 哩 ， 然 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

0 站 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 ; 准 面 >， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 理 图 。 单 击 “ 章 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 
按钮 NJ 和 “三 点 圆 弧 ” 按 钮 合 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 人 
尺寸 ， 如 图 8-61 所 示 。 

04 肯 旋转 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工具 栏 中 的 “旋转 ” 
按钮 审 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “旋转 ” 
菜单 命令 ， 弹 出 “旋转 ”属性 管理 器 ， 设 置 旋转 角度 3 
为 180”， 选 择 竖 直线 为 旋转 轴 ， 旋 转 的 其 他 参数 取 默 
认 值 ， 如 图 8-62 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 旋 图 8-61 绘制 草图 




















1. 50 














饭 金 设计 入 


转 实体 如 图 8-63 所 示 。 
各 05 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 ; 准 面 >， 然后 单 击 


“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 看， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 





工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 民 |， 进入 草图 绘制 状态 . 
二 06 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 绘 制 草图 ， 如 图 8-64 


所 示 。 


图 [ss 加 
1300 度 180.00 度 | 一 








吕 ] 薄 壁 特征 (TD) 时 / 





图 8-62 “旋转 ”属性 管理 器 图 8-63 ”旋转 实体 图 8-64 ”绘制 草图 





和 07 和 拉 伸 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 避 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 / 
基体 ”一 “ 拉 伸 ”有 亲 单 命令 ， 弹 出 “ 同 台 - 拉 伸 ”属性 管理 占 ， 设 置 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 
输入 拉 伸 距离 为 1.00mnm， 单 击 “ 反 向 ”按钮 乏 ， 更 改 拉 伸 方向 ， 如 图 8-65 所 示 。 然 后 单 击 
“人 确定 ”按钮 加， 拉 伸 实体 如 图 8-66 所 示 。 





合并 结果 (MW 


ED 


向 外 技 模 !O) 





口 落 壁 特征 (了 T) y 





图 8-65 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 8-66 ” 拉 伸 实体 
08 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
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一 “ 圆 角 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 8-67 所 示 的 两 条 边 ， 输 入 
圆 角 半径 为 0.80mm。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 圆 角 处 理 如 图 8-68 所 示 。 


© 





名) 等 半径 (O 
吕 变 半径 他 
O 〇 面 回 角 几 
O 〇 完整 圆 角 (BE) 


器] 多 半径 回 角 ( 史 
切线 延伸 (G 
完整 预览 (WwW) 
O 〇 部 分 预览 (B) 


无 预览 () 





图 8-68 圆 角 处 理 


09 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-68 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 
“下 视 于 ”按钮 二 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
按钮 攻 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 0 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 绘 制 草图 ， 如 
图 8-69 所 示 。 











一 一 一 一 一 


图 8-69 ”绘制 草图 





i 


2 
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11 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 贺 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 六 
其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 8-70 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 矿 ， 切 除 零件 如 图 8-71 所 示 。 




















号 切除 - 拉 伸 3?. 

YR 

从 (FE) 从 | 
草图 基准 面 v 

方向 1 人 | 

四 ES v 





"| 


口 皮 全 切除 (B) 一 
Ee ; a 
| Es | | ee 



































口 方向 2 可 | \ \ 
\ Me 是 
口 落 吾 特征 (TD y| 1 
所 选 轮 床 (5) Y] Te 四 > 
图 8-70 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 8-71 切除 零件 














12 肯 更 改 成 形 工具 切 罕 部 位 的 颜色 。 生 成 成 形 工具 时 ， 需 要 将 切 穿 部 位 的 颜色 更 改 为 红 
色 。 拾 取 成 形 工 具 的 侧面 ， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “编辑 外 观 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “颜色 ” 
属性 管理 器 ， 选 择 “ 红 色 ”RGB 标准 颜色 ， 即 R=255，G=0，B=0， 其 他 设置 取 默 认 值 ， 如 
8-72 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 铭 。 


i ] 





所 选 几何 体 A 人 ^| 一 

| 马 || 面 <1> 

@ 

I$| 

器 

网 | | 
| 移 除外 观 | 

















颜色 po 
~ Ei REB OuHsy 





























图 | 暗淡 司 | 国 去 状态 ( 访 接 ) 加 


图 8-72 更 改 成 形 工具 切 罕 部 位 的 颜色 





13 自 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 8-73 所 示 的 表面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 
的 “正视 于 ”按钮 种 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 



























有 114 由 绘制 成 形 工 具 定位 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 吕 ， 将 选 
择 表面 转换 成 图 素 ， 如 图 8-74 所 示 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 印 


局 是 ” 


图 8-73 ”选择 表面 图 8-74 ”绘制 草 


15 肌 保存 成 形 工具 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ”按钮 贺 ， 或 执行 “文件 ”一 “ 保 
存 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 的 “另存 为 ”对 话 杠 中 输入 文件 名 为 “多 功能 开 瓶 喜 成 形 工 具 ” 然后 
单 击 “ 人 保存” 按钮 ， 如 网 8-75 所 示 。 





保存 在 区); | 加 新 建文 件 来 
多 功能 开 闫 器 





文件 名 他 ): 多 功能 开头 器 成 形 工具 
保存 类 型 袜 ): 零件 (#., prt;*, sldprt) 





Description | 


门 另存 备份 档 (4) 











图 8-75 “为 存 为 ”对 话 框 


16 9 保存 成 形 工 具 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 右键 单 击 成 形 工具 零件 名 称 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 如 图 8-76 所 示 。 这 时 将 会 弹出 “添加 到 库 ” 属 性 管 
理 器 ， 在 “设计 库 文件 夹 ” 一 栏 中 选择 “lances” 文 件 夹 作为 成 形 工具 的 保存 位 置 ， 如 图 8-77 
所 示 。 将 此 成 形 工具 命名 为 “多 功能 开 瓶 器 成 形 工 具 ” 保存 类 型 为 “*.sldprt”， 单 击 “ 确 定 ” 
投 钮 网 ， 完 成 对 成 形 工具 的 保存 。 

这 时 ， 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 按 钮 旺 ， 根据 如 图 8-78 所 示 的 路 径 可 以 找到 保存 的 成 
用 二 上 
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EE 强硬 本 加 /ki 


[ 净 传 感 器 转 到 . ， 基 ) 
+ | 注解 “| 零件 ( 浅 动 害 开 斯 各 成 形 工 具 ) 
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图 8-76 快捷 菜单 图 8-77 “添加 到 库 ” 属 性 管理 需 


2 ; 示 加 成 形 工 具 


01 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 按 钮 喘 , 弹出 “设计 库 ” 对 话 框 , 在 对 话 框 中 选择 Design 
Library 文件 下 的 forming tools 文件 来 ， 然 后 右键 单 击 将 其 设置 成 “成 形 工 具 文 件 夹 "如 图 
8-78 所 示 。 根 据 如 图 8-78 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 形 工具 的 文件 夹 局 1amees ， 找 到 需要 添加 的 
成 形 工具 “多 功能 开 瓶 器 成 形 工具 ” 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 侧面 上 。 

和 和 029 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 有 ， 标 注 出 成 形 工具 在 饭 金 零件 上 的 位 
置 尺 寸 ， 如 图 8-79 所 示 ， 最 后 单 击 “ 放 置 成 形 特征 ”对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 对 成 形 
工具 的 添加 。 
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图 8-78 “设计 库 ” 对 话 框 图 8-79 ”标注 成 形 工具 的 位 置 尺寸 














第 8 ”CR 





@03] 阵列 成 形 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 长 边 


边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 10.00mm， 个 数 为 4， 选 取 短 水 平 边 为 阵列 方向 2， 输 入 





阵列 距离 为 5.00mm， 个 数 为 ?2， 选 择 上 一 步 创建 的 成 形 工具 作为 要 阵列 的 特征 ， 如 图 8-80 信 
所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 时 ， 结 果 如 图 8-81 所 示 。 


pee EAE 过 贱 z23 ] 
< 





图 8-81 阵列 成 形 特征 








第 9 章 ”计算 机 机 御 公 计 合 实例 


本 音 导 读 





星相 以 

计算 机 机 箱 主要 由 机 箱底 板 、 前 板 、 后 板 、 顶 板 及 内 部 的 主板 安装 板 组 成 ， 各 个 零件 通 
过 定位 焊 、 锣 接 和 螺钉 安装 在 一 起 。 

本 章 通过 介绍 计算 机 机 箱 这 个 综合 实例 ， 使 读者 对 SolidWorks 2012 的 令 金 模块 有 一 个 全 
面 的 掌握 ， 更 进一步 了 解 SolidWorks 2012 的 领 金 模块 在 实际 生产 中 的 应 用 。 





内 容 要 后 


人 少 机 箱底 板 
信 机 箱 前 板 
信 机 箱 后 板 
信 机 箱 顶 板 
人 机 箱 主 板 安装 板 
信 机 箱 侧 板 


9.1 机 箱底 板 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演 示 \ 第 9 章 \9.1 机 箱底 板 .avi。 
本 例 创建 的 机 箱底 板 如 图 9-1 所 示 。 








图 9-1 机 箱 撒 板 


sw _ ww 


入 思路 分 析 
首先 绘制 晶 网 ， 创 建 注 壁 零件 并 转换 成 饭 金 零件 ， 然 后 通过 拉 伸 切除 创建 两 侧 边 细 丰 ， 
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最 后 创建 衫 边 。 绘 制 机 箱 乓 板 的 流程 图 如 图 9-2 所 示 。 





图 9-2 绘制 机 箱 拆 板 的 流程 图 


吕 创建 步骤 
和 创建 庆 板 主体 


0 外 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “零件 ”按钮 & ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

0 站 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 ; 准 面 >， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 者 ,将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进入 草图 绘制 状态 。 


03 有 绘制 草图 。 单 市 “草图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” [mm 一 
NS 给 人间 图 ,并 标注 多 能 于 如 图 9.3 所 示 ， [gs 
04 生成 注 壁 零件。 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 


伸 凸 台 / 基 体 ”按钮 转 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 Rn 

体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,在 弹出 的 “ 西 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 
输入 拉 伸 距离 为 440.00mm， 薄 壁 厚度 为 0.70mm， 单 击 “ 注 壁 ” 选 项 组 中 的 “ 反 向 ”按钮 ， 
使 薄 壁 的 厚度 方向 朝 里 ， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-4 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 哆 , 生 
成 薄 壁 零件 ， 如 图 9-5 所 示 。 
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加 二 
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中 自动 加 圆 角 避 ) 
图 9-4 “四 人 台 - 拉 伸 ”属性 管理 坑 图 9-5 ”生成 薄 壁 零件 
和 05 生成 饭 金 零件 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “插入 折 弯 ”按钮 址 | ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 饭 金 ”一 “ 折 芝 ”来 单 命令 ， 在 弹出 的 “ 折 和 区” 属性 管理 右 中 键入 半径 值 0.80mm， 其 他 
参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-6 所 示 。 在 视图 中 选择 图 9-5 中 的 面 1 为 国定 面 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 


按钮 s 答 。 
0 人 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基 准 面 >” 然后 单 击 


“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 入， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 图， 进入 草图 绘制 状态 。 

和 07 了 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-7 所 示 。 






































图 9-6 “ 折 弯 ”属性 管理 天 图 9-7 绘制 草图 


006] 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切 除 ” 按钮 而 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ”一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 “ 方 向 1” 和 “方向 2” 中 
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的 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-8 所 示 。 然 后 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 
切除 零件 如 网 9-9 所 示 。 








完全 贯穿 v 


a 











口 与 厚度 相等 (L) 
中 | 反 侧切 除 (F) 
办 正 交 切 除 (N) 
图 9-8 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 9-9 ”切除 零件 





〖09 朋 镜像 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 钙 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 / 镜 像 ”一 “镜像 ” 玉 单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 视 匈 中 选取 “前 视 基 准 面 ”为 
镜像 面 ， 选 取 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 镜像 的 特征 ， 如 图 9-10 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 和 给， 镜像 切除 特征 如 图 9-11 所 示 。 


























图 9-10 “镜像 ”属性 管理 右 图 9-11 镜像 切除 特征 


国 卫 创建 康 板 细节 部 分 | 


各 01 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 和 去， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “ 草 岁 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 




















和。 饭 金 设计 息 








和 02 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 [i 、“ 直 线 ” 按 钮 以 | 和“ 绘制 
加 角 ” 按 钮 i， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-12 所 示 。 


图 9-12 绘制 草图 
103 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 |， 或 执行 “插入 ”一 “切除 ” 
一 “ 拉 伸 ”来 单 命令 ， 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 堪 中 设置 “ 方 同 1” 和 “ 方 同 2” 中 的 终 
止 条 件 为 “完全 员 窒 ”其 他 参数 取 默 认 值 。 然后 单 击 “ 人 确定 ”按钮 让 ,切除 零件 如 图 9-13 所 示 。 


A 


图 9-13 切除 零件 


004] 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 水 平 
边线 为 阵列 方向 ， 输 入 阵列 距离 为 105.00mm， 个 数 为 4， 将 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵列 
的 特征 ， 如 图 9-14 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 竞 ， 线 性 阵列 特征 如 图 9-15 所 示 。 

人 性 队列 


s % 








| 
ee 105,00mm 一 





局 
1 








图 9-14 “线性 阵列 ”属性 管理 器 图 9-15 ”线性 阵列 特征 

05 生成 裙 边 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 裙 边 ” 按 钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “人 饭 金 ” 
一 “ 裙 边 ” 沫 单 命令 ， 弹 出 “ 裙 边 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 9-15 中 的 边线 1， 选择“ 折 
弯 在 外 ” 转 ， 选 择 “ 闭 合 ” 类 型 居 ， 输 入 长 度 为 3.30mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-16 所 


















二 :后 刘 和 计 算 机 机 箱 设计 综合 实例 





示 。 单 击 “ 编 辑 裙 边 宽度 ”按钮 ， 进 入 各 网 环 境 ， 弹 出 如 网 9-17 押 示 的 “轮廓 齐 图 ”对 话 框 ， 
编辑 袜 边 宽度 如 图 9-18 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 裙 边 的 创建 。 
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图 9-16 “ 裙 边 ” 属 性 管理 右 图 9-17 “轮廓 章 图 ”对 话 框 
< 二 一 全 一 一 
0 0 


图 9-18 ”编辑 裙 边 宽 度 
06 镜像 裙 边 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 凤 |， 或 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 /镜像 ”一 “镜像 ”来 单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 堪 ， 在 视 独 中 选取 “ 右 视 基准 面 ” 为 
镜像 面 ， 将 上 一 步 创建 的 裙 边 特征 为 要 镜像 的 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 沁 ， 镜 像 裙 边 特 
征 如 图 9-19 所 示 。 











、N 


图 9-19 镜像 裙 边 特征 
07 生 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ”， 然 后 单 击 








“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 | ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

08 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 绘 制 草 图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-20 所 示 。 

09 切除 零 件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 男 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 采 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 内 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 s 访 ， 切 除 零件 如 图 9-21 所 示 。 





























O 
图 9-20 ”绘制 草图 图 9-21 切除 零件 





§ 午 10 线性 阵列 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 虹 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 沈 单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器， 在 视 网 中 选取 水 平 边线 
为 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 300.00mm， 个 数 为 2， 在 视图 中 选取 竖 直 边线 为 方向 2， 输 入 阵 
列 距离 为 120.00mm， 个 数 为 2， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 ， 如 图 9-22 所 示 。 
然后 单 击 “确定 ”按钮 总 ， 线 性 阵列 切除 特征 如 图 9-23 所 示 。 
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图 9-22 “线性 阵列 ”属性 管理 侣 图 9-23 ”线性 阵列 切除 特征 


9.2 ”机 箱 前 板 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \N 动 画 演示 \ 第 9 章 \9.2 机 箱 前 板 .avi。 
本 例 创 建 的 机 箱 前 板 如 图 9-24 所 示 。 


六 思路 分 析 

首先 绘制 草图 , 创建 泣 壁 零件 并 转换 成 饭 金 零件 ， 
然后 添加 成 形 工具 并 切除 零件 创建 出 风口 ， 再 创建 
USB 插 扎 安 北 权 、 光 驱 、 软 驱 安 装 筷 以 及 控制 线 通 孔 ， 


最 后 创建 左右 两 侧 的 法 兰 壁 及 成 形 特征 。 绘 制 机 箱 前 
板 的 流程 图 如 图 9-25 所 示 。 








图 9-24 机 箱 前 板 
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图 9-25 ”绘制 机 箱 前 板 的 流程 网 





器 创建 步骤 
站 创建 前 板 主体 


和 01 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 | ， 或 执行 “文件 ” 
一 “ 狐 建 ” 末 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “零件 ”按钮 *， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

402 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 03 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 ,绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 


如 图 9-26 所 示 。 
图 9-26 ”绘制 草图 


&04 生成 薄 壁 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 咒 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”来 单 命令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 右 中 设 管 终止 
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篇“ 氢 金 设计 入 








条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 410.00mm， 薄 壁 厚度 为 0.70mm， 单 击 “ 薄 壁 ” 选 项 组 
中 的 “反问 ”按钮 ， 使 注 壁 的 厚度 方 同 朝 里 ， 其 他 参数 取 上 默认 值 ， 如 图 9-27 所 示 。 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 多 ， 生 成 薄 壁 零件 ， 如 图 9-28 所 示 。 
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中 自动 加 贺 角 局 ) 
所 选 轮 廊 (5) 面 1 

图 9-27 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 9-28 ”后 成 薄 壁 零件 

复 05 朋 生成 饭 金 零件 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “插入 折 弯 ”按钮 击 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 狐 
金 ” 一 “ 折 芝 ”来 单 命 令 ， 在 弹出 的 “ 折 芝 ”属性 管理 器 中 ， 输 入 半径 值 为 0.80mm， 其 他 参数 取 
默认 值 ， 如 网 9-29 所 示 。 在 视图 中 选择 图 9-28 中 的 面 1 为 固定 面 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 鄙 。 

0 外 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 07 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 ,绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-30 所 示 。 

















入 0,80mm 二 
D0,00mm 





























切口 参数 (R) 学 
图 9-29 “ 折 要 ”属性 管理 甫 图 9-30 ”绘制 草 图 
《ca] 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
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除 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 硕 ， 设 置 “ 方 网 1” 和 “ 方 同 2” 中 


的 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 网 9-31 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 蚤 ， 
切除 零件 如 图 9-32 所 示 。 


中 与 厚度 相等 (L) 
品 上 反 侧 切除 (E) 
正 变 切除 册 





图 9-31 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 9-32 切除 零件 
讲 09 生成 边线 法 兰 1。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 项 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 切除 拉 伸 另 一 侧 边 
线 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交点 ”| 是,“ 折 弯 在 外 ”类 型 已 ， 给 定 深度 为 15.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 
如 图 9-33 所 示 。 单 击 “ 编 辑 法 兰 轮廓 ”按钮 ， 进 入 章 几 环境 ， 弹 出 “轮廓 草图 ”对 话 框 ， 边 线 
法 兰 轮廓 尺寸 如 图 9-34 所 示 ， 单 击 “ 守 成” 按钮， 完成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 图 9-35 所 示 。 
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2 50 a 
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叫 使 用 默认 半径 tu) 
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图 9-33 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-35 ”创建 边线 法 兰 
&10) 生成 边线 法 兰 2。 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 如， 或 执行 “插入 ” 
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or 





2 入 _ 氏 全 设 计 往 


一 “人 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 切除 拉 伸 马 
一 侧 边线 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交点 ” 量 ,“ 折 达 在 外 ”类 型 吃 ， 给 定 深 度 为 13mm， 其 他 参数 取 
压 认 值 。 蛙 击 “编辑 法 兰 轮廓 ”按钮 ， 进 入 至 图 环境 ， 弹 出 “轮廓 讲 图 ”对 话 框 ， 边 线 法 三 
轮廓 尺寸 如 图 9-36 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 图 9-37 所 示 。 











™, 
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图 9-36 边线 法 兰 轮廓 尺寸 图 9-37 创建 边线 法 兰 2 


有 和 2 和 他 | 建 风 局 出 风口 | 


019 深 加 成 形 工具 1 到 库 。 打 开 “ 随 书 光 盘 / 源 文件 /计算 机 机 箱 /前 板 成 形 工 具 1”， 在 设 














计 树 “前 板 成 形 工具 1” 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 玉 单 中 单 击 “ 添 加 到 库 ” 选 项 ， 如 
9-38 所 示 ; 弹出 如 图 9-39 所 示 的 “添加 到 库 ” 属性 管理 器 , 将 前 板 成 形 工具 添加 到 “design 
library/forming toolslances”， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 多 ， 添 加 成 形 工具 到 设计 库 。 
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” VER 自 定义 蓝 单 侧 ) 
巴 草图 5 | 
, 才 记 本 66、 2 99 让 二 在 全 所 
图 9-38 ”快捷 菜单 图 9-39 “添加 到 库 ” 属 性 管理 器 


02 向 前 板 添 加 成 形 工具 。 单 击 系 统 右 边 的 “设计 库 ” 按 钮 三， 弹出 “设计 库 ” 对 话 框 ， 
在 对 话 框 中 选择 Design Library 文件 下 的 forming tools 文件 夹 ， 然 后 右键 单 击 将 其 设置 成 “成 
形 工 具 文 件 夹 ”， 如 图 9-40 所 示 。 根 据 图 9-40 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 形 工 具 的 文件 来 
己 laness ， 找 到 需要 添加 的 成 形 工具 “前 板 成 形 工具 1”， 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 底面 上 。 








03 自 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 六 |， 标 注 出 成 形 工具 在 饭 金 零件 上 的 
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位 置 尺寸 ， 如 图 9-41 所 示 ， 最 后 单 击 “放置 成 形 特征 ”对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 对 成 
形 工 具 的 添加 ， 结 果 如 图 9-42 所 示 。 
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图 9-40 “设计 库 ” 对 话 框 图 9-41 成 形 工具 位 置 尺寸 图 9-42 ”添加 成 形 工具 1 

04 9 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 上 一 步 创 建 的 成 形 表 面 ， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 种， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草 网 绘制 状态 。 

05 肯 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 在 成 形 表 面 的 圆心 处 绘制 一 个 
直径 为 8gmm 的 圆 。 

06 贞 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 内 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 鲍 。 

07 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 上 一 步 创 建 的 成 形 表面 ， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 种， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

08 汪 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @|、“ 样 条 曲线 ”按钮 JI 和 “剪裁 
实体 ”按钮 吓 |， 绘 制 如 图 9-43 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

09 贞 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命 令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 切 除 零 件 如 几 9-44 所 示 。 
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图 9-43 ”绘制 草图 图 9-44 切除 零件 









饭 金 设计 篇 


栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 坦 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 
出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 圆 孔 的 轴线 为 基准 轴 ， 输 入 阵列 个 数 为 18， 义 选 “ 等 间距 ” 
复 选 枉 ， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 ， 如 图 9-45 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
s 答 ， 圆 周 阵列 切除 特征 如 图 9-46 所 示 。 
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| 可 跌 过 的 实例 人 








选项 0) 
口 几 何 体 阵列 (@) 
回 延 伸 视 象 属性 (P) 








完整 预览 (B) 
加) 部 分 预览 IT 


图 9-45 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 9-46 圆周 阵列 切除 特征 

11 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 上 一 步 创建 的 成 形 表 和 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 未， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 图， 进入 草图 绘制 状态 。 

12 具 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名， 在 成 形 表 面 的 分 支 圆 心 处 绘制 
下 从 为 5mm 的 圆 ， 如 图 9-47 所 示 。 

13 旧 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 肖 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 军 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 多 。 

14 昌 圆周 阵列 。 执 行 “ 视 图 ”一 “临时 办 ”这 单 命 令 ， 显 示 临 时 轴 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 
的 “圆周 阵列 ”按钮 坦 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “圆周 
阵列 ”属性 管理 右 ， 选 择 圆 孔 的 轴线 为 基准 轴 ， 输 入 阵列 个 数 为 4， 勺 选 “ 等 间距 ” 复 选 枉 ， 将 上 
一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 。 然 后 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 只 ， 圆 周 阵列 孔 如 图 9-48 所 示 。 
































图 9-47 ”绘制 草图 图 9-48 圆周 阵列 孔 
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15 线性 阵列 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 刀 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”有 菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 如 ， 在 视图 中 选取 水 平 边线 
为 方向 ， 输 入 阵列 距离 为 84.00mm， 个 数 为 2， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 ， 
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选项 (0) 


图 9-49 “线性 阵列 ”属性 管理 霹 图 9-50 线性 阵列 出 风口 


有 和 四 全 | 建 USB 插 也 安 装 槽 


019 设置 基准 和 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

02 贞 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 9-51 所 示 。 

03 汪 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 琳 蛙 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 逆 ， 切 除 零 件 如 图 9-52 所 示 。 




















图 9-51 绘制 草图 
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《54] 生成 边线 法 兰 3。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ”按钮 国 ， 或 执行 “ 播 
入 ”一 “ 饭 金 ” 一 “边线 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 切 
除 拉 伸 另 一 侧 边线 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交点 ”图 ,“ 折 弯 在 外 ”类 型 国 ， 给 定 深度 为 6mm， 
其 他 参数 取 默认 值 。 单 击 “ 编 辑 法 兰 轮廓 ”按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 弹 出 “轮廓 草图 ”对 
话 框 ， 边 线 法 兰 轮廓 尺寸 如 图 9-53 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 
图 9-54 所 示 。 


a 








图 9-53 边线 法 兰 轮廓 尺寸 图 9-54 ”创建 边线 法 兰 


&o5 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 名， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 圆 角 ” 玉 单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 右 ， 在 视图 中 选择 切除 特征 的 4 条 梭 边 ， 输 入 





圆 角 半径 为 3.00mm， 如 图 9-55 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 x 。 
ww 溪 


@@) 等 半径 ( 口 
人 变 半 径 ( 四 
O 〇 面 圆 角 心 
人 〇 完整 加 角 (E) 








十 线 <4> 
忠和 名 半径 圆 衣 (Mm) 
切线 延伸 ( 昼 
加 ) 完整 预览 (W) 
避 部 分 预览 (P) 
避 无 预览 (Wu) 


下 
ee 


01 设置 茜 准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 >”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 赴 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 
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02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 目 和 “直线 ”按钮 IN， 绘制 
草图 ， 并 标注 鲁能 凡 二 ， 如 图 9-56 所 未。 

03] 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切 除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” (3>) 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 殉 ， 切 除 零件 如 图 9-57 所 示 ， 














-一 一 
| 


图 9-56 绘制 草图 图 9-57 切除 零件 


04 和 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 电 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 竖 直 
边线 为 阵列 方向 ， 输 入 阵列 距离 为 43.00mm， 个 数 为 4， 将 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵列 
的 特征 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 六 ， 线 性 阵列 特征 如 图 9-58 所 示 。 

05) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 >， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 攻 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

06 间 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 i 和 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 
持 图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-59 所 示 。 
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图 9-58 ”线性 阵列 特征 图 9-59 ”绘制 草图 
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07 有 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 男 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 染 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 定 理 占 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贵 穿 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ” 按 钮 鲍 ， 切 除 零 件 如 图 9-60 所 示 。 


08 线性 阵列 特征 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 


“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视 网 中 选取 竖 直 
边线 为 阵列 方向 ， 输 入 阵列 距离 为 20.00mm， 个 数 为 2， 将 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵列 


的 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 给 ， 线 性 阵列 特征 如 图 9-61 所 示 。 





图 9-60 切除 零件 图 9-61 线性 阵列 特征 


09 和 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 如， 或 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 /镜像 ” 一 “镜像 ” 末 单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 官 理 占 ， 在 视图 中 选取 “ 右 视 基准 面 ” 
为 镜像 和 面 ， 选 取 上 一 步 创建 的 阵列 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 六 ， 镜 像 特征 如 图 9-62 
所 未 。 


Er 


I ll 


1 


[| 


图 9-62 镜像 特征 


10 设置 基准 而 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 三 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
TT 0 会 制 ” 按 钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

11 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 i 、“ 直 线 ” 按 钮 以 \ “三 点 
圆 弧 ” 站 和 “剪裁 实 体 ” 按 钮 姨 |， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-63 所 示 。 
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图 9-63 ”绘制 草图 





12 有 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 夯 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 染 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 磊 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 军 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ” 按 钮 饮 ， 切 除 零 件 如 图 9-64 所 未 。 





Il 
图 9-64 切除 零件 





13 贞 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 山 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 竖 直 
边线 为 阵列 方向， 输入 阵列 距离 为 43.00mnm， 个 数 为 4， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 
的 特征 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 起 ， 阵 列 切 除 特征 如 图 9-65 所 示 。 

14 月 重复 步骤 由 11 上 月 一 步骤 由 13 上 ,创建 尺寸 参数 相同 的 切除 特征 ， 阵 列 距 离 为 
20.00mm， 个 数 为 2， 如 图 9-66 所 示 。 




















图 9-65 ”阵列 切除 特征 图 9-66 创建 切除 特征 
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名 寻 过 制 线 通 孔 及 其 他 也 


01 设置 基准 耐 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 直 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

02 绘制 草图 。 和 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 
钮 @j， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-67 所 示 。 

03 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切 
除 ” 按 钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 菜 
单 命令 ,在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 
条 件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 壕 。 

04 肯 生成 裙 边 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 裙 边 ” 
按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 裙 边 ”菜单 命 SR 
令 ， 弹 出 “ 裙 边 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 上 一 步 创 建 的 孔 边 线 ， 选 择 “ 折 弯 在 外 ” 厦 ， 
“闭合 ”类 型 区 ， 给 定 深度 为 2.60mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-68 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 多， 完成 衬 边 的 创建 ， 如 图 9-69 所 示 。 
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边线 (E) 人 
&, 边线 <1》 | 
团 
回转 
类 型 和 大 小 (了 ) 人 
国电 QQ 
te | 2. 60mm | 
器] 自 定 义 折 瘟 系 数 () 人 
K | 








口 自 定义 释放 档 类 型 (E) M4 
图 9-68 “ 裙 边 ” 属 性 管理 右 图 9-69 ”创建 裙 边 


05 月 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 攻 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

06 贞 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @j， 绘 制 草 图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-70 所 示 。 

07 贞 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”这 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 罗 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “人 确定 ”按钮 小 。 
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昌 08 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 出 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 竖 直 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 396.00mm， 个 数 为 2， 在 视图 中 选取 水 平 边线 为 阵列 方 四 
向 2， 输 入 阵列 距离 为 160.00mm， 个 数 为 2， 将 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 。 然 他) 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 创 建 孔 ， 如 图 9-71 所 示 。 











图 9-70 ”绘制 草图 图 9-71 创建 孔 
09 生成 裙 边 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 裙 边 ” 按 钮 姑 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 角 金 ” 
一 “ 裙 边 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 裙 边 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 上 一 步 创 建 的 4 个 孔 边 线 ， 
选择 “ 折 弯 在 外 ”了 厦 ,“ 闭 合 ” 类 型 区 ， 输 入 长 度 为 2.30mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-72 
所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 完 成 裙 边 的 创建 ， 如 图 9-73 所 示 。 



























































攻 转 
类 型 和 大 小 (也 从 
国电 是 
总 |2.3 | 全 
品 ] 自 定义 折 瘟 系数 () 会 
K- 因 了 | 
Klos | 
口 自 定义 释放 档 类 型 (ER) 六 
息 丰 
图 9-72 “ 裙 边 ” 属 性 管理 右 图 9-73 ”创建 裙 边 


10 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 >” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 夺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

UL11 朋 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @j， 绘 制 草 图 ， 并 标注 智能 尺 
寸 ， 如 图 9-74 所 示 。 

和 12 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 
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除 ” 一 “ 拉 伸 ”表单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 冲 。 

13 和 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 晶 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 竖 直 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 100.00mm， 个 数 为 3， 在 视图 中 选取 水 平 边线 为 阵列 方 
癌 2， 输 入 阵列 距离 为 164.00mm， 个 数 为 2， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 。 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 镶 ， 创 建 孔 ， 如 图 9-75 所 示 。 











图 9-74 绘制 草图 图 9 75 创建 筷 


创建 左右 两 侧 的 法 兰 壁 及 成 形 特 征 








01 生成 裙 边 。 单 击 “ 凶 金 ”工具 栏 中 的 “ 裙 边 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 领 金 ” 


一 “ 袜 边 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 裙 边 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 9-76 所 示 的 两 条 边线 ， 


注意 两 条 裙 边 的 方向 都 朝 里 ， 选 择 “ 折 弯 在 外 ” 转 ,“ 闭 合 ” 类 型 区 ， 输 入 长 度 为 3.30mm， 
其 他 参数 取款 认 值 ， 如 网 9-76 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 完 成 裙 边 的 创建 。 
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图 9-76 “ 裙 边 ” 属 性 管理 器 
0 各 添加 成 形 工具 工 到 库 。 打 开 “ 随 书 光 盘 / 源 文件 /计算 机 机 箱 /前 板 成 形 工具 2”， 
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设计 树 “ 前 板 成 形 工 具 1” 上 单 击 忌 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 单 击 “ 添 加 到 库 ” 选 项 ， 
如 图 9-77 所 示 ; 弹出 如 图 9-78 押 示 的 “添加 到 库 ” 属 性 管理 规 ， 将 前 板 成 形 工具 添加 到 
“design library/forming tools/lances”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， On 
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图 9-77 快捷 末 蛙 图 9-78 “添加 到 库 ” 属 性 管理 器 


03 朋 向 前 板 添 加 成 形 工具 。 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 


一。 | 转 sol1i dtorks 内 容 





























按钮 田 , 弹出 “设计 库 ” 对 话 框 , 在 对 话 框 中 选择 Design Library 。 辐 量 mae bn 

文件 下 的 forming tools 文件 夹 ， 然 后 右键 单 击 将 其 设置 成 “成 ” 前 “3 议 EY 

形 工具 文件 夹 ” 如 图 9-79 所 示 。 根 据 如 图 9-79 所 示 的 路 径 。 加 panap 

可 以 找到 成 形 工具 的 文件 夹 ER ,找到 需要 添加 的 成 形 工 Blo 国 

具 “ 前 板 成 形 工具 1”， 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 底面 上 ” | Sn 
04】 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 加 |， 加 

标注 出 成 形 工 具 在 饭 金 零件 上 的 位 置 尺寸 ， 如 图 9-80 所 示 ， Lowers | 





最 后 单 击 “ 放 置 成 形 特征 ”对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 
对 成 形 工 具 的 添加 ， 结 果 如 图 9-81 所 示 。 

05 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 
是， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ” 采 单 命令 ， 
弹出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 视 网 中 选取 “ 右 视 基准 面 ” 为 TT 
镜像 而 ， 选 取 上 一 步 的 成 形 特征 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 六 ， 
镜像 成 形 工 具 如 图 9-82 所 示 。 








图 9-79 “设计 库 ” 对 话 框 











图 9-80 成 形 工 具 位 置 尺寸 








图 9-81 添加 成 形 工 具 1 图 9-82 馈 像 成 形 工 具 


406 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 | 看， 将 该 基准 而 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

E07 绘 制 草 图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-83 所 示 。 














图 9-83 ”绘制 草图 
08 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 面 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 


从 ”一 “ 拉 伸 ” 某 单 命 令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 “ 方 同 1” 和 “ 方 同 2” 的 
终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-84 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 局 ， 
切除 零件 如 图 9-85 所 示 。 
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图 9-84 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 9-85 切除 零件 


9.3 ”机箱 后 板 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演示 \\ 第 9 章 \9.3 机 箱 后 板 .avi。 
本 例 创 建 的 机 箱 后 板 如 图 9-86 所 示 。 
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图 9-86 ”机箱 后 板 


全 思路 分 析 

自 完 绘制 草图 ,创建 注 壁 零 件 并 转换 成 饭 金 零件 ， 然 后 创建 电源 安 疙 孔 和 主板 连 线 通 筷 ， 
再 诱 加 成 形 工具 并 切除 零件 ， 创 建 出 风口 ， 接 春 创建 各 种 插 卡 的 连接 孔 ， 最 后 创建 电 书 出 风 
孔 。 绘 制 机 箱 后 板 的 流程 图 如 图 9-87 所 示 。 





图 9-87 绘制 机 箱 后 板 的 流程 图 









 _ 角 多 设计 答 


器 创建 步骤 


也 基 | 创建 请 板 主体 


0 人 月 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 哩 ， 然 
后 单 击 “ 人 确定” 按钮， 创建 一 个 新 的 零件 文件 。 

02 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |, 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 攻 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以 |， 绘 制 草 图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-88 所 示 。 























ne 
图 9-88 ”绘制 草图 


04 间 生成 薄 壁 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 草 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 堪 中 设置 终止 
条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 深度 为 410.00mm， 注 壁 厚 度 为 0.70mm， 单 击 “ 注 壁 ” 选 项 组 
中 的 “ 反 同 ”按钮 ， 使 往 壁 的 厚度 方 癌 胃 里 ， 其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 网， 
生成 注 辟 零件， 如 图 9-89 所 示 。 

05 贞 生成 饭 金 零件 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “插入 折 弯 ”按钮 卉 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “ 折 人 要 ”豆单 命令 ， 在 弹出 的 “ 折 过 ”属性 管理 需 中 输入 半径 值 0.80mm， 其 他 参 
数 取 默认 值 。 在 视图 中 选择 图 9-89 中 的 面 1 为 固定 面 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 镀 ， 生 成 饭 金 
零件 ， 如 图 9-90 所 示 。 
































图 9-89 ”生成 薄 壁 零件 图 9-90 ”生成 饭 金 零件 


06 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 雯 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 























a 第 9 章 ”CG 二 WV 





图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
07 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-91 所 示 。 








图 9-91 绘制 草图 


《Ga] 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切 除 ” 按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”--“ 切 

除 ” 一 “ 拉 伸 ”这 单 命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 设 置 “ 方 网 1” 和 “方向 2” 中 

ei “完全 贯穿 2” 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-92 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 懈 ， 
除 零件 如 图 9-93 所 示 。 
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图 9-92 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 9-93 切除 零件 





和 09 和 生成 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 及， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 染 单 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 堪 ， 在 视图 中 切除 拉 伸 另 一 
侧 边线 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交点 ”| 多,“ 折 弯 在 外 ”类 型 上 ,输入 长 度 为 15.00mm， 其 他 参数 取 
默认 值 ， 如 网 9-94 所 示 。 单 击 “ 编 辑 法 兰 轮 万 ” 按 乌 ， 进入 草图 环境 ， 弹 出 “ 轮 慷 草图 ”对 
话 框 ， 边 线 法 兰 轮廓 尺寸 如 图 9-95 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 重 复 “ 边 线 法 兰 ” 命 令 ， 在 另 
一 侧 创建 边线 法 兰 ， 如 图 9-96 所 示 。 
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图 9-95 ”边线 法 兰 轮 廊 尺 寸 
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面 2 
图 9-94 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-96 创建 边线 法 兰 





EE 区 创建 电源 安装 孔 


| 

01 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-96 所 示 的 面 2， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 ,绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-97 所 示 。 

夏 03 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一“ 拉 伸 ” 荣 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 切 除 零 件 如 图 9-98 所 示 。 














图 9-97 绘制 草图 图 9-98 切除 零件 
04 生成 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 徊 ， 或 执行 “插入 ”一 
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“ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 菜 单 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 
属性 管理 右 , 在 视图 中 选择 图 9-98 中 所 示 的 切除 拉 伸 
边线 , 选择 “内 部 虚拟 交点 ” 量 ,“ 折 弯 在 外 ”类 型 忠 ， 
给 定 深 度 为 20.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 。 单 击 “ 编 
辑 法 兰 轮 廓 ”按钮 ， 进 入 章 网 环境， 弹出 “轮廓 章 网 ” 
对 话 框 ， 边 线 法 兰 轮廓 尺寸 如 网 9-99 所 示 ， 单 击 “ 完 
成 ” 投 钮 。 

和 05 和 到 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 圈 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 切除 特征 的 4 条 棱 边 ， 输 入 
圆 角 半 径 为 2.50mm， 如 图 9-100 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 小 。 

[四角 





图 9-99 边线 法 兰 轮廓 尺寸 























图 9-100 “ 圆 角 ”属性 管理 器 
和 06 朋 倒 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 先 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 倒 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 9-100 所 示 的 棱 边 ， 输 
入 倒 角 距离 为 10.00mm， 如 图 9-101 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 
个 角 7 























图 9-101 “ 倒 角 ”属性 管理 需 












区 多 创建 主板 连 线 通 孔 | 


0 从 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-101 所 示 的 面 3， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 | 看 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

和 02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 9-102 所 示 。 

03 和 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 切 除 零件 如 网 9-103 所 示 。 














图 9-102 ”绘制 草图 图 9-103 切除 零件 


〖E04 朋 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 畦 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 

一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视 风 中 选择 上 一 步 创 建 切 除 特征 的 4 条 
校 边 ， 输 入 圆 角 半径 为 10.00mm， 如 图 9-104 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 。 
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图 9-104 “ 圆 角 ”属性 管理 喜 
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昌 05 有 生成 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 徊 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 玉 单 命令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 如 ， 在 视图 中 选择 图 9-105 
中 所 示 的 切除 拉 伸 边线 , 选择 “内 部 虚拟 交点 ” 旦 “ 折 弯 在 外 ”类 型 嘻 , 输入 长 度 为 5.00mm， 
其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-105 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 





按钮 况 ， 完 成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 > 
图 9-106 所 示 。 
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图 9-105 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-106 创建 边线 法 兰 

二 06 和 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-106 所 示 的 面 4， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 图 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

昌 07 肯 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 必 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-107 所 示 。 











图 9-107 绘制 草图 





&o 明 生成 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “基体 法 兰 / 薄 片 ”按钮 唤 |， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “人 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 中 输入 饭 金 厚 
度 为 0.70mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-108 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 网 ， 完 成 基体 法 
兰 的 创建 ， 如 图 9-109 所 示 。 
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图 9-108 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-109 创建 基体 法 兰 
重复 步 又 E&o6】 一 步骤 Wo8) ， 在 另 一 侧 的 边线 法 兰 上 创建 基体 法 兰 , 如 图 9-110 所 示 。 
更 





图 9-110 创建 四 周 基 体 法 兰 


0107 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-110 所 示 的 面 5， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 图 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 局， 进入 草图 绘制 状态 。 

&11)》 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 ,绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-111 所 示 。 














图 9-111 绘制 草图 





生成 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 / 注 片 ”按钮 唔 |， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 菜 单 命 令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 融 中 输入 饭 金 厚 














CHETIi DE 


度 为 0.70mm， 其 他 参数 取款 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 。 
13 重复 小 肾 有 10 由 一 步骤 和 12 贞 ， 在 男 一 侧 的 边线 法 兰 上 创建 基体 法 兰 ， 如 图 9-112 所 示 。 


. 





图 9-112 创建 基体 法 兰 





E0 久 添加 成 形 工具 1 到 库 。 打 开 “ 随 书 光 盘 / 源 文件 /计算 机 机 箱 /后 板 成 形 工 具 ” 在 设 
计 树 中 的 “前 板 成 形 工具 1” 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 添 加 到 库 ” 选 项 ， 
弹出 如 图 9-113 所 示 的 “添加 到 库 ” 属 性 管理 器 , 将 前 板 成 形 工 具 添 加 到 “design library/forming 
tools/lances”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办 ， 添 加 成 形 工 具 到 设计 库 ， 如 图 9-114 所 示 。 
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图 9-113 “添加 到 库 ” 属 性 管理 器 图 9-114 设计 库 
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02 贞 向 前 板 添 加 成 形 工具 。 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 按钮 晓 ， 弹 出 “设计 库 ” 对 话 框 ， 
在 对 话 框 中 选择 Design Library 文件 下 的 forming tools 文件 来 ， 然 后 右键 蛙 击 将 其 设置 成 “成 
形 工 具 文 件 夹 ”如 图 9-115 所 示 。 根 据 如 图 9-115 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 形 工具 的 文件 来 
局 lanees ， 找 到 需要 添加 的 成 形 工 具 “ 前 板 成 形 工 具 1”， 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 底面 上 。 

03 上 用 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 个， 标注 出 成 形 工具 在 饭 金 零件 上 的 
位 置 尺寸 ， 如 图 9-116 所 示 ， 最 后 单 击 “放置 成 形 特征 ”对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 成 
形 工具 的 添加 ， 如 图 9-117 所 示 。 
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图 9-115 “设计 库 ” 对 话 框 图 9-116 成 形 工 具 的 位 置 尺寸 


04 朋 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 上 一 步 创 建 的 成 形 表 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

05 间 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “加 ”按钮 人 @|， 绘 制 直径 为 5.00mm 的 圆 ， 并 
标注 尺寸 ， 如 图 9-118 所 示 。 
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图 9-117 添加 成 形 工 具 1 图 9-118 绘制 草图 





06] 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ”一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ,在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿” 
其 他 参数 取 默认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 次 ，。 
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07 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 步骤 人 03) 创建 的 成 形 表面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ” 工 
具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 寺 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 
“草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

08 汪 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 @|、“ 样 条 曲线 ”按钮 J 和 “剪裁 
实体 ”按钮 吓 |， 绘 制 如 图 9-119 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

09 肌 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “ 揪 入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 采 早 命令, 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 芮 穷 罗 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 办 ， 切 除 零 件 如 图 9-120 所 示 。 























图 9-119 ”绘制 草图 图 9-120 ”切除 零件 


10 几 圆周 阵列 。 执 行 “ 视 网 ”一 “临时 轴 ” 这 单 命 令 ， 显 示 临 时 得。 单 击 “特征 ”工具 
栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 需 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 
出 “圆周 阵列 ”属性 管理 右 ， 选 择 圆 孔 的 轴线 为 基准 轴 ， 输 入 阵列 个 数 为 18， 勺 选 “ 等 间距 ” 
复 选 杠 ， 将 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 ， 如 图 9-121 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ” 按 
钮 多， 圆周 阵列 切除 特征 如 图 9-122 所 示 。 
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图 9-121 “圆周 阵列 ”属性 管理 需 








饭 金 设计 篇 
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119 设置 基准 耐 。 在 视图 中 选择 前 面 创建 的 成 形 表面 ， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 
的 “正视 于 ”按钮 起 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”按钮 攻 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

12 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 绘 制 直径 为 5.00mm 的 圆 并 标 
注 尺 寸 ， 如 图 9-123 所 示 。 

13 朋 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命 令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 馈 。 

14 旧 圆周 阵列 。 执 行 “ 视 网 ”一 “临时 轴 ” 这 单 命 令 ， 显 示 临 时 得 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 
栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 山 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 
出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 圆 孔 的 轴线 为 基准 轴 ， 输 入 阵列 个 数 为 6， 勺 选 “ 等 间距 ” 
复 选 枉 ， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 圆 周 阵列 切 
除 特征 如 图 9-124 所 示 。 
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图 9-123 绘制 草图 图 9-124 圆周 阵列 切除 特征 


15 9 设置 共 准 面 。 在 视图 中 选择 上 一 步 创建 的 成 形 表面 ， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 柱 
中 的 “正视 于 ”按钮 | 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 臣 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

16 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 让 和 “ 圆 ” 按 钮 @|， 绘 制 直径 
为 5.00mm 的 圆 并 标注 尺寸 ， 如 图 9-125 所 示 。 

17 肯 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命 令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 交 。 

18 圆周 阵列 。 执 行 “ 视 图 ”一 “临时 轴 ” 亲 单 命令 ， 显 示 临 时 轴 。 蛙 击 “ 特 征 ” 工 具 
栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 坦 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 
出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 圆 孔 的 轴线 为 基准 加， 输入 阵列 个 数 为 4， 勾 选 “等 间距 ” 
复 选 枉 ， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 野 ， 圆 周 阵列 切 
除 特征 如 图 9-126 所 示 。 
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图 9-125 绘制 草图 图 9-126 圆周 阵列 切除 特征 


eeRs 央 创建 各 种 插 卡 的 连接 孔 


01 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-126 所 示 的 面 6， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 | ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

02 目 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 | ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 9-127 所 示 。 























图 9-127 绘制 草图 





03 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 人 确定” 按钮 沁 。 

04 和 加 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 风 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 上 一 步 创 建 切 除 特征 的 4 条 
棱 边 ， 输 入 圆 角 半径 为 12.00mm， 如 图 9-128 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 。 
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a 
图 9-128 “ 圆 角 ”属性 管理 需 
05 生成 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 知 |， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 菜单 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 9-129 
中 所 示 的 切除 拉 伸 边线 , 选择 “内 部 虚拟 交点 ”是 ,“ 折 弯 在 外 ”类 型 中 ,给 定 深 度 为 4.00mm， 
其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-129 所 示 。 然 后 单 击 “人 确定 ”按钮 太 ， 完 成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 
图 9-130 所 示 。 


rE 了 
> .4 





上 
RO 


边线 <6> 
边线 <7> ~ 
编辑 法 兰 轮 廊 (E) 


使 用 默认 半径 (由 


eon 
BE | 
与 面 奏 直 (N) 
s) 与 面 平行 (R) 
[覆盖 数值 (oO) 


lle 


器 ] 章 坊 记过 折 弯 (TD 
口 等 距 





图 9-129 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 
4106】 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-130 所 示 的 面 7， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
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中 的 “正视 于 ”按钮 看， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

0 让 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ” 工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 局， 绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-131 所 示 。 CO) 














面 7 
图 9-130 ”创建 边线 法 兰 图 9-131 绘制 草图 
08 明 生成 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 / 薄 片 ” 按 钮 钙 |， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 锯 金 ”一 “基体 法 兰 ” 亲 单 命令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 中 输入 锥 金 厚 
度 为 0.70mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-132 所 示 。 人 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 完 成 基体 法 
兰 的 创建 ， 如 图 9-133 所 示 。 
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图 9-132 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-133 ”创建 基体 法 兰 


09 重复 步 又 1061 一 步骤 是 0 明 , 在 其 他 三 侧 边 线 法 兰 上 创建 基体 法 兰 , 尺寸 参数 同上 ， 
如 图 9-134 所 示 。 








图 9-134 创建 其 他 基体 法 兰 













_ 饭 金 设计 和 


-FE ss 


区 到 创建 电 届 出 风 也 | 


01 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-134 所 示 的 面 8， 人 然后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 | 看 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 臣 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @|， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-135 所 示 。 

03 汪 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ,或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 。 

04 朋 设置 基准 面 。 在 视 网 中 选择 如 图 9-135 所 示 的 面 9， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 | 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 臣 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

05 间 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “加 ”按钮 @、“ 样 条 曲线 ”按钮 和 JI 和 “剪裁 
实体 ”按钮 辟 |， 绘 制 如 图 9-136 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

i SN yy 









































图 9-135 绘制 草图 图 9-136 绘制 草图 





06 间 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 硬 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 哆 。 

07 圆周 阵列 。 执 行 “ 视 网 ”一 “临时 轴 ” 玉 单 命令 ， 显 示 临 时 轴 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 
栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 需 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 
出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 圆 孔 的 轴线 为 基准 轴 ， 输 入 阵列 个 数 为 18， 勾 选 “ 等 间距 ” 
复 选 框 ， 将 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 ， 如 图 9-137 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 俯 ， 圆 周 阵列 切除 特征 如 图 9-138 所 示 。 

0 外 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-138 所 示 的 面 10， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 
栏 中 的 “正视 于 ”按钮 各， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

09 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 站 和 “加 ”按钮 人 @|， 绘 制 直 
径 为 5mm 的 圆 并 标注 尺寸 ， 如 图 9-139 所 示 。 
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口 几何 体 阵 MG 面 10 
延伸 视 象 属性 !P) 
〇 完整 预览 (FE) 
@) 部 分 预览 (T) 
图 9-137 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 9-138 圆周 阵列 切除 特征 





10 贞 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 早 击 “人 确定 ”按钮 六 。 

11 凤 周 阵列 。 执 行 “视图 ”一 “临时 轴 ” 有 来 单 命令 ， 显 示 临 时 轴 。 蛙 击 “ 特 征 ” 工 其 
栏 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 山 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 
出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 圆 孔 的 轴线 为 基准 轴 ， 输 入 阵列 个 数 为 4， 勾 选 “等 间距 ” 
复 选 枉 ， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 野 ， 圆 周 阵列 切 
除 特征 如 图 9-140 所 示 。 


(5 (N95 





面 11 


图 9-139 ”绘制 草图 图 9-140 圆周 阵列 切除 特征 


区 到 细 方 处 理 | 


01 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-140 所 示 的 面 11， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 入 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 让 、“ 直 线 ” 按 钮 以 \“ 边 角 
和 窍 形 ”按钮 口 和 “剪裁 实体 ”按钮 是 |， 绘 制 草 图 并 标注 尺寸 ， 人 9-141 所 示 。 























图 9-141 绘制 草图 

昌 03 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 贺 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 。 

04 和 创建 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 准 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 参 
考 儿 何 体 ”一 “基准 面 ” 末 早 命令， 弹出 “基准 看 ”属性 绾 理 器 ， 选 择 “ 角 视 基准 面 ” 为 参 
考 面 ， 输 入 仿 移 距离 为 110.00mm， 义 选 “ 反 转 ” 复 选 框 ， 如 图 9-142 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
投 钮 乌 ， 创 建 基 准 面 ， 如 网 9-143 所 示 。 
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三 | 两 他 对 称 
第 二 参考 人 
a | 
图 9-142 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 9-143 ”创建 基准 面 


和 05 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 
镜像 ”一 “镜像 ” 采 时 命令， 弹出 “镜像 ”属性 官 理 各 ， 在 视图 中 选取 “基准 耐 1” 为 镜像 面 ， 
选取 步骤 ELo3 上 创建 的 切除 特征 ， 如 图 9-144 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 党 ， 锐 像 特征 如 图 
9-145 所 示 。 了 隐藏 基准 面 1。 

和 06 和 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-145 所 示 的 面 12， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 
栏 中 的 “正视 于 ”按钮 | 十), 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
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已 镜像 3? 
PP 其 
镜像 面 / 基 礁 面 (M) 从 
[ 同 | | 基准 面 ; | A( (VS 面 12 
要 镜像 的 特征 (FE) 人 O O J 
@ TT 
要 镜像 的 面 (0) 公 
避 
票 镜像 的 实体 (8B) 
选项 (0) 人 
口 几 何 体 阵列 (@) | | 
加 自 伸 视 象 犀 性 (p) 
CO) 完 球 预 闹 (F) 
G@) 部 分 预览 (T) 
图 9-144 “镜像 ”属性 管理 器 图 9-145 ”镜像 特征 





07 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “加 ”按钮 人 @|， 绘 制 直径 为 5mm 的 圆 并 标注 
尺寸 ， 如 图 9-146 所 示 。 

0 月 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 闻 。 

09 和 血 列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 遇 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 竖 直 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 290.00mm， 个 数 为 2， 在 视图 中 选取 水 平 边线 为 阵列 方 
器 2， 输 入 阵列 距离 为 182.00mm， 个 数 为 2， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 。 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 阵 列 切 除 特 征 如 几 9-147 所 示 。 














图 9-146 ”绘制 草图 图 9-147 ”阵列 切除 特征 
10 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-147 所 示 的 面 13， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 




















二 设计 


区 


图 绘制 ”按钮 图， 进入 草图 绘制 状态 。 

&11 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 G@， 绘 制 直径 为 7.00mm 的 圆 并 标 
注 尺 寸 ， 如 图 9-148 所 示 。 

和 12 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 切 除 零件 如 图 9-149 所 示 。 

















图 9-148 绘制 草图 图 9-149 切除 零件 


&13] 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-149 所 示 的 面 14， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 | 看 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

14 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “加 ”按钮 @@， 绘 制 直径 为 6.00mm 的 圆 并 标 
注 尺 寸 ， 如 图 9-150 所 示 。 

15) 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 切 除 零 件 如 图 9-151 所 示 。 














图 9-150 ”绘制 草图 图 9-151 切除 零件 
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9.4 机箱 顶板 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演示 \ 第 9 章 \9.4 机 箱 顶板 .avi。 > 





本 例 创 建 的 机 箱 项 板 如 图 9-152 所 示 。 





图 9-152 ”机箱 顶板 


等 思路 分 析 


首先 绘制 草图 ， 创 建 基体 法 兰 ， 然 后 通过 什 接 法 兰 创建 两 侧 边 ， 再 创建 顶板 前 部 法 兰 避 
及 侧 板 安装 孔 ， 最 后 添加 成 形 工具 为 饮 钉 孔 。 绘 制 机 箱 顶 板 的 流程 图 如 图 9-153 所 示 ， 





图 9-153 绘制 机 箱 顶 板 的 流程 图 









饭 金 设计 篇 


六 创建 步骤 


创建 项 板 主体 


0 外 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 吕 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

0 站 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 条， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 和 “ 圆 角 ”按钮 | 癌 ， 绘 制 草图 ， 
并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-154 所 示 。 





























图 9-154 ”绘制 草图 








049 后 成 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 / 薄 片 ” 按 钮 册 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 来 单 命令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 喜 中 输入 饭 金 厚 
度 为 0.70mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-155 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站， 完成 基体 法 
兰 的 创建 ， 如 图 9-156 所 示 。 
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图 9-155 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-156 创建 基体 法 兰 


05 骨 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >”， 然后 单 击 
“标准 视 网 ” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 | 志 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 网 ” 
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工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 

06 自 绘制 草图 。 蛙 击 “ 章 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ， 按钮 以 和 “切线 缴 ” 按 钮 晤 ， 绘 制 
车 图， 注意 圆 弧 与 竖 生 边 是 相 切 关系， 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-157 所 示 。 

07 是 生成 斜 接 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “和 斜 接 法 兰 ” 按 钮 辆 ,或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 "一 “ 冬 接 法 兰 ? 沫 单 命令 , 在 弹出 的 " 笠 接 法 兰 ” 属 性 管理 右 中 输入 起 始 距 离 为 17.00mm， 
输入 结束 距离 为 18.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 网 9-158 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 将。 
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图 9-157 绘制 草图 图 9-158 “和 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 
0 明 镜像 特 征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 吴 |， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 


镜像 ”一 “镜像 ” 采 单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 桌 ， 在 视图 中 选取 “ 右 视 基准 面 ”为 镜 
像 和 面 ， 选 取 上 一 步 的 笠 接 法 兰 特 征 。 然 后 单 击 “确定 ” 投 钮 饮 ， 镜 像 特 征 如 图 9-159 所 示 。 








图 9-159 ”镜像 特征 





09 朋 生成 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 铝 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 9-160 
所 示 的 两 条 边线 ,选择 “内 部 虚拟 交点 ” 写 ,“ 折 弯 在 外 ”类 型 ,设置 给 定 深度 为 10.00mm， 
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其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-160 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 内 。 重 复 “ 边 线 法 兰 ” 命 令 ， 选 择 
图 9-160 所 示 中 的 边线 ， 完 成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 图 9-161 所 示 。 
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图 9-160 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 





图 9-161 创建 边线 法 兰 





和 10 展开 折 弯 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”按钮 昌 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “展开 ”菜单 命令 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 9-161 中 所 示 的 面 1 为 固 
定 面 ， 单 击 “ 收 集 所 有 折 人 ” 按 钮 ， 将 视 网 中 的 所 有 折 芝 展开 ， 如 图 9-162 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 鬼 钮 饮 ， 展 开 折 人 要 如 网 9-163 所 示 。 
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面 2 
ww 湛 
选择 (9) 众 
固定 面 ， 
| @, | 面 <1> 
要 展开 的 折 弯 ， 
图 9-162 “展开 ”属性 管理 此 图 9-163 展开 折 弯 





1 外 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 儿 9-163 中 的 面 2， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 起， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘 
制 ” 按 钮 多， 进入 草图 绘制 状态 。 

12 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 站、“ 直 线 ” 按 钮 NN、“ 圆 心 / 
起 /终点 画 弧 ”和 “ 圆 ” 按 钮 @@， 绘 制 草 图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-164 所 示 。 

13 和 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ” 
“切除 ”一 “ 拉 伸 ” 有 亲 单 命令 ， 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 占 中 设置 终止 条 
件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 参数 取 黑 认 值 。 然 后 单 击 “ 确定” 投 钮 饮 , 切除 零件 如 图 9-165 
所 示 。 























图 9-164 绘制 草图 图 9-165 ”切除 零件 


14 有 具 镜 像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 咽 |， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 
镜像 ”一 “镜像 ” 沫 单 俞 令 ， 璋 出 “镜像 ”属性 管理 硕 ， 在 视 网 中 选取 “ 右 视 基 准 面 ”为 镜 
像 和 面 ， 选 取 上 一 步 的 切除 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 办 ， 镜 像 切除 特征 如 图 9-166 所 示 。 
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图 9-166 ”镜像 切除 特征 








15 自 折 闪 折 弯 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 折 欠 ”按钮 邮 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “ 折 膨 ” 琳 单 命令 ， 弹 出 “ 折 夺 ”属性 管理 费 ， 在 视图 中 选择 图 9-166 中 所 示 的 面 3 为 固 
定 面 ， 单 击 “收集 毛 有 扩 过 ”按钮 ， 将 视 刚 中 的 所 有 折 弯 折 登 ， 如 岁 9-167 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 投 钮 馏 ， 折 有 登 打 雪 如 网 9-168 所 示 。 
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图 9-167 “ 折 有 车 ”属性 管理 器 


图 9-168 ” 折 丢 折 弯 





区 创建 项 板 前 部 法 兰 壁 及 侈 板 安装 孔 





0 局 设 症 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 9-168 中 的 面 4， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 








“正视 于 ”按钮 | 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 而 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘 
制 ” 按 钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

02 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 NN 和 “切线 弧 ” 按 钮 如 ， 绘 制 草 
图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-169 所 示 。 











R1. 20 / 
图 9-169 ”绘制 草图 
03 肌 生成 斜 接 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “和 斜 接 法 兰 ” 按 钮 攻 ， 或 执行 “ 插 


入 ”一 “ 饭 金 ”一 “和 斜 接 法 兰 ” 和 菜单 命 令 ， 在 弹出 的 “和 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 中 更 改 半 
径 为 0.10mm， 和 选择 如 图 9-170 所 示 的 边线 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办 ， 完 成 斜 接 法 兰 

















相 议 计 绪 合 实 例 


的 创建 ， 如 图 9-171 所 示 。 


法 兰 位 置 (L); 

_ 攻 _ 
占 ] 前 栽 鹿 进 折 弯 (6) 
狂 隙 距离 (NJ); 





图 9-170 “和 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 


140 名 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 05 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 内、“ 直线 ”按钮 以 | 和 “ 绘 
制 贺 角 ” 按 钮 呈 , 绘制 草图 , 注意 圆 弧 与 竖 直 边 是 相 切 关系 ,标注 智能 尺寸 如 图 9-172 
所 示 。 
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图 9-171 创建 和 斜 接 法 兰 图 9-172 ”绘制 草图 


寺 06 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ,或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 荣 单 命令 ， 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 “ 方 同 1” 和 “ 方 同 2” 
中 的 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办 ， 切 除 零 件 如 
图 9-173 所 示 。 

中 07 朋 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 咒 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 采 单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 水 
平 边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 105.00mm， 个 数 为 4， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 
阵列 的 特征 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 六 ， 阵 列 切 除 特 征 如 图 9-174 所 示 。 




















_ 倒 金 设计 篇 





图 9-173 ”切除 零件 图 9-174 ”阵列 切除 特征 


于 4 了 | 


《Co 添加 成 形 工具 到 库 。 打 开 “ 随 书 光盘 / 源 文件 /计算 机 机 箱 /顶板 成 形 工具 ”， 在 设计 






树 的 “前 板 成 形 工具 ”上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 单 击 “ 添 加 到 库 ” 选 项 ， 弹 出 
如 图 9-175 所 示 的 “添加 到 库 ” 属 性 管理 右 ， 将 前 板 成 形 工具 添加 到 “design library/forming 
tools/lances”， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 加 ， 添 加 成 形 工 具 到 设计 库 ， 如 图 9-176 所 示 。 

和 和 02 向 前 板 添 加 成 形 工 具 。 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 按 钮 峡 ， 弹 出 “设计 库 ” 对 话 框 ， 
如 图 9-176 所 示 。 在 对 话 框 中 选择 Design Library 文件 下 的 forming tools 文件 夹 , 然后 右键 单 击 将 
其 设置 成 “成 形 工具 文件 来” 如 图 9-177 所 示 。 根 据 如 图 9-177 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 形 工具 
的 文件 夹 玉 这 5 ， 找 到 需要 添加 的 成 形 工具 “顶板 成 形 工具 ” 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 侧面 上 。 











砷 03 有 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 屯 |， 标 注 出 成 形 工具 在 饭 金 零件 上 的 位 
置 尺寸 ， 如 图 9-178 所 示 ， 最 后 单 击 “放置 成 形 特征 ”对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 成 形 
工具 的 添加 ， 如 图 9-179 所 示 。 
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图 9-175 “添加 到 库 ” 属 性 管理 器 图 9-176 设计 库 图 9-177 “设计 库 ” 对 话 框 
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图 9-178 成 形 工 具 的 位 置 尺 寸 图 9-179 添加 成 形 工具 > 
04 和 阵列 成 形 工 具 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 贞 ， 或 执行 “插入 ”一 


“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 水 平 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 105.00mm， 个 数 为 4， 将 上 一 步 创 建 的 成 形 工 具 特 征 为 
要 阵列 的 特征 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 六 。 

05 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 镜 
像 ” 一 “镜像 ”菜单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 “ 右 视 基准 面 ” 为 镜像 面 ， 
选取 上 一 步 阵 列 的 成 形 工 具 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 镜像 成 形 工具 如 图 9-180 所 示 。 














图 9-180 ”镜像 成 形 工 具 
讲 06 生成 裙 边 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 裙 边 ” 按 馈 芭 |， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 
“ 裤 边 ” 深 单 命令 ， 弹 出 “ 裙 边 ”属性 管理 右 ， 在 视图 中 选择 如 图 9-181 所 示 的 两 条 边线 ， 广 意 
两 条 裙 边 的 方向 都 朝 里 ， 选 择 “ 折 弯 在 外 ”| 苗 ,，“ 撕 裂 形 ” 类 型 图 ， 输 入 角度 为 220”， 半 径 为 
0.60mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-181 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 校 钮 泌 ， 完成 福 边 的 创建 
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图 9-181 “ 裙 边 ”属性 管理 需 
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9.5 ”机箱 主 板 安 装 板 





本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光 检 中 的 \ 动 画 演 示 \ 第 9 草 
\9.5 机 箱 主 板 安 状 板 .avi。 
本 例 创建 的 机 箱 主板 安装 板 如 图 9-182 所 示 。 


入 思路 分 析 
首先 绘制 晶 图 ， 创 建 基体 法 兰 ， 然 后 通过 冬 接 法 兰 创建 


两 侧 边 ， 再 添加 成 形 工 具 ， 最 后 切除 零件 。 绘 制 机 箱 主 板 安 
闭 板 的 流程 图 如 图 9-183 所 示 。 图 9-182 ”机箱 主板 安装 板 








图 9-183 ”绘制 机 箱 主板 安装 板 的 流程 图 








和 创建 主板 安装 板 主体 | 


EL011 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 8% ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

402 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 矩 形 ” 按 钮 回 ， 绘 制 草 图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 9-184 所 示 。 

04 朋 生成 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 / 湾 片 ” 按 钮 同 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 中 输入 饭 金 厚 







































【计算 机 机 箱 设计 综合 实例 





度 为 0.70mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-185 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 雯 ， 完 成 基体 
法 兰 的 创建 ， 如 图 9-186 所 示 。 
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图 9-184 ”绘制 草图 图 9-185 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-186 创建 基体 法 兰 

和 05 生成 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 镶 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 来 单 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 右 ， 在 视图 中 选择 图 9-186 所 
示 的 基体 法 兰 中 的 任意 一 侧 短 边 为 放置 边线 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交点 ”是 ,“ 折 这 在 外 ”类 型 已 ， 
输入 给 定 深 度 为 12.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 网 9-187 所 示 。 单 击 “ 编 辑 法 兰 轮 廓 ” 投 锂 ， 
进入 草图 环境 ， 弹 出 “ 轮 亡 草图” 对话 框 ， 边 线 法 兰 轮 廓 尺寸 如 图 9-188 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 ， 完 成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 图 9-189 所 示 。 
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图 9-187 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-189 ”创建 边线 法 兰 
和 069 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 9-189 中 的 面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 

















- 领 金 设计 入 





“正视 于 ”按钮 | 和 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘 
制 ” 按 钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

07 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “加 ”按钮 @|， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-190 所 示 。 

08 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 硬 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 人 确定” 按钮 逆 。 

09 肌 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 出， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 水 平 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 100.00mm， 个 数 为 3， 将 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵 
列 的 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 钵 ， 阵 列 切 除 特 征 如 图 9-191 所 示 。 


Ee 


图 9-190 ”绘制 草图 图 9-191 阵列 切除 特征 


10 贞 生成 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 篇 |， 或 执行 “插入 ”一 “ 倒 
金 ” 一 “边线 法 兰 ” 菜 单 命 令 ， 弹 出 0 属性 管理 器 ， 在 视 网 中 选择 基体 法 兰 上 的 另 一 
侧 短 边 为 放置 边线 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交点 ”有 全 ,“ 折 膏 在 外 ”类 型 已， 输入 给 定 深度 为 12.00mm， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 单 击 “ 编 辑 法 兰 轮廓 ” 进入 草图 环境 ， 弹 出 “轮廓 章 图 ”对 话 框 ， 边 线 
法 兰 轮廓 尺寸 如 图 9-192 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 图 9-193 所 示 。 























\ FC 


图 9-192 ”边线 法 兰 轮廓 尺寸 
119 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 9-193 中 的 面 2， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 | 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘 
制 ” 按 钮 屋 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
12 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 | 和 “绘制 圆 角 ”按钮 WY， 绘 
制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-194 所 示 。 

















图 9-193 ”创建 边线 法 兰 图 9-194 ”绘制 草图 
13 自 生成 全 | 接 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 斜 接 法 兰 ” 按 钮 辆 |， 或 执行 “插入 ”一 “所 























第 9 章 ” 六 = 蕊 纪 





金 ” 一“ 剑 接 法 兰 ” 菜单 命令 , 在 弹出 的 “ 余 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 中 输入 起 始 /结束 处 等 距 为 800mm， 
选择 如 图 9-195 所 示 的 边线 。 然 后 蛙 击 “确定 ”按钮 六 ， 完 成 斜 接 法 兰 的 创建 ， 如 图 9-196 所 示 。 

14 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 9-196 中 的 面 3， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 。 
“正视 于 ”按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘 人 人) 
制 ”按钮 图 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 ge 

15】 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ,绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 

如 图 9-197 所 示 。 
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图 9-195 “和 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-197 绘制 草图 
16 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 


除 ”一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ,在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 咏 ， 切 除 零件 如 图 9-198 所 示 。 

17 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 9-198 中 的 面 4， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 给 
制 ”按钮 回 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

18 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 回 ， 绘 制 两 个 直径 为 600mm 的 贺 ， 


并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-199 所 示 。 


























图 9-198 切除 零件 图 9-199 ”绘制 草图 





19] 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 回 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ”一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ,在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 碾 ， 切 除 零件 如 图 9-200 所 示 。 

20 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 图 9-200 中 的 面 5， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 给 
制 ”按钮 回 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

21 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 回 和 “切线 弧 ” 按 钮 习 ， 绘 制 草 
图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-201 所 示 。 





























图 9-200 切除 零件 图 9-201 绘制 草图 


22 有 生成 斜 接 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “和 斜 接 法 兰 ” 按 钮 辆 ， 或 执行 “插入 ” 
阅 “ 角 金 ”一 “ 冬 接 法 兰 ” 亲 蛙 命 令 , 在 弹出 的 “和 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 中 选择 如 图 9-202 
所 示 的 边线 , 采用 默认 设置 。 然后 单 击 “确定 ”按钮 喜 ， 完成 冬 接 法 兰 的 创建 ， 如 图 9-203 
所 示 。 
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图 9-202 “和 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-203 ”创建 斜 接 法 兰 


用 和 2 和 创建 成 形 特 征 


0 让 添加 成 形 工具 到 库 。 打 开 “ 随 书 光盘 / 源 文件 /计算 机 机 箱 /项 板 成 形 工具 ”， 在 设计 

















壮 * 计 刘 攻 计算 机 机 箱 设 计 综合 实例 

















树 的 “主板 成 形 工具 1” 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 添 加 到 库 ” 选 项， 弹出 
“添加 到 库 ” 属 性 管理 器 ， 将 前 板 成 形 工 具 添 加 到 “design library/forming tools/lances”， 单 击 
“确定 ”按钮 多 ， 添 加 成 形 工 具 到 设计 库 。 
0 引 向 主板 添加 成 形 工具 。 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ”按钮 畏 ， 弹 出 “设计 库 ” 对 他 ) 
话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 Design Library 文件 下 的 forming tools 文件 来， 然后 右键 单 击 将 其 和 
设置 成 “成 形 工 具 文 件 来" 如 图 9-204 所 示 。 根 据 如 图 9-204 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 形 
工具 文件 夹 四 I ， 找 到 需要 添加 的 成 形 工 具 “ 主 板 成 形 工 具 1”， 将 其 拖 放 到 角 金 零件 
的 侧面 上 。 
03 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 有， 标注 出 成 形 工具 在 饭 金 零件 上 的 位 
置 尺 寸 ， 如 图 9-205 所 示 ， 最 后 单 击 “ 放 置 成 形 特征 ”对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 成 形 
工具 的 添加 ， 如 图 9-206 所 示 。 
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图 9-204 “设计 库 ” 对 话 框 图 9-205 成 形 工 具 的 位 置 尺寸 图 9-206 添加 成 形 工 具 1 


04 有 重复 步骤 Eo2 肯 和 步骤 人 03 ， 添 加 主板 成 形 工 具 2、 主 板 成 形 工 具 3 和 主板 成 形 工 
具 4， 成 形 工具 定位 尺寸 如 图 9-207 所 示 。 创 建 的 成 形 工 具 如 图 9-208 所 示 。 

















a) by C) 


图 9-207 成 形 工 具 定 位 尺寸 
a) 添加 成 形 工 具 2 ”b) 添加 成 形 工具 3 c) 添加 成 形 工具 4 








图 9-208 创建 的 成 形 工具 


请 创建 各 部 分 去 除 材料 特征 | 


0 人 局 设置 基准 面 。 选 择 成 形 工具 1 的 底面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 
按钮 | 二 |, 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 
进入 草图 绘制 状态 。 

102 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 | 中 、“ 圆 ”按钮 @| 和 “ 直 槽 口 ” 
按钮 四 ， 绘 制 草 图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-209 所 示 。 

[03 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一“ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 切 除 零件 如 图 9-210 所 示 。 





















































图 9-209 ”绘制 草图 图 9-210 ”切除 零件 





04 设置 基准 面 。 选 择 成 形 工具 4 的 底面 ,然后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 
按钮 | 二 |, 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 
进入 草图 绘制 状态 。 

复 05 朋 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 | 局 和 “下 模 口 ”按钮 恩 ， 绘 制 
章 钢 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 网 9-211 所 示 。 




































图 9-211 绘制 草图 


06 上 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 ,在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 堪 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 军 ” 
其 他 参数 取款 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 性。 

07 贞 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 别 ， 或 执行 “ 播 入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”这 单 命 令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 磺 ， 在 视图 中 选取 水 平 
边线 为 阵列 方 同 1， 输 入 阵列 距离 为 8.00mm,， 个 数 为 16， 将 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵列 
的 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 壕 ， 阵 列 切 除 特征 如 图 9-212 所 示 。 








一 一 





局 


EY 


图 9-212 ”阵列 切除 特征 


0 时 设置 基准 面 。 选 择 图 9-212 中 的 面 1， 然 后 蛙 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 
按钮 | 各, 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 按 馈 民 |， 
进入 草图 绘制 状态 。 

09 自 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 算 形 ”按钮 口 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 9-213 所 示 。 




















图 9-213 ”绘制 草图 





10]】 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 









饭 金 设 计 篇 


其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 

11 间 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 贞 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 水 平 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 20.00mm,， 个 数 为 8， 将 上 一 步 创建 的 切除 特征 为 要 阵列 
的 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 阵 列 切 除 特 征 如 图 9-214 所 示 。 

12 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-212 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 | 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

13 上 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 9-215 所 示 。 























3 3 HD FD 3 SD 3 ED 
ED ED ED ED ED ED ED eS 





图 9-214 ”阵列 切除 特征 图 9-215 绘制 草图 

14 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ” 按 饥 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 

除 ” 一 “ 拉 伸 ”来 时 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 代 罕 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 蛙 击 “确定 ”按钮 六 ， 切 除 零件 如 图 9-216 所 示 。 








图 9-216 切除 零件 


9.6 机箱 侧 板 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演 示 \ 第 9 革 \9.6 机 箱 侧 板 .avi。 
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图 9-217 机 箱 侧 板 


镶 思路 分 析 

首先 绘制 草图 ， 创 建 基体 法 兰 ， 然 后 创建 两 侧 特征 ， 再 添加 成 形 工具 并 切除 零件 ， 
创建 出 风口 ， 接 着 创建 各 种 插 卡 的 连接 孔 ， 最 后 创建 电扇 出 风 孔 。 绘 制 机 箱 侧 板 的 流程 
图 如 图 9-218 所 示 。 





图 9-218 绘制 机 箱 侧 板 的 流程 图 


副 创建 步骤 


和 01 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 3， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


















029 设 置 基准 向。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 看， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心算 形 ” 按 钮 加 ,绘制 草图 ， 并 标注 智能 
尺寸 ， 如 图 9-219 所 示 。 


























图 9-219 ”绘制 草图 





04 生成 基体 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 /薄片 ”按钮 央 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 狐 金 ”一 “基体 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ”属性 管理 器 中 输入 凶 金 厚 
度 为 07mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-220 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 懈 ， 完 成 基体 法 
兰 的 创建 ， 如 图 9-221 所 示 。 





























NN 法 兰 了 
ww 谍 
白 全 规格 (M) 和 | 
口 使 用 规格 表 (@) 
狐 全 参数 (5) A 
0,70mm 
口上 向 (E) 
折 谈 条 数 (A) A 
K 因子 v 
K |o.5 
”自动 切 释放 楼 (DT A 
矩形 v 
闷 使 用 释放 机 比 例 (&) 
比例 (DD); 
0,5 
图 9-220 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-221 创建 基体 法 兰 





05 生成 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 吞 ， 或 执行 “ 播 入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 有 某 单 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 短 这 为 放置 
边线 ， 选 择 “ 内 部 虚拟 交点 ”是 ,“ 折 舍 在 外 ”类 型 咏 ， 输 入 给 定 深度 为 15.00mm， 其 他 参数 
取 献 认 值 ， 如 图 9-222 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 办， 完成 边线 法 兰 的 创建 ， 如 图 9-223 所 示 。 
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VX 
| 法 兰 参 数 (p) A 








5 | 边线 <1> 





编辑 法 兰 轮 廊 (E) 
使 用 默认 半径 (U) 
信 
全 
| 角度 (G) A| 
| 90,00 度 


| 一 

















| 法 兰 长 度 (LD) 众 
[ 环 | 给 E 度 区 
A 15.00mm 

[四 较 凶 
| 法 兰 位 置 (9) A| 
Ee 


中 前 裁 册 边 折 弯 (D 
忠 ] 等 距 iE) 


口 自 定义 折 普 系数 (2) 


























口 自 定义 释放 樟 类 型 (R) 学 

图 9-222 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 图 9-223 ”创建 边线 法 兰 

06) 设置 基准 而 。 在 视图 中 选择 如 图 9-223 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视 网 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 入 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

07 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 直 槽 口 ” 按 钮 上 四， 绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺 
寸 ， 如 图 9-224 所 示 。 

0 引 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ” 
其 他 参数 取 上 默认 值 。 然 后 单 击 “ 人 确定 ”按钮 六 。 

09 生 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 加, 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ” 
一 “镜像 ”有 末 单 命令 ， 弹 出 如 图 9-225 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 “上 视 基 准 面 ” 
为 镜像 血 ， 选 取 上 一 步 的 切除 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 锐 像 切 除 特 征 如 图 9-226 所 示 。 
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要 重 偿 的 面 {C) 器 
圳 镍 伐 的 各 忻 (B} 车 
选项 (0) 误 

回 岂 何 伟 阵列 ( 品 

[是 证 促 视 介 原 性 (EY) 

门 碗 吾 预 碟 /F) 

{ 同 部 分 预 虹 11) 


图 9-224 绘制 草图 图 9-225 “镜像 ”属性 管理 器 








多 设计 和 





10 牛 成 禄 边 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 裙 边 ” 按 钮 庆 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
_。« 袜 边 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 裙 边 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 上 一 步 创建 的 4 个 孔 边线 ， 
选择 “ 折 弯 在 外 ”| 苇 ,“ 闭 合 ” 类 型 下， 输入 长 度 为 17.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 。 单 击 “ 编 
辑 裙 边 宽度 ”按钮 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 更 改革 图 尺寸 ， 标 注 裙 边 尺 寸 如 图 9-227 所 示 。 单 
击 “ 完 成 ”按钮 。 重 复 “ 裙 边 ”命令 ， 在 男 一 侧 边 线 上 创建 参数 相同 的 裙 边 ， 完 成 裙 边 的 创 
建 ， 如 图 9-228 所 示 。 





图 9-227 ”标注 裙 边 尺 寸 


11 肌 展开 折 弯 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”按钮 些 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “展开 ”菜单 命令 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 9-228 中 所 示 的 面 2 为 固 
定 面 ， 单 击 “ 收 集 所 有 折 人 ” 按 钮 ， 将 视 网 中 的 所 有 折 芝 展开 ， 如 图 9-229 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 投 钮 饮 ， 展 开 后 的 图 形 如 网 9-230 所 示 。 

















面 2 选择 (5) 和 | 


























图 9-228 ”创建 裙 边 图 9-229 “展开 ”属性 管理 硕 


12 上 9 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-230 所 示 的 面 3， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 看， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 音 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

13 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-231 所 示 。 

14 贞 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 圆 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”有 琳 蛙 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 需 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 六 。 

15 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 风 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 
镜像 ”一 “镜像 ” 沫 单 俞 令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 堪 ， 在 视 岁 中 选取 “上 视 基 准 面 ”为 镜 
像 面 ， 选 取 上 一 步 的 切除 特征 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 矿 ， 独 像 切 除 特征 如 图 9-232 所 示 。 
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计算 机 机 箱 设 计 综 合 
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图 9-230 ”展开 后 的 图 形 图 9-231 绘制 草图 图 9-232 镜像 切除 特征 














es 革 和 创建 两 侧 特 征 
设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-232 所 示 的 面 4， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 


01 
中 的 “正视 于 ”按钮 建 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 








图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
02 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |、“ 绘 制 圆 角 ”按钮 中 ， 绘 制 


草图 ， 并 标注 智能 矿 寸 ， 如 图 9-233 所 示 。 











绘制 草图 





图 9-233 
03 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 加 ,或 执行 “插入 ”一 “ 切 
命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 内 





下 
» 雯 弛 人 


除 ss “ 拉 伸 水 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 切 除 零 件 如 几 9-234 所 示 。 


ia 


图 9-234 切除 零件 
蜀 ， 或 执行 “插入 ”一 





04 具 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 








狐 金 设计 往 


“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 水 平 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 105.00mm， 个 数 为 4， 将 上 一 步 创 建 的 切除 特征 为 要 阵 
列 的 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 了 阵列 切除 特征 如 图 9-235 所 示 。 





图 9-235 ”阵列 切除 特征 


05 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 蒋 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 
镜像 ”一 “镜像 ” 葬 单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 “上 视 基 准 面 ”为 镜 
像 面 ， 选 取 上 一 步 阵列 的 切除 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 镜 像 阵列 特征 如 图 9-236 
所 示 。 











图 9-236 镜像 阵列 特征 
06 肌 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-236 所 示 的 面 5， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 








中 的 “正视 于 ”按钮 入 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 攻 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

07 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 I， 绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-237 所 示 。 











图 9-237 绘制 草图 


08] 绘制 折 弯 。 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “绘制 的 折 构 ”按钮 医 , 或 执行 “插入 ”一 “ 久 
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金 ” 一 “绘制 的 折 弯 ”菜单 命令 ， 在 弹出 的 “绘制 的 折 弯 ”属性 管理 器 中 选择 如 图 9-236 所 
示 的 面 5 为 固定 面 ， 选 择 折 弯 位 置 为 “ 折 弯 中 心 线 ”再 ， 输 入 角度 为 90* ， 其 他 参数 采用 默 
认 值 ， 如 图 9-238 所 示 ; 单 击 “确定 ”按钮 饮 ， 绘 制 折 弯 ， 如 图 9-239 所 示 。 

09 朋 重复 步骤 几 060 一 步 又 人 08 








， 将 另 一 侧切 除 特征 进行 折 弯 ， 如 图 9-240 所 示 。 OO) 
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@, TE 
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[元 | 90,00 度 








使 用 默认 半径 山 ) 


| 口 自 定义 折 弯 系 煞 ( 雪 。 | 


| 











图 9-238 “绘制 的 折 芍 ”属性 管理 器 





图 9-239 绘制 折 膏 1 





图 9-240 ”绘制 折 弯 2 








1 中 折 码 折 弯 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 折 者 ”按钮 名， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “ 折 铬 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 折 车 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 9-240 中 所 示 的 面 6 为 固 
定 面 ， 单 击 “ 收 集 所 有 折 富 ”按钮 ， 将 视图 中 的 所 有 折 营 折 车 ， 如 图 9-241 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 投 钮 饮 ， 折 和 登 折 芝 如 网 9-242 所 示 。 














sw Rs 

选择 (9) A 1 和 一 一 
固定 面 : 1 

@, | 面 <1> | 


要 折 本 的 折 弯 ; 


























图 9-241 “ 折 欠 ”属性 管理 器 图 9-242 ” 折 县 折 弯 


1 角 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-242 所 示 的 面 7， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 | 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 


12 肌 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 和 “切线 弧 ” 按 钮 | 引 ， 绘 制 草 
图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-243 所 示 。 

















有 
or 





。 入 _ 氏 全 设 计 往 


13 有 斜 接 法 兰 。 单 市 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “ 斜 接 法 兰 ”按钮 贺 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 
金 ”一 “ 伸 接 法 兰 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 9-244 中 所 
示 的 边线 ， 输 入 起 始 /结束 处 等 距 距离 为 320mm， 其 他 参数 采用 默认 值 ， 如 图 9-244 所 示 。 单 
击 “ 确 定 ”按钮 确 。 
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也 局 国 
口 ] 前 坟 侧 过 折 弯 (B 
经 隙 距离 (NJ); 
|0,25mm 








局 始 /结束 处 等 距 (0) 从 
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图 9-243 ”绘制 草图 图 9-244 “和 伴 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 
14 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 喇 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ” 
一 “镜像 ”有 表 蛙 命令， 弹出 “镜像 ”属性 管理 右 ， 在 视图 中 选取 “上 视 基准 面 ”为 锐 像 面 ， 选 取 
上 上 一步 创 建 的 笠 接 法 兰 特征 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 馈 ， 镜 像 料 接 法 兰 如 图 9-245 所 示 。 








图 9-245 镜像 斜 接 法 兰 


创建 通风 孔 


01 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-245 所 示 的 面 8， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 J， 绘制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 9-246 所 示 。 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 锅 ， 退 出 草图 。 
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03】 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-246 所 示 的 面 9， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 

中 的 “正视 于 ”按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 

图 绘制 ”按钮 图 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
04 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 回 ， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺寸 ， (CO>)) 

ee gy 


























图 9-246 绘制 草图 图 9-247 绘制 草图 


05 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 硬 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯 罕 ”， 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 闻 。 

06 填充 阵列 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “填充 阵列 ”按钮 较 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”> 一 “填充 阵列 ” 末 单 命令 , 弹出 “填充 阵列 ”属性 管理 器 , 在 视 岁 中 选取 步骤 几 04 
创建 的 草图 为 填充 边界 ， 选 择 阵 列 布局 为 “方形 ”党 ， 输 入 间距 为 12.00mm， 选 取 上 一 步 创 
建 的 切除 特征 为 要 阵列 的 特征 ， 如 图 9-248 所 示 。 然 后 单 击 “人 确定 ”按钮 六 ， 填 充 阵 列 切 除 
特征 如 图 9-249 所 示 。 

















了 

RX 
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图 9-248 “填充 阵列 ”属性 管理 器 图 9-249 ”填充 阵列 切除 特征 
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07 镜像 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 网 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 / 镜 像 ” 一 “镜像 ” 采 单 命令， 弹出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选取 “上 视 基 准 耐 ” 
为 镜像 面 ， 选 取 步 又 N05 和 步 又 N06 创建 的 切除 特征 和 填充 阵列 特征 为 要 镜像 的 特征 ， 
然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 咏 。 香 复 “ 镜 人像” 命令 ， 将 填充 阵列 和 镜像 创建 的 特征 以 右 视 基准 
面 进 行 镜 像 ， 结 果 如 疼 9-250 所 示 。 

0 明 生成 福 边 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 裙 边 ”按钮 加， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “ 裙 边 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 裙 边 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 上 一 步 创建 的 4 个 孔 边 线 ， 
选择 “ 折 弯 在 外 ”| 甘 ,“ 闭 合 ”类 型 芭 , 输入 长 度 为 28.00mm， 其 他 参数 取 默 认 值 ， 如 图 9-251 
所 示 。 单 击 “ 编 辑 裙 边 沉 上 度 ” 按 钮 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 更 改革 图 尺寸 ， 如 图 9-252 所 示 。 
单 击 “完成 ”按钮 ， 完 成 说 边 的 创建 ， 如 图 9-253 所 示 。 
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_ | 怪 及 
图 9-250 ”镜像 填充 阵列 图 9-251 “ 禧 边 ” 属 性 管理 器 图 9-252 裙 边 宽度 尺寸 





图 9-253 ”创建 裙 边 


es 尼 强 全 | 建 一 侧 壁 及 成 形 特征 





01 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-253 所 示 的 面 10， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 | 于 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 |， 进入 草图 绘制 状态 。 

02 上 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 | 和 “切线 弧 ” 按 钮 引 ， 绘 制 
章 钢 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 如 图 9-254 所 示 。 
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03 间 斜 接 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 斜 接 法 兰 ” 按 钮 辆 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 
金 ” 一 “和 斜 接 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “和 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 9-255 中 所 
不 的 边线 ， 终 际 间 距 为 0.25mm， 输 入 起 始 / 结 束 处 等 距 距离 为 35.50mm， 其 他 参数 来 用 默认 
值 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 唤 。 





图 9-254 ”绘制 草图 图 9-255 ”选择 边线 








04 贞 展开 折 弯 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”按钮 些 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “展开 ”菜单 命令 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 图 9-256 中 所 示 的 面 11 为 固 
定 面 ， 单 击 “ 收 集 所 有 折 雪 ”按钮 ， 将 视 岁 中 的 所 有 折 弯 展开 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 哆 ， 展 开 
折 弯 ， 如 网 9-256 所 示 。 

05 朋 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 如 图 9-256 所 示 的 面 12， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 
栏 中 的 “正视 于 ”按钮 | 二, 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

06 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 草图 ， 并 标注 智能 尺 
寸 ， 如 图 9-257 所 示 。 























面 12 
































后 I 一 一 一 一 
二 人 ) 
图 9-256 ”展开 折 弯 图 9-257 绘制 草图 





07 切除 零件 。 单 击 “ 特 征 ” 工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”~“ 切 
除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 
其 他 参数 取 默 认 值 。 然 后 单 市 “确定 ”按钮 逆 

08D 镜像 特征 。 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 圈 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 阵 











饭 金 设计 篇 


列 /镜像 ”一 “镜像 ” 亲 蛙 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 消 理 器 ， 在 视图 中 选取 “上 视 基准 
面 ” 为 镜像 面 ， 选 取 切 除 特 征 要 镜像 的 特征 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 镜 像 切 除 特征 
如 图 9-258 所 示 。 

09 汪 添加 成 形 工具 到 库 。 打 开 “ 随 书 光盘 / 源 文件 /计算 机 机 箱 / 侧 板 成 形 工 具 ”， 在 设计 
树 的 “ 侧 板 成 形 工 具 ” 上 单 击 女 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “添加 到 库 ” 选 项 ， 弹 出 
“添加 到 库 ” 属 性 管理 右 ， 将 前 板 成 形 工 具 添 加 到 “design library/forming tools/lances”， 单 击 
“确定 ”按钮 饮 ， 添 加 成 形 工具 到 设计 库 。 

10 贞 向 主板 添加 成 形 工具 。 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 按 钮 大 ， 弹 出 “设计 库 ” 对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 Design Library 文件 下 的 forming tools 文件 夹 ， 然 后 右键 单 击 将 
其 设置 成 “成 形 工具 文件 夹 ”， 如 图 9-259 所 示 。 根 据 如 图 9-259 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 
形 工具 文件 来电 laaess ， 找 到 需要 添加 的 成 形 工具 “主板 成 形 工具 1?， 将 其 拖 放 到 饭 金 
零件 的 侧面 上 。 
































国 Solidaorks 内 容 
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: 0 re 
上 abl 卫 ) | 添加 现 有 文件 夹 .…， 


| | 加 打开 庚 件 灾 甸 ) | 
| | 成 形 工 具 立 件 宾 民 
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| 六 贞 一 TT 
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A | 装 且 仿 文 件 到 





图 9-258 ”镜像 切除 特征 图 9-259 “设计 库 ” 对 话 框 


11 贞 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 他 |， 祭 注 出 成 形 工具 在 锯 金 零件 上 的 
位 置 尺 寸 ， 如 图 9-260 所 示 ， 最 后 单 击 “放置 成 形 特征 ”对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 成 
形 工具 的 添加 ， 如 图 9-261 所 示 。 

















图 9-260 成形 工具 的 位 置 尺寸 图 9-261 添加 成 形 工具 1 














综合 实例 


箱 设计 





第 9 章 。” 叙 蛤 章 | 史 
国 ， 或 执行 “插入 ”一 








12 阵列 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”这 单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 袁 ， 在 视图 中 选取 竖 下 
边线 为 阵列 方向 1， 输 入 阵列 距离 为 145.00mm， 个 数 为 3， 将 上 一 步 创 建 的 成 形 工具 特征 为 








要 阵列 的 特征 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 饮 ， 阵 列 切除 特征 如 图 9-262 所 示 。 
13 有 折 膨 折 弯 。 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 折 针 ”按钮 骨 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 
一 “ 折 膨 ”有 末 单 命令 ， 弹 出 “ 折 对 ”属性 管理 费 ， 在 视图 中 选择 图 9-262 中 所 示 的 面 13 为 固 
定 面 ， 单 击 “收集 毛 有 扩 过 ”按钮 ， 将 视图 中 的 所 有 扩 弯 折 登 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 铭 ， 折 琶 














折 弯 特征 如 图 9-263 所 示 。 


面 13 
ee [= —zd 





Nh | 
| I rT | 一 = 
出 尼 | ee ~ ss > | 
[ed Ue 
图 9-263 ” 折 邯 折 芝 特征 


图 9-262 ”阵列 切除 特征 





9.7 ”交配 
本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演示 第 9 章 9.7 装配 .avi 


本 例 创 建 的 计算 机 机 箱 装 配 如 图 9-264 所 示 。 





计算 机 机 箱 装 配 


图 9-264 





:党 思路 分 析 
自 完 导入 压板 ， 然 后 插入 前 板 并 状 配 ， 再 插入 后 板 并 疙 配 ， 接 看 插入 侧 板 装配 后 ， 通 






oo 5 章 z E 


于 


-Me 





过 镜像 零件 装配 两 侧 侧 板 ， 节 后 插入 顶板 并 装配 。 绘 制 计 复 机 机 箱 猴 配 的 流程 儿 如 图 9-265 
所 示 。 








图 9-265 绘制 计算 机 机 箱 兹 配 的 流程 图 


副 创建 步骤 


[01 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “装配 体 ” 按 钮 日 |， 
如 图 9-266 所 示 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 装配 文件 。 系 统 弹 出 的 “开始 装配 
体 ” 属 性 管理 喜 如 网 9-267 所 示 。 

















Cr 





2 开始 装配 体 2 
站 
信息 会 | 


选取 一 零 部 件 进行 插入 ， 然后 将 
之 放置 在 图 形 区 域 中 或 者 单 击 ' 确 


定 将 之 定位 在 谭 点 处 。 
或 者 使 用 带 有 块 的 布局 进行 至 上 


FW 然后 可 以 从 块 生成 地 

















有 

Na | 。 单一 设计 零 生 什 的 30 展现 
罕 基 

由 
占 也 做 














加 工程 制图 , 通 党 屎 于 零件 瑟 转 卫 忻 





图 9-266 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 图 9-267 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 


午 02 定位 底板 。 单 击 “ 开 始 装配 体 ” 属 性 管理 器 中 的 “浏览 ”按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 前 面 创建 的 “底板 ”零件 ， 这 时 对 话 框 的 浏览 区 中 将 显示 零件 的 预览 结果 ， 如 
图 9-268 所 示 。 在 “打开 ”对 话 框 中 单 击 “打开 ”按钮 ， 系 统 进入 装配 界面 ， 光 标 释 为 N@ 形 
状 ， 单 击 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “原点 ”命令 ， 显 示 坐 标 原 点 ， 将 光标 移动 全 原点 位 置 ， 光 
标 变 为 党 形状 ， 如 图 9-269 所 示 ， 在 目标 位 置 单 击 将 底板 放 入 装配 界面 中 ， 如 图 9-270 所 示 。 











es 


文件 名 呈 : 压板 
文件 吏 开 0); | 零件 (4 prt;s sldprt) 
5 


Bayscription 





图 9-268 “打开 ”对 话 框 





LU 


图 9-269 ”定位 原点 图 9-270 插入 底板 
031 插入 主板 安装 板 。 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 











所 3 入 饭 金 设计 篇 


命令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 按 钮 鳃 ， 弹 出 如 图 9-271 所 示 的 “插入 
零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “主板 安装 板 ”， 
将 其 插入 到 装配 界面 中 ， 如 图 9-272 所 示 。 











全 全 








信息 和 | 
选择 一 供 括 入 的 零件 或 装配 体 然 
后 将 零 部 件 放置 在 图 形 区 域 中 。 

钉 来 插入 同一 或 不 同 委 部 | 
件 的 多 个 复 件 。 


站 全 村 企 本 生生 全 











要 插入 的 零件 /装配 体 (P) 从 
打开 立 档 (D); 














选项 (D) 众 
a 











图 形 预 咒 (G) 
总 使 成 为 虚拟 (mM) 


图 9-271 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 图 9-272 插入 主板 安装 板 
04 生 洪 加 涛 配 天 系 。 单 击 末 蛙 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “ 状 配 体 ” 

工具 栏 中 的 “配合 ”按钮 网 |, 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 , 如 图 9-273 所 示 。 选择 图 9-274 
所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 吉 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 久 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 
“确定 ”按钮 饮 。 选 择 如 图 9-275 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 距 离 ” 

按钮 同 ， 输 入 距离 为 4.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 加 ; 选择 如 图 9-276 所 示 的 配合 面 ， 在 
“配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 K|， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 迎 ， 

闭 配 主板 安装 板 如 图 9-277 所 示 。 
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高 级 配合 (D) 党 | 立 


图 9-273 “配合 ”属性 管理 器 图 9-274 ”选择 配合 面 










































“第 9 章 GD 
< 四国 上 
图 9-275 ”选择 配合 面 图 9-276 ”选择 配合 面 








05] 插入 前 板 。 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ”一 “ 现 有 零件 硫 配 体 ”命令 ， 或 音 
击 “ 装 配 体 ” 工具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ”按钮 国 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 
按钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “前 板 ” 将 其 插入 到 装配 界面 中 ， 如 图 9-278 所 示 。 


= 


图 9-277 ”装配 主板 安装 板 图 9-278 搬入 前 板 


06 肌 添加 装配 关系 。 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ”工具 
栏 中 的 “配合 ”按钮 岛 ， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 。 选 择 图 9-279 所 示 的 配合 面 ， 在 “ 配 
合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 区 j， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 局 ;选择 如 
图 9-280 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 区 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 
单 击 “确定 ”按钮 饮 ; 选择 如 图 9-281 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 
按钮 世 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 装 配 前 板 如 图 9-282 所 示 。 




















图 9-279 ”选择 配合 面 图 9-280 ”选择 配合 面 








图 9-281 选择 配合 面 图 9-282 ”装配 前 板 





07 贞 插入 后 板 。 单 击 集 单 栏 中 的 “插入 ”一 “和 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /交配 体 ”命令 ， 或 单 
击 “ 装 配 体 ” 工 具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 按 乌 鲜 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 
按钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “后 板 ” 将 其 插入 到 北 配 界面 中 ， 如 图 9-283 所 示 。 

08 具 添加 帮 配 关系 。 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “装配 体 ” 工 具 
栏 中 的 “配合 ”按钮 网 |， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 。 选 择 如 图 9-284 所 示 的 配合 面 ， 在 
“配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 区 |， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 里 。 选 
择 如 图 9-285 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 XI， 添加 “重合 ” 
关系 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 六 ;选择 如 图 9-286 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 
“重合 ”按钮 区 j|， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 输 ， 装 配 后 板 如 图 9-287 所 示 。 




















图 9-283 ”插入 后 板 





图 9-285 ”选择 配合 面 图 9-286 ”选择 配合 面 








09 上 插入 侧 板 。 单 击 染 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 / 疼 配 体 ” 命 令 ， 或 单 
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击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ”按钮 国 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 
按钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “ 侧 板 ” 将 其 插入 到 装配 界面 中 ， 如 图 9-288 所 示 。 





图 9-287 ”装配 后 板 图 9-288 插入 侧 板 


10] 添加 装配 关系 。 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ,或 单 击 “ 装 配 体 ”工具 
栏 中 的 “配合 ” 按钮 图 ， 系 统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 。 选 择 图 9-289 所 示 的 配合 面 ， 在 “ 配 
合 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 网 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 多 。 选 择 如 
图 9-290 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 网 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 噜 选择 如 图 9-291 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 
按钮 加， 添加 “重合 ”关系 ， 单 击 “确定 ”按钮 哆 ， 装 配 侧面 如 图 9-292 所 示 。 




















图 9-289 选择 配合 面 图 9-290 ”选择 配合 面 
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图 9-291 选择 配合 面 图 9-292 ”装配 侧面 
11 镜像 零 部 件 。 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “镜像 零 部 件 ” 命 令 ， 系 统 弹出 “镜像 夫 

















_ 狐 金 设计 篇 


部 件 ”属性 管理 器 ， 如 图 9-293 所 示 。 选 择 “ 右 视 基准 面 ”为 镜像 面 ， 选 择 侧 板 为 要 镜像 的 
零 部 件 ， 单 击 轧 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 饭 ， 人 镜像 侧 板 如 图 9-294 所 示 。 





! 镜像 零 部 件 了 


wx Ge 





oo 就 fd | | 



































秒 本 1 丢 择 鲍 | | | 
法 和 鲁 你 所 用 的 面 /基准 面 以 及 该 ene | 
镇 像 的 零 部 件 
二 可- A| 
镜像 基准 面 (M}， 
| 有 视 站 礁 面 @ 订 本 - 1 各 装配 侍 3 | 
要 鲁 从 的 零 部 件 (C): 
侧 掉 -1 
重新 定向 零 部 件 
[ea| 3{( 共 恤 
网 生成 相 扩 方位 
| 二 版 本 
口 英 立 选 定 零 部 件 (L) 
图 9-293 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 需 图 9-294 镜像 侧 板 





和 和 12 插入 顶板 。 单 击 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
或 单 击 “ 装 配 体 ” 工 具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 按 钮 鳃 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ” 
对 话 框 中 选择 “顶板 ” 将 其 插入 到 装配 界面 中 ， 如 图 9-295 所 示 。 

13 和 添加 装配 关系 。 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ,或 单 击 “ 装 配 体 ”工具 
栏 中 的 “配合 ”按钮 岛 ， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 。 选 择 图 9-296 所 示 的 配合 面 ， 在 “ 配 
合 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “重合 ”按钮 Kl， 添加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 丹 ， 选择 
如 图 9-297 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 KI， 添加 “重合 ” 关 
系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ;选择 如 图 9-298 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 重 
合 ” 按 钮 KI， 添加 “重合 ”关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 装 配 顶 板 如 图 9-299 所 示 。 
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图 9-295 插入 顶板 图 9-296 选择 配合 面 
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图 9-297 选择 配合 面 图 9-298 ”选择 配合 面 图 9-299 ”装配 顶板 








焊接 设计 篇 
















了 篇 导读 ; 

“本 篇 主要 介绍 焊接 设计 的 基础 知识 , 包括 焊接 工具 、 

量 接 菜 单 以 及 烛 颖 创建 等 知识 ， 同 时 通过 实例 讲解 对 基础 

知识 进行 了 巩固 。 

岂 。 本 篇 讲解 的 实例 不 但 使 用 了 焊接 的 新 知识 点 二 还 大 量 

一 合用 了 了 基础 特征 建 模 知识 。 本 篇 最 后 一 意 的 杂 实 例 涵盖 
| 了 多 方面 的 知识 点 ， 使 读者 将 多 个 知识 点 连贯 起 来 ， 真 正 

适 到 “ 活 学 活用 ” 

内 容 要 点 ; 

@ 烛 件 特征 工具 

@ 香 件 切割 清单 

@ 装配 图 中 焊 颖 的 创建 

@ 综合 实例 
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第 10 章 焊 件 基础 知识 > 


本 章 导 读 





本 章 简要 介绍 了 SolidWorks 焊接 的 一 些 基 本 操作 , 是 用 户 绘制 焊 件 必须 掌握 的 基础 知识 。 
主要 目的 是 使 读者 了 解 焊接 件 的 基本 概念 ， 以 及 绘制 焊接 件 的 操作 步 又 及 注意 事项 ， 同 时 通 
过 实例 巩固 焊接 知识 。 





内 容 要 后 


令 焊 件 特征 工具 与 焊 件 菜单 
仿 焊 件 特征 工具 的 使 用 方法 
仿 焊 件 切割 清 s 

仿效 配 体 中 香 缝 的 创建 

信 办 公 椅 


10.1 概述 


使 用 SolidWorks 2012 软件 的 焊 件 功能 可 以 进行 焊接 零件 设计 。 执行 焊 件 功能 中 的 焊接 结 
构 构 件 可 以 设计 出 各 种 焊接 框架 结构 件 ， 如 图 10-1 所 示 ， 也 可 以 执行 焊 件 工具 栏 中 的 剪裁 和 
延伸 特征 马 能 ， 设 计 各 种 焊接 箱 体 和 文 架 关 零件， 如 网 10-2 所 示 。 在 实体 焊 件 设计 过 程 中 者 
能 够 设计 出 相应 的 焊 缝 ， 真 实地 体现 焊接 件 的 焊接 方式 。 

设计 好 实体 焊接 件 后 ， 还 可 以 生成 焊 件 工程 图 ， 在 工程 图 中 生成 焊 件 的 切割 清单 ， 如 图 
10-3 所 示 。 



































图 10-1 焊 件 框架 图 10-2 H 形 轴承 支架 图 10-3” 焊 件 工程 图 








焊接 设计 篇 


10.2 ” 焊 件 特征 工具 与 焊 件 菜单 
1 


启动 SolidWorks 2012 软件 后 ， 执 行 “工具 ”一 “ 自 定义 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 自 定义 ”对 
话 框 ， 如 图 10-4 所 示 。 在 “上 自 定 义 ” 人 “和 焊 件 ”选项 ， 然 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 在 SolidWorks 用 户 界面 左 侧 将 显示 焊 件 特征 工具 栏 ， 如 图 10-5 所 示 。 














1 攻 “ 局 且 和 | 避 Ci 久 > 星 未 拓 帮 











| 加 | 传感器 
和 田 -| 衣 | 注解 
情理 下 = 并 3= 材质 “ 尘 指 定 > 
Ja > 前 视 基 准 面 
> 上 视 基 准 面 
> 右 视 基准 面 
上 原点 
2 
祝 - 
注 = 
图 10-4 “ 自 定义 ”对 话 框 图 10-5 焊 件 特征 工具 栏 


罗 玫 3 业 件 茶 单 
执行 “插入 ”一 “ 焊 件 ” 染 单 命令 ， 可 以 找到 焊 件 染 单 ， 如 图 10-6 所 示 。 


| 插入 0) | 工具 们 国 D(A) 帮助 HM 元 
凸 台 /基体 邓 ) 
TES 加) 
特征 了) ? 
» 
二 
二 





阵列 / 巡 像 名 ) 

扣 合 特征 立 ) 

了 estSrAEOrjrs 

曲面 () 

面 字 ) » 

曲 贱 QD » 

参 竺 几何体 公 ) » 

板 全 仙 ) » 

烛 件 中 上 焊 件 辕 )… 
模具 (1) » 


m9 地上 全 内)… 


草图 粒 制 


30 草图 自 定义 茶 单 电 ) 


NR 


DF/mG 
设计 算 例 作 ) » 


表格 人 TD 有 
注解 他 ) » 


对 党 入 ) 
各 超女 本 吝 接 加 


自 定义 菜单 是 ) 


图 10-6 焊 件 菜单 
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10.3 ” 焊 件 特征 工具 的 使 用 方法 


在 SolidWorks 软件 系统 中 ， 焊 件 功能 主要 提供 了 焊 件 特征 工具 上 赠 、 结 构 构 件 特征 工具 、 
角 撑 板 特征 工具 回 、 顶 端 善 特征 工具 宣 、 圆 角 焊 颖 特征 工具 医 | 和 剪裁 /延伸 特征 工具 装 。 焊 件 > 
工具 栏 如 图 10-7 所 示 。 在 焊 件 工具 栏 中 还 包括 拉 伸 凸 台 /基体 、 
拉 伸 切除 、 倒 角 和 异型 孔 等 特征 工具 ， 其 使 用 方法 与 常见 实体 
设计 相同 。 本 节 主 要 介绍 焊 件 所 特有 的 特征 工具 的 使 用 方法 。 图 10-7 焊 件 工具 栏 
进行 焊 件 设计 时 , 单 击 “ 焊 件 ? 工 具 栏 中 的 “ 焊 件 ”按钮 四 | 


















































或 执行 “插入 ”一 “ 焊 件 ”一 “ 焊 件 ”菜单 命令 ， 可 以 将 实体 De 
零件 标记 为 焊接 件 。 同 时 ， 焊 件 特 征 补 添加 到 FeatureManager 和 
设计 树 中 ， 如 图 10-8 所 示 。 NE 

如 果 使 用 焊 件 功能 的 结构 构件 特征 工具 回来 生成 焊 件 ， 系 A 








统 会 自动 将 零件 标记 为 焊接 件 ， 自 动 将 “ 焊 件 ”按钮 英 添 加 到 图 10-8 将 零件 标记 为 焊 件 
FeatureManaser 设计 树 中 。 


10.3.1 结构 构件 特征 


在 SolidWorks 中 具有 包含 多 种 焊接 结构 件 〈 如 角 铁 、 方 形 管 和 和 矩形 管 等 ) 的 特征 库 ， 可 
供 设计 者 选择 使 用 。 这 些 焊 接 结 构件 在 形状 及 尺寸 上 具有 两 种 标准 ， 即 ansi 和 iso 两 种 标准 。 
每 种 类 型 的 结构 件 都 具有 多 种 尺寸 大 小 可 供 选 择 使 用 ， 如 图 10-9 所 示 。 

使 用 结构 构件 生成 焊 件 时 ， 首 先 要 绘制 持 图 ， 即 使 用 线性 或 下 曲 草 图 实体 生成 多 个 市 基 
准 面 的 2D 草图 ， 或 生成 3D 草图 ， 或 生成 2D 和 3D 组 合 的 草图 。 


用 【操作 步骤 】 

1) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 或 执行 “工具 ”一 “草图 ” 
一 “绘制 工具 矩形 ”菜单 命令 ， 在 绘图 区 域 绘制 一 个 窍 形 ， 如 图 10-10 所 示 ， 然 后 单 击 “ 退 出 章 
图 ”按钮 名 。 






































Ff 二 | 设 定 EE: 
路径 红 入 
吉 线 地 划 国 1 
直上 斌 4 本 草图 | 
信息 疯 || 直 战 1 画 草 图 ! 
在 诗 3 二 昔 区 | 
为 天 构 构 人 选 择 一 纶 大 关 型 和 Wo 
[ 回 庶 用 这 前 趟 吏 fC) 
选择 会 [和 | |-| | 全 - 
标准 : 0 
[| | A 上 | 
是 es 
半 弄 : Tm 
矩形 管 w 员 蚀 像 加 硫 WM) 
rm bP 
| r i Wr 
le 


450 


1 站 区 麻 
L_aw | EEC 


图 10-9 结构 构件 选项 栏 图 10-10 绘制 矩形 草图 











2) 插入 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 
件 ” 一 “结构 构件 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 磊 。 在 “标准 ”选择 栏 中 选择 “iso”， 
在 “ 关 型 ”选择 栏 中 选择 “方形 管 ” 在 “大 小 ”选择 栏 中 选择 “40X40X4”， 然 后 在 草图 中 
依次 挫 取 需要 搬入 结构 构件 的 路 径 线 段 ， 结 构 构 件 就 衫 插入 到 绘图 区 域 ， 如 网 10-11 所 示 。 



































图 10-11 插入 结构 构件 


3) 应 用 边 角 处 理 。 在 “ 设 定 ”对 话 杠 中 勺 选 “应 用 边 角 处 理 ” 复 选 枉 ， 可 以 对 结构 构件 
进行 边 角 处 理 ， 如 图 10-12 所 示 。 常 用 的 边 角 处 理 方式 有 3 种 ， 即 未 应 用 边 角 处 理 ( 见 图 
10-13)、 终 端 斜 接 ( 见 图 10-14)、 终 端 对 接 〈 见 图 10-15、 图 10-16)。 

4) 更 改 旋转 角度 。 在 “旋转 角度 ”输入 栏 中 输入 相应 的 角度 值 ， 可 以 使 结构 构件 按 一 固 
定 度数 旋转 。 如 果 输 入 60”， 结 构 构 件 将 旋转 60”， 如 图 10-17 所 示 。 








国 国 咀 
omm 
法 [oom 


口 镜 俐 轮 廊 (M) 


| |o.oo 度 








图 10-12 应 用 边 角 处 理 图 10-13 未 应 用 边 角 人 处 理 效果 
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©) 





图 10-14 终端 斜 接 效果 图 10-15 ”终端 对 接 1 效果 





IT 


图 10-16 终端 对 接 2 效果 图 10-17 “方形 管 旋转 60” 


有 生 太 目下 义 结构 构件 轮 廊 








SolidWorks 软件 系统 中 的 结构 构件 符 征 库 中 可 供 选 择 使 用 的 结构 构件 的 种 类 和 大 小 是 有 
限 的 。 设 计 者 可 以 将 目 己 设计 的 结构 构件 的 截面 轮廓 你 存 到 特征 库 中 ， 供 以 后 选择 使 用 。 
下 和 面 以 生成 大 小 为 100X 100X2 的 方形 管 轮 廓 为 例 ， 介 绍 生成 目 定 义 结构 构件 轮廓 的 操 


作 步 又 。 





_ 舌 _【 操 作 步 又 】， 

(1) 绘制 草图 

1) 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 口 ， 或 执行 “工具 ”一 “草图 ”一 “绘制 
工具 矩形 ”菜单 命令 ， 在 绘图 区 域 绘制 一 个 和 矩形， 通过 标注 智能 尺寸 ， 使 原点 在 矩形 的 中 心 。 

2) 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “绘制 圆 角 ”按钮 中 ， 绘 制 圆 角 ， 如 图 10-18 所 示 。 

3) 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实 体 ” 按 钮 刀 ， 输 入 等 距 距 离 为 2mm， 如 图 10-19 
所 示 ， 生 成 等 距 实体 草图 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 名 。 


等 下 实 人 2， 
名 - 固 
夫 数 (PpP) 闪 
加 添加 尺寸 ID) 
回 反 向 虽 ) 
[中选 择 手 (5) 
口 草 向 (8) 
| 制作 到 忻 辕 构 W 




















100 





图 10-18 绘制 矩形 并 倒 圆 角 图 10-19 ”生成 等 距 实 体 








(2) 保存 目 定 义 结构 构件 轮廓 

在 FeatureManager 设计 树 中 选择 草图 , 执行 
“文件 ”一 “另存 为 ” 沫 单 俞 令 ， 保 存 目 定义 结构 
构件 轮 万 。 

焊 件 结构 件 的 轮廓 章 图 文件 的 默认 位 置 为 : 
安装 日 录 \SolidWorks\data\weldment profiles〈 焊 件 
轮廓 ) 文件 夹 中 的 子 文件 夹 。 单 击 “ 人 保存” 按钮 ， 
将 绘制 的 至 图 保存 为 文件 名 100X100X2， 文 件 
类 型 为 *.sldlfp， 保 存在 Square tube 文件 夹 中 ， 如 


多 10-20 所 示 。 
和 不 图 10-20 保存 自 定义 结构 构件 轮 廊 


10.3.3 剪裁 /延伸 特征 | 


生成 诅 件 时 ， 可 以 使 用 盘 裁 /延伸 特征 工具 来 勇 裁 或 延伸 结构 构件 ， 使 乙 在 焊 件 零件 中 正 
确 对 接 。 此 特征 工具 适用 于 : 两 个 处 在 抛 角 处 汇合 的 结构 构件 ， 一 个 或 多 个 相对 于 结构 构件 
与 妨 一 实体 相 汇 合 ， 结 构 构 件 同 时 的 两 中。 


























1) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 或 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 
实体 ”一 “直线 ” 琳 单 命令 ， 在 绘图 区 域 绘制 一 条 水 平 直线 。 然 后 单 击 “退出 草图 ”按钮 名 。 
重复 “直线 ”命令 ， 绘 制 一 条 坚 直 直线 。 

2) 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 而 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 
件 ” 一 “结构 构件 ”菜单 命令 ， 弹 出 如 图 10-21 所 示 的 “结构 构件 ”属性 管理 器 。 在 “标准 ” 
选择 栏 中 选择 “iso”， 在 “类 型 ”选择 栏 中 选择 “方形 管 ” 在 “大 小 ”选择 柱 中 选择 “40X 
40X4” 然后 拾取 水 平 直 线 为 路 径 线段 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 创建 横 管 ， 如 图 10-22 所 示 。 
重复 “结构 构件 ”命令 ， 选 择 竖 直 直线 为 路 径 线段 ， 创 建 竖 直 管 ， 如 图 10-23 所 示 。 



































信息 和 | 
洲 定 愉 路 径 选 择 草 图 线段 。 您 可 
按 一 指定 衣 度 来 旋转 辊 访 。 
选择 A| 
标准 ; 
本 本 
= 
方形 管 v 
大 小 ; 
40 x 40x4 v 
/ 
姐 [G)， { 
Ee 
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图 10-21 “结构 构件 ”属性 管理 占 图 10-22 创建 横 管 
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图 10-23 创建 竖 直 管 

3) 剪裁 延伸 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 名， 或 执行 “插入 ”一 
“ 焊 件 ” 一 “剪裁 /延伸 ”菜单 命令 ， 弹 出 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 ， 如 图 10-24 所 示 。 选 择 
“ 终 闹 冬 接 ”类 型 ， 选 择 横 窒 为 要 雯 裁 的 实体 ， 并 人 勾 选 “允许 延伸 ” 复 选 框 ， 选 择 竖 下 省 件 为 
檀 裁 边界 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 壕 ， 配 裁 实 体 如 图 10-25 所 示 。 





| 


EE 


要 英 裁 的 实体 





图 10-24 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 图 10-25 “剪裁 实体 


其 他 边 角 类 型 包括 “终端 裁 前 ” 国 、“ 终 端 对 接 1” 国 和 “终端 对 接 2” 司 ， 如 图 10-26 
所 示 。 








a) 


b) 
图 10-26 边 角 类 型 


a) 终端 裁 甬 “bp) 终端 对 接 1 c) 终端 对 接 2 


c) 





和 和。 焊接 设计 往 


选择 平面 为 剪裁 边界 通常 更 有 效 且 性 能 更 好 。 只 在 相当 于 诸如 圆 形 管道 或 阶梯 式 曲 面 
之 类 的 非 平面 实体 剪裁 时 选择 实体 。 


TIE 贾 凋 盖 特征 


顶端 再 特 征 工具 用 于 闭合 履 开 的 结构 构件 ， 如 网 10-27 所 示 。 


站 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 




















1) 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “顶端 盖 ” 按 钮 而， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 件 ”一 “顶端 盖 ” 
栾 单 命令 ， 然 后 拾取 需要 添加 妆 兰 的 结构 构件 的 断面 ， 并 且 设 置 厚度 参数 ， 如 图 10-28 
所 未 

2) 进行 等 距 设 置 。 在 生成 顶端 闸 特征 过 程 中 的 顶端 兰 等 距 是 指 结构 构件 边线 到 顶端 辣 边 
线 之 间 的 距离 ， 如 图 10-29 所 示 。 在 进行 等 距 设置 时 ， 可 以 选择 使 用 厚度 比率 来 进行 设置 ， 
或 者 不 使 用 厚度 比率 来 设置 。 如 果 选 择 使 用 厚度 比率 ， 指 定 的 厚度 比率 值 应 在 0 一 1。 等 距 则 
等 于 结构 构件 的 壁 厚 乘 以 指定 的 厚度 比率 。 














厚度 方向 


























全 5oomm 
[] 使 用 厚度 比率 山 ) 
er 0.5 
上 口 ] 便 角 过 和 角 O) 
图 10-27 ”顶端 盖 预 览 图 10-28 “顶端 兰 ” 对 话 框 


3) 进行 倒 角 设 置 。 在 倒 角 距离 输入 框 中 ， 可 以 输入 合适 的 倒 角 尺 寸 数 值 。 生 成 的 顶端 盖 
如 图 10-30 所 示 。 











图 10-29 顶端 盖 等 距 示 意图 图 10-30 生成 的 顶端 盖 
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() 注意 
生成 顶端 盖 时 ， 只 能 在 有 线性 边线 的 轮 慷 上 生成 。 


10.3.5 角 撑 板 特征 


使 用 角 返 板 特征 工具 可 加 国 两 个 交叉 带 平面 的 结构 构件 之 问 的 区 域 。 系统 提供 了 两 种 类 
型 的 角 撑 板 ， 即 如 图 10-31 所 示 的 三 角形 支撑 板 和 如 图 10-32 所 示 的 多 边 形 支 撑 极 。 


图 10-31 三 角形 支撑 板 图 10-32 ”多边 形 支 撑 板 

















1) 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “支撑 板 ” 按 钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 烛 件 ”一 “ 角 撑 板 ” 
菜单 命令 ， 弹 出 “有 角 返 板 ” 属 性 管理 右 。 然 后 选择 生成 角 返 板 的 文 撑 面 ， 如 岁 10-33 所 示 。 










































































口 ] 等 距 (O) 


A [5.00mr 
图 10-33 “支撑 板 ” 对 话 杠 
2) 选择 轮廓 。 在 “轮廓 ”选择 栏 中 选择 要 添加 的 支撑 板 轮廓 ， 并 且 设 置 相应 的 边 长 


数值 。 
3) 设 置 厚度 参数 ,支撑 板 的 厚度 有 3 种 设置 方式 , 分 别 是 使 用 支撑 板 的 内 边 导 | 两 边 晤 | 、 






































了 
第 4 局 “焊接 设计 入 


外 边 瑟 | 作为 基准 设置 其 厚度 ， 如 网 10-34 所 示 。 


| 


“支撑 板 ” 厚 度 的 内 边 、 两 边 及 外 边 设 置 方式 
4) 设置 支撑 板 位 置 。 支 撑 板 的 位 置 设置 也 有 3 种 方式 ， 分 别 为 轮 廊 定 位 于 起 点 中 ， 如 


图 10-35 所 示 ; 轮廓 定位 于 中 点 轩 , 如 图 10-36 所 示 ; 轮廓 定位 于 端点 , 如 图 10-37 所 示 品 ]。 
如 果 想 等 距 角 撑 板 位 置 ， 可 以 指定 一 等 距 值 。 








图 10-34 











图 10-35 ”轮廓 定位 于 起 点 图 10-36 轮廓 定位 于 中 点 图 10-37 ”轮廓 定位 于 端点 





mi 











使 用 圆 角 烛 颖 特征 工具 可 以 在 任何 交叉 的 焊 件 实体 (如 结构 构件 、 平 板 烛 件 或 角 撑 板 等 ) 
之 间 添 加 全 长 、 间 昧 或 区 错 圆 角 焊 缝 。 


D) 单 击 “ 焊 件 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 烛 颖 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 爆 件 ”一 “ 贺 角 
焊丝 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 焊 颖 ”属性 管理 器 ， 首 先 可 以 选择 焊 缝 的 类 型 


类 型 ， 如 图 10-38 所 示 。 
焊 颖 的 类 型 有 如 图 10-39 所 示 的 全 长 焊 缝 、 如 图 10-40 所 示 的 间 鞭 焊 缝 与 如 图 10-41 所 示 的 交 
错 焊 颖 3 种 。 


TIEEE 
ss 和 着 - 芭 
第 头 边 (A) 
| 全 长 
圆 角 大 小 
x 153.o0mm 一 
区 ] 切线 延 申 [9G) 





























口 对 边 (0) 
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图 10-39 全 长 焊 颖 








2 和、 10 章 焊 件 基础 知识 





图 10-40” 间 区 焊 颖 图 10-41 交错 焊 颖 
2) 选择 合适 的 焊 颖 类 型 后 ， 可 以 输入 焊 颖 圆 角 、 焊 颖 长 度数 值 及 齿 距 数值 ， 分别 拾 取 需 
要 添加 焊 缝 的 两 相交 面 ， 然 后 单 击 “ 人 确定 ” 投 钮 猴 。 
天 和 实例 一 一 鞋 架 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演示 \ 第 10 章 \10.3.7 鞋 架 .avi。 
本 例 创建 的 畦 架 如 图 10-42 所 示 。 








图 10-42 鞋 哥 


入 思路 分 析 
首先 绘制 草图 ， 创建 结 构 构 件 ， 然 后 通过 线性 阵列 创建 两 侧 主 构件 ， 再 创建 横 结构 构件 ， 
最 后 创建 顶端 六 。 绘 制 鞋 架 的 流程 图 如 图 10-43 所 示 。 









44 忆 。 焊 接 设计 算 


一 一 一 
> 





图 10-43 ”绘制 鞋 架 的 流程 网 


器? 创建 步 又 

和 01 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 号， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
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02) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 起 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 和 “圆心 /起 /终点 画 弧 ” 按 > 
钮 吧 ， 绘 制 如 图 10-44 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

04 朋 单 击 “ 焊 件 ”工具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 页， 或 执行 “插入 ”一 “和 焊 件 ”一 “ 结 
构 构 件 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 选 择 “ 方 形 管 ”类 型 ， 
选择 “20X20X2” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 拾取 上 一 步 绘 制 的 草图 ， 如 图 10-45 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 投 钮 饮 ， 添 加 结构 构件 ， 如 图 10-46 所 示 。 












































R100 
信息 A]| 
为 定义 路 径 选 择 草图 线段 。 众 可 
按 一 指定 衣 度 来 旋转 辊 访 。 
选择 和 | 
标准 ; 
iso v 

OO 类 型 ， 

品 方形 管 Y 
大 小 ， 
20D x 20 x2 v 
组 i@); | 
站 
设 定 y| 器 品 

图 10-44 ”绘制 草图 图 10-45 “结构 构件 ”属性 管理 占 图 10-46 添加 结构 构件 


05 朋 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 出， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 镜 
像 ” 一 “线性 阵列 ” 采 单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 如 图 10-47 所 示 的 边 
线 为 阵列 方 回 ， 选 择 上 一 步 创 建 的 结构 构件 为 要 阵列 的 实体 。 单 击 “ 人 确定” 按钮 壕 ， 阵 
列 结构 构件 如 图 10-48 所 示 。 

06 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 静 单 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按钮 涂 |， 弹 出 如 图 10-49 所 示 的 “基准 面 ” 属性 管理 器 。 
选择 “ 右 视 基准 面 ”为 参考 面 ， 输 入 偏 移 距离 为 100.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 完成 
基准 面 1 的 创建 。 





















间距 : 
实例 |: [12 | 











图 10-47 “线性 阵列 ”属性 管理 器 





图 10-48 ”阵列 结构 构件 


07 有 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 08 朋 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 如 图 10-50 所 示 的 草 
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图 并 标注 尺寸 。 
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完全 定义 

第 一 参考 
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NE 平行 

[| 山 ] 对 
4 重合 
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图 mo 1 人 

口 反 转 

[三 | 两 侧 对 称 

第 二 参考 N 

[wl | ] 

第 三 参考 入 

wl | 

图 10-49 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 10-50 ”绘制 草图 





和 09 肯 添加 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 焊 件 ”一 “结构 构件 ” 沫 和 单 命 令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 磊 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 选 择 “ 方 
形 管 ”类 型 ， 选 择 “20X20X2” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 拾取 上 一 步 绘 制 的 草图 ， 如 图 10-51 所 
未 。 单 击 “确定 ” 投 钮 饮 ， 诬 加 结构 构件 ， 如 网 10-52 所 示 。 





sh 着 -加 











众 
您 可 按 






为 定义 路 径 选 择 草图 线段 。 
一 指定 角度 来 旋转 辊 廊 。 












































图 10-51 “结构 构件 ”属性 管理 需 图 10-52 ”添加 结构 构件 


4010) 剪裁 构件 。 单 击 “ 焊 件 ”工具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 
件 ” 一 “前 裁 /延伸 ”菜单 命令 ， 弹 出 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 结 构 构 件 2” 为 要 前 
裁 的 实体 ， 选 择 “ 结 构 构 件 1” 和 “线性 阵列 后 的 构件 ”为 剪裁 边界 ， 如 图 10-53 所 示 。 单 击 
“确定 ”按钮 沈 。 











图 10-53 “ 甬 裁 /延伸 ”属性 管理 器 
E11) 线性 阵列 构件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 出 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 如 网 10-54 
所 示 的 竖 下 边线 为 阵列 方 回 1， 选 择 上 一 步 创 建 的 结构 构件 为 要 阵列 的 实体 。 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 多， 线性 阵列 构件 如 网 10-55 所 示 。 






















































| 
| 选项 (0) Y| | 
图 10-54 “线性 阵列 ”属性 管理 妖 图 10-55 ”线性 阵列 构件 


12 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 悉 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 和 13 是 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以， 绘制 如 图 10-56 所 示 的 草 
图 并 标注 太 寸 。 

和 114 和 生成 自 定义 结构 构件 轮廓 。 由 于 SolidWorks 软件 系统 中 的 结构 构件 特征 库 中 没有 
需要 的 结构 构件 轮廓 ， 所 以 需要 目 己 设 计 。 其 设计 过 程 如 下 : 
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@@ 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 回 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “零件 ”按钮 中 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
@ 设置 基准 而 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ”中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 标 人 人) 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 
全 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @j， 或 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 
实体 ”一 “ 圆 ” 沫 单 命 令 ， 在 绘图 区 域 以 原点 为 圆心 绘制 两 个 同心 圆 ， 并 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 10-57 所 示 ， 单 击 “退出 草图 ”按钮 号 。 























100 1 








图 10-56 绘制 草图 图 10-57 绘制 同心 圆 


@ 保存 自 定义 结构 构件 轮廓 。 在 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 选择 草图 ， 执 行 “ 文 
件 ” 一 “另存 为 ”菜单 命令 ， 保 存 轮廓 文件 。 焊 件 结构 件 的 轮 廊 草图 文件 的 默认 位 置 为 : 安 
装 目 录 \SolidWorks\lans\chinese-simplified\weldment profiles〈 焊 件 轮 廊 ) 文件 夹 中 的 子 文件 夹 。 
蛙 击 “保存” 按钮 ， 将 所 绘制 的 草图 保存 为 文件 名 16X2， 文 件 类 型 为 *.sldlfp， 保 存在 安 状 
日 录 \SolidWorks\ lang\chinese-simplified\weldment profiles ( 焊 件 轮廓 〉\iso\pipe 文件 夹 中 ， 如 
10-58 所 示 。 


保存 在 (I): | 回 pipe 


图 21.3 x 2.3 
图 26.9 x 3.2 
图 33.7 x 4.0 





立 件 名 中) : 16X2 
保存 类 型 IT): |Lib Feat Fart (+. sldlfp) 


Description 


加 另存 备份 档 忆 ) 





图 10-58 保存 结构 构件 轮 启 








焊接 设计 篇 





昌 15 有 上 添加 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 蜀 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 焊 件 ”一 “结构 构件 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 和 选择“iso” 标 准 ， 选 
择 “ 管 道 ” 类型， 选择 “16X2” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 拾取 步骤 由 13 具 绘制 的 草图 ， 如 图 10-59 
所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办 ， 添 加 结构 构件 ， 如 图 10-60 所 示 。 


局 辐 攀 构件 7? 
| 


为 定义 路径 选择 草图 线段 。 您 可 按 
一 指定 角度 来 旋转 辊 廊 。 

















图 10-59 “结构 构件 ”属性 管理 需 图 10-60 添加 结构 构件 





16 前 入 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 贸 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 
件 ” 一 “ 副 裁 /延伸 ” 亲 早 命令， 弹出 “ 勇 裁 /延伸 ”属性 官 理 右 ， 选 择 “ 结 构 构 件 3” 为 要 配 
裁 的 实体 ， 选 择 “ 结 构 构 件 1” 为 勇 裁 边 界 ， 如 疼 10-61 所 示 。 单 击 “ 人 确定 ”按钮 六 。 


六 /下 信 7 
半 妇 
EE 下 下 EE 


要 前 裁 的 实体 


| 结构 构件 3 


允许 延 伸 ( 训 ) 








图 10-61 “可 裁 / 延 什 ” 属 性 管理 絮 
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17 有 线性 阵列 构件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”按钮 贺 ， 或 执行 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 如 图 10-62 所 
示 的 竖 直 边线 为 阵列 方向 1， 阵 列 距离 为 80.00mm， 个 数 为 10， 选 择 如 图 10-62 所 示 的 水 平 
边线 为 阵列 方向 2， 阵 列 距离 为 300.00mm， 个 数 为 3， 选 择 上 一 步 前 裁 后 的 结构 构件 为 要 阵 > 




































































图 10-62 “线性 阵列 ”属性 管理 妖 图 10-63 ”阵列 结构 构件 


18 创建 顶端 盖 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “顶端 盖 ” 按 钮 而 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 焊 件 ”一 “顶端 芋 ” 逐 单 命 令 ， 弹 出 “顶端 兰 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 如 疼 10-64 所 示 的 4 
个 底面 ， 单 击 “ 朝 外 ”按钮 轿 ， 输 入 厚度 值 为 5.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 创 建 顶端 
六 ， 如 图 10-65 所 示 。 
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图 10-64 “顶端 凋 ” 属 性 管理 噩 
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19 隐藏 基准 面 和 草图 。 执 行 “ 视 图 ”一 “基准 耐 ”六 单 命令 和 “ 守 图 ”来 早 命令， 不 
显示 基准 耐 和 草图 。 如 图 10-66 所 示 。 











而 了 


图 10-65 创建 顶端 盖 图 10-66 隐藏 基准 面 和 草图 


10.4” 焊 件 切割 清单 


在 焊 件 设计 过 程 中 ， 当 第 一 个 焊 件 特征 插入 到 零件 中 时 ， 实 体 文件 夹 回 重新 命名 为 切割 
清单 鼎 好 晴 单 ， 表 示 要 包括 在 切 制 清单 中 的 项 目 。 按 钮 电 表 示 切 制 清早 需要 更 狐 。 按 钮 曙 表 
示 切 割 清 单 已 更 新 。 如 图 10-67 所 示 ， 此 零件 的 切割 清单 中 包括 了 各 个 焊 件 特征 。 














10.4.1 
在 焊 件 零件 文档 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 右键 执行 切割 清单 饼 ， 然 后 选择 更 新 ， 
切割 请 单 按钮 变 为 功 。 相 同 项 目 在 切割 清单 项 目 子 文 件 夹 中 列 组 在 一 起 。 





ES 

中 焊接 支架 欧 认 人 按 加 工交 售 大 
[ 国 传感器 

由 .| 注解 

忆 国 切 才 请 单 (lt2) 

习 有 切割 清单 项 目 1 (1) 

习 | 册 切割 清单 项 目 2 (1) 

本 县 切 逢 清单 项 目 3 (1) 

习 肛 切割 清单 项 目 4 (1) 

本 县 切 刊 清单 项 目 5 (1) 

尺 | | 切割 清单 项 目 6 1) 

必 | |] 切割 清单 项 目 Ttl) 

习 有 切割 清单 项 目 8 (1) 

习 | 册 切割 清单 项 目 9 (1) 

习 | |] 切割 清单 项 目 10 (2) 

习 | |] 切割 清单 项 目 11 (1) 

3 三 材质 < 未 指定 > 








图 10-67 焊 件 切割 请 单 


焊 颖 不 包括 在 切割 清单 中 ， 
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I 大 将 特征 排除 在 切割 清单 之 外 


在 设计 过 程 中 ， 如 果 要 将 焊 件 特征 排除 在 切割 清单 之 外 ， 可 以 右键 单 击 焊 件 特征 ， 在 弹 。 
出 的 快捷 菜单 中 选择 “制作 烛 颖 ”命令 ， 如 图 10-68 所 示 。 更 新 切割 清 单 后 ， 此 焊 件 特征 将 人 他) 








被 排斥 在 外 。 若 想 将 先前 排斥 在 外 的 特征 包括 在 内 ， 右 键 单 击 焊 件 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “制作 非 烛 颖 ”命令 即 可 . 


10.4.3 自 定义 焊 件 切割 清单 属性 | 

用 户 在 设计 过 程 中 可 以 目 定 义 焊 件 切 割 清单 属性 ， 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 右键 
单 击 “切割 清单 项 目 ” 选 项 ， 在 弹出 的 快捷 来 单 中 执行 “属性 ”命令 ， 如 图 10-69 所 示 ， 弹 
出 “切割 清单 属性 ”对 话 框 ， 如 图 10-70 所 示 。 


























本 ,原点 
鞭 焊 件 
有 2? 草图 ! 
由 向 松 
出 闻 ET 
出 E> 
由 十 5 国 车 情 单 2) | 
性 证 3IESEnlsmmmm 
ps vs 
和 3 三 材质 < 尾 性 ..，(&) N 
9 ; > 前 视 基 。 “对 立 @) 
四 Ee | RE 吕 xS 上 视 基 | 从 切 制 清单 中 排除 CC) 
六 右 视 基 “| 转 到 .，@) 
本 制作 焊 颖 贡 ) 1, 原点 
年 双 一 原点 折 委 项 目 (@) 
内 剂 添加 到 新 文件 夹 四 鞭 焊 件 隧 语 /里 示 树 项 目 .0 
司 | 项 族 特征 属性 .外 ) 世 口 章 ee 
全 栅 区 更 改 透明 度 @) 昌 | 国 结构 村 自 定义 菜单 如 
图 10-68 ”制作 焊 颖 图 10-69 右 击 切割 清单 


切 害 清单 搞 要 | 属性 摘要 | 切割 清单 表格 | 人 
材料 明细 表 数 量 : 
口 从 切割 清单 中 排除 攻读 司 。 随 短 清单 器) 


DO | 类 型 | 《数值 /文字 表达 《| 评估 的 值 
加 切割 清单 项 目 2 区 LENGTHG@GG@ 切 割 清单 项 目 1@ 委 件 5.SLDPRT” |219.43 

恒 ANGLElG@G@G@ 切 割 清单 项 目 1@ 委 件 5.SLDPRT” |0.00 

可-ANGLE2@G@@ 切 着 清单 项 目 1@ 委 件 5.SLUDPRT” |45.00 

加 TuBE, SQUARE "V_leg@ 结 构 构 件 3@ 零 件 5.SLDP ”TUBE, SQUARE 40X 40X 
淹 "MATERIAL@@@ 切 害 早 单项 目 1@ 和 零件 5.SLDPR 。 MATERIALG@@@ 切 割 清 


6 | < 键入 新 属性 > Jy| 


EL 





图 10-70 “切割 清单 属性 ”对 话 框 


在 “切割 清单 属性 ”对 话 框 中 可 以 对 其 每 一 项 内 容 进行 目 定义 ， 如 图 10-71 所 示 ， 
最 后 单 击 “确定 ”按钮 。 











材料 明细 表 数 量 : 
恬 度 司 卫生 滞 单 名 











”数值 /文字 表达 “| 评估 的 值 | 
LENGTHGG@ 切 割 清单 项 目 1@ 和 雪 件 5.SLDPRT” (219,43 
“ANGLE1@@@ 切 割 清单 项 目 1@ 零 件 5.SLDPRT” 0.00 
司 "ANGLE2@@@ 切 割 清单 项 目 1@ 零 件 5.SLDPRT” |45.00 
HTUBE, SQUARE W_leg@ 结 构 构 件 3@ 委 件 5.SLDP |TUBE, SQUARE 40X 40X 
| MATERIALGGG@ 切 割 清单 项 目 1@ 委 件 5.SLUDPR 项 WATERIALGGG@ 切 割 清 
| 材质 











中 
~» 


材料 
”6 |< 键 入 新 属性 > 
































图 10-71 目 定义 切割 请 单 属性 


天 更/ 硬 焊 件 工程 图 \ 





1) 在 软件 安装 路 径 下 找到 Weldment_ Box2.sldprt 文件 ， 其 路 径 是 \samples\tutoriah 
weldments\Weldment_Box2.sldprt， 并 且 打 开 Weldment_Box2.sldprt 零件 文件 。 

2) 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “从 零件 /装配 体制 作 工程 图 ”按钮 避 ， 系 统 打 开 如 图 10-72 
所 示 的 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 ， 对 图 纸 格式 进行 设置 后 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 进 入 工程 图 设 
计 和 寞 和 面 。 








图 纸 格 式 / 大 小 


@ 标准 图 纸 大 小 (总 
只 显示 标准 格式 (FE) 
AD (I50) 


bl (I5O) 
M2 【TS 





D4 【ISOD) 








[33 - iso,slddrt | 训 览 (6)，,， 
显示 图 纸 格 式 (D) 宽度 ;420,00mm 
高 度 ; 297,00 
〇 自 定义 图 纸 大 小 (M) EY i 








图 10-72 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 





3) 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 中 的 “模型 视图 ”按钮 图 ， 弹 出 “模型 视图 ”属性 管理 器 ， 选 
择 零 件 Weldment_Box2.sldprt 为 要 插入 的 零件 ， 如 网 10-73 所 示 ， 单 击 国 按 钮 ， 进 入 选择 “ 视 
图 方 同 ”和 “比例 ”界面 ， 如 图 10-74 所 示 。 选 择 “ 早 一 视图 ” 在 方 同 下 的 更 多 视图 中 选择 
“上 下 二 等 角 轴 测 ” 视 图 ， 自 定义 比例 为 1 : 10， 在 尺寸 类 型 下 选择 “真实 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 














钮 铂 ， 生 成 的 工程 图 如 图 10-75 所 示 。 


& 模型 视图 ? 
口 输入 注解 (D 





A 锌 
v%» 四 9 设计 注 和 解 {E) 

| Dimxpert 注解 
请 从 以 下 清单 中 选择 一 命名 包括 隐 若 特征 的 
视图 状 后 放置 视图 。 项 目 !H) 


注意 视 向 清单 与 保存 在 模型 
中 的 命名 视图 相对 应 。 











> Weldment_box2 


网 
选择 实体 (5) 








口 生成 多 视图 (OO 


标准 视图 : 〇 使 用 图 纸 比 便 (E) 
使 用 自 定 必 比例 (OO 


El] [4:10 v 
日 | 白 外 名 rr 


更 多 视图 ; 〇 mW(P) 
a 加 真实 们 
区 * 上 下 二 等 角 轴 训 


























一 一 口 * 丰 右 二 等 佣 轴 测 显示 

口 当前 入 视图 二 
加 草稿 品质 /FE) 中] 预览 ip) 一 

图 10-73 “模型 视图 ”属性 管理 器 图 10-74 确定 工程 图 的 视图 方向 和 比例 





rel menr_onrs +- 


本 一 We "hy 


图 10-75 ”生成 的 工程 图 





4) 添加 焊接 符号 。 单 击 “ 注 解 ” 工具 栏 中 的 “模型 项 目 ”按钮 贺 ， 弹 出 “模型 项 目 ” 属 
性 管理 器 ， 在 “来 源 /目标 ”一 栏 中 选择 “整个 模型 ”在 “尺寸 ”一 栏 中 单 市 “为 工程 标注 ” 
按钮 国 ， 在 “注解 ”一 栏 中 单 击 “焊接 ”按钮 匡 ， 其 他 设置 取 默认 值 ， 如 图 10-76 所 示 ， 音 
击 “ 确 定 ”按钮 确 ， 拖 动 焊接 注解 将 之 定位 ， 生 成 的 焊接 注解 如 图 10-77 所 示 。 











焊接 设计 篇 








上 一 
W 口 选 定 所 有 (5) 
六 入 A AAl Iv | | 加 
模型 项 目 类 型 。 状 后 从 图形 la |@| | 
选择 工程 图 视图 中 您 相 插 入 5 
模型 项 目的 特定。 协 | 区 | 
来 汕 / 睛 标 (5) A 参考 几何 体 (B) A] 
口 选 定 所 有 (3) 
整个 模型 ™w [&] 同居 
口 将 项 目 输入 到 所 有 各 : 
说 本 的 米 | | 倍 | [| Fal 
工程 图 视图 10 
选项 (0) > 
门 包括 隐 涤 特征 的 项 
一 一 目 t) 
A 团 在 草图 中 使 用 尺寸 
国 | 必 | | 说 放置 (L) 
LP) ln) los 图 屋 (b) A 





图 10-76 “模型 项 目 ” 属 性 管理 需 图 10-77 ”生成 的 焊接 注解 














在 生成 的 焊 件 工程 图 中 可 以 添 加 焊 件 切 制 清单 ， 如 图 10-78 所 示 。 添 加 笃 件 切割 请 单 的 
操作 步骤 如 下 : 


在 工程 图 文件 中 执行 “插入 ”一 “表格 ”一 “ 焊 件 切割 清香 ”有 亲 单 命 分 ， 在 系统 的 提示 


下 ， 在 绘图 区 域 执 行 工 程 图 视图 ， 弹 出 “ 焊 件 切 制 清单 ”属性 管理 费 ， 进 行 如 图 10-79 所 示 
的 设置 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 将 焊 件 切割 清单 放置 于 工程 图 的 合适 位 置 。 


























































































































加 民运 失 赤 E 和 
A 
| 信息 和 项目 号 GD) 人 
选择 选项 然后 单 击 确 定 将 焊 起 始 于 :|1 
件 切割 清单 放置 在 工程 图 中 。 
| 轩 fmas 
表格 模板 (E) 人 | 
[cut list [| | [ 动 蜡 全 人 
一 | 上 | 一 一 0.18mm ™ 
表格 位 置 (P) 人 | 日 
口 附加 到 定位 点 出 | 一 "am 加 
| 配置 (C) A | 图 层 D 和 
TMT v | |ForMAT v 
图 10-78 添加 焊 件 切 制 清单 图 10-79 “ 焊 件 切割 请 单 ” 属 性 管理 需 




















可 以 对 添加 的 焊 件 切 制 清单 进行 编辑 ， 修 改 文字 内 容 、 字 体 和 表格 尺寸 等 操作 ， 其 操作 
步骤 如 下 。 














1) 右键 单 击 切 割 清单 表格 中 的 任何 地 方 ， 在 荐 出 的 快捷 染 单 中 选择 “属性 ”命令 ， 如 疼 
10-80 所 示 ， 弹 出 “得 件 切割 清单 ”属性 管理 融 ， 如 图 10-81 所 示 。 在 “和 焊 件 切割 清单 ”属性 G 
管理 天 中 可 以 选择 “表格 定位 点 ”和 更 改 项 目 “ 起 始 号 ” = 



































加 选择 其 他 避 ) 

冰 放 /平移 /旋转 ee 

最 近 的 命令 人 E) ， 附加 到 | 定位 点 

插入 » 

选择 

删 障 

格式 化 上 迄 失 项 目 (k) 众 
昂 存 为 .. ， 电 ) 

隐 若 表格 人 L) 
她 智能 尺寸 他 ) 

更 多 尺寸 人 ) ， 

广 解 名 ) 

工程 视图 

惠 格 二 
| bn 出 
EE 移动 实体 E) 
ee 

自 定义 荣 单 种 ) 

图 10-80 弹出 的 菜单 图 10-81 “ 焊 件 切割 清单 ”属性 管理 器 


2) 在 “边界 ”一 栏 中 可 以 更 改 表格 边界 和 边界 线条 的 狙 细 ， 如 图 10-82 所 示 。 





图 10-82 更 改 表格 边界 


3) 单 击 切 制 清单 表格 ， 弹 出 “表格 ”对 话 框 ， 如 图 10-83 所 示 ， 早 击 “ 表 格 标题 在 
上 ”按钮 国 | 和 “表格 标题 在 下 ” 按 饵 国 ， 可 以 更 改 表 格 标题 的 位 置 。 





图 10-83 “表格 ”对 话 框 





4) 在 “文字 对 章 方 式 ” 一 栏 中 可 以 更 改 文本 在 表格 中 的 对 章 方式 ， 去 除 选择 “使 用 文档 








“焊接 设计 篇 


文字 ” 单 击 “ 文 字 ” 按 钮 ， 弹 出 “选择 文字 ”对 话 框 ， 如 图 10-84 所 示 。 在 “选择 文字 ”对 
话 杠 中 可 以 选择 “字体 “字体 样式 ”及 更 改 字体 的 “高 度 ” 和 “字号 ”。 

















图 10-84 “选择 文字 ”对 话 框 


5) 双击 “ 切 制 清 蛙 ”表格 的 注释 部 分 表格 ， 弹 出 内 容 输 入 框 ， 输 入 要 湛 加 的 注释 ， 如 图 
10-85 所 示 。 





图 10-85 ”添加 文字 注释 











在 间作 工程 图 中 雷 要 添加 零件 序 亏 。 并 加 零件 序 扎 的 操作 步 又 如 下 。 


1) 单 击 “注解 ”工具 栏 中 的 “自动 零件 序号 ” 按 甸 | 盛 ， 或 选择 需要 添加 零件 序号 的 工程 
A i 
理 器 ， 在 “零件 序号 布局 ”一 栏 中 单 击 “ 布 置 零件 序号 到 方形 ”按钮 四， 如 图 10-86 所 示 。 
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零件 序号 设 定 (6) A| 
样式 
图形 v 
| 信息 人 中 六 大 小 
号 了 由 J 仆 守 "of 
Re 2 个 字符 
样式 G) 人 | 有 
(| +- 委 件 序号 文字 
台 项 目 数 v 
< 无 > v . 
| 引线 样式 入 
季 件 序号 布局 (9) A 加 使 用 交 档 显示 (U) 
re 二 
区 图 E 
| “框架 样式 (E) 人 
使 用 文档 显示 
回报 略 多 个 实例 人 0 大 es 
回 插 入 磁力 线 (v) 
引线 附加 点 : 三 
〇 面 (A) . 
四 边线 (6) | 图 层 (Y) 众 
: - - 留 | 无 | | 
季 件 序号 设 定 (日 AlY Bs 




















图 10-86 “ 目 动 零件 序号 ”管理 天 
2) 在 “自动 零件 序号 ”属性 管理 器 中 的 “零件 序号 设 定 ” 一 栏 中 选择 “ 圆 形 ”样式 ， 先 
择 “ 紧 密 配 合 ”大 小 ， 选 择 “ 项 目 数 ”作为 零件 序号 文字 ， 如 图 10-87 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 中， 添加 零件 序号 ， 如 图 10-88 所 示 。 




















零件 序号 设 定 日 人 
| 样式 
圆 形 v 
大 小 
紧密 配合 > 
零件 序号 女 字 
项 目 数 v 
本钱 入 
“框架 样式 (F) Y| 
[EET 
图 10-87 选择 零 > 件 序号 布局 图 10-88 ”添加 零件 序号 


() 注意 


每 个 零件 序号 的 项 目 号 与 切割 清单 中 的 项 目 号 相同 ， 











[7 生成 焊 件 实体 的 视 加 
ee 其 操作 步 又 如 下 : 








ea a A a 


1) 0 “工程 图 ”工具 栏 中 的 “相对 视图 ”按钮 荔 ， 或 执行 “插入 ”一 
“工程 图 视图 ”一 “相对 于 模型 ” 采 单 命令 ， 弹 出 提示 框 ， 要 求 在 为 一 窗口 中 选择 实体 。 

2) 执行 “窗口 ” 沫 单 命 令 ， 选 择 焊 件 的 实体 零件 文件 ， 弹 出 “相对 视 风 ”属性 管理 天 ， 
公 选 “所 选 实体 ”选项 ， 并 且 在 焊 件 实体 中 选择 相应 的 实体 ， 如 图 10-89 所 示 。 



































YK 











| 信息 从 | 
选择 特定 实体 或 整个 委 件 以 包括 
在 相对 视图 中 。 
范围 (5) 众 
人 整个 委 件 





@ 所 选 实体 
器 | 

















| 方向 (@) 刘 | 
第 一 方向 : 
前 视 v 
第 二 方向 ， 
右 视 v 














图 10-89 选择 实体 


3) 在 “相对 视图 ”属性 管理 器 中 ， 执 行 “ 第 一 方向 ”选择 框 ， 选 择 “前 视 ” 视 图 方向 ， 
在 实体 上 选择 相应 的 面 ， 确 定 前 视 方向 ;执行 “第 二 方向 ”选择 框 ， 选 择 “ 右 视 ” 视 图 方向 ， 
在 实体 上 选择 相应 的 面 ， 确 定 右 视 方向 ， 如 图 10-90 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 殉 ， 切 换 到 工 
程 图 界面 ， 将 零件 实体 的 工程 视图 放置 在 合适 的 位 置 ， 生 成 焊 件 实体 的 工程 视图 如 图 10-91 
所 示 。 


方向 (0) 
第 一 方 疝 ， 
前 视 
| 面 <1> 
第 二 方向 
右 视 





























面 <2> 








A 








图 10-90 ”选择 视图 方 问 图 10-91 生成 焊 件 实体 的 工程 视图 


10.5“” 秋 配 体 中 焊 缝 的 创建 


前 面 介 绍 了 多 实体 零件 生成 的 焊 件 中 圆 角 焊 颖 的 创建 方法 ， 在 使 用 关联 设计 进行 装配 体 
设计 过 程 中 ， 也 可 以 在 姜 配 体 焊 接 零 件 中 旅 加 多 种 类 型 的 焊 缝 。 本 下 将 介绍 在 猴 配 体 的 零件 
之 间 创 建 焊 缝 零 部 件 和 编辑 焊 缝 零 部 件 的 方法 ， 以 及 相关 的 焊 缝 形状、 参数 和 标注 等 方面 的 


知识 。 


[CE 业 接 类 型 


在 SolidWorks 姜 配 体 中 ， 运 用 “得 经 ”命令 可 以 将 多 种 焊接 闫 型 的 焊 缝 零 部 件 诊 加 到 靖 
配 体 中 ， 生 成 的 焊 颖 属于 北 配 体 特征 ， 是 关联 疙 配 体 中 生成 的 新 疙 配 体 零 部 件 。 可 以 在 霉 音 






































E 泛 wj 请 记 香 件 基础 知识 











件 之 间 添 加 ANSI、ISO 标准 文 持 的 焊接 类 型 。 常 用 的 ISO 标准 支持 的 焊接 类 型 见 表 10-1。 
表 10-1 常用 的 1SO 标准 支持 的 焊接 类 型 


ANSI ISO > 


焊接 类 型 焊接 类 型 图 示 


| 符号 | 
ERA 
TOO ASSNNNNSS | 
a i > > 





背后 焊接 





单 面 V 形 根部 对 接 


单 面 根部 斜面 区 
形 根部 对 接 


焊 缝 的 顶 面 局 度 和 半径 | 


当 焊 颖 的 表面 形状 为 凸 起 或 四 陷 时 ， 必 须 指 定 顶 面 焊接 融 度 。 对 于 背后 焊接 ， 偿 要 指定 
确 面 焊接 高 度 。 如 条 表面 形状 为 平 徊 ， 则 没有 表面 高 度 。 

1. 焊 缝 的 项 面 高 度 

对 于 凸 起 的 焊 找 ， 顶 面 高 度 是 指 焊 纤 最 高 点 与 接触 面 乙 间 的 距离 瓦 如 图 10-92 所 示 。 

对 于 四 隐 的 焊接 ， 顶 面 蜗 度 是 指 由 项 面 癌 下 测量 的 距离 h%"， 如 图 10-93 所 示 。 





























图 10-92 ” 凸 起 焊 缝 的 顶 面 高 度 图 10-93 四 陷 焊 颖 的 顶 面 高 度 


2. 填 角 焊接 焊 缝 的 半径 

焊 颖 可 以 想象 为 一 个 沿 看 焊 颖 深 动 的 球 ， 如 
图 10-94 所 示 , 此 球 的 半径 即 所 测量 的 焊 颖 的 半径 。 
在 此 填 角 焊接 中 指定 的 半 颂 是 10.00mm， 顶 面 焊 接 
高 度 是 2.00mm。 焊 颖 的 边线 位 于 球 与 接触 面 的 相 
切 扣 。 图 10-94” 填 角 焊 接 焊 颖 的 半径 


10.5.3 Be 
在 SolidWorks 竣 配 体 中 ， 焊 颖 的 结合 面 分 为 项 自 、 络 合 面 和 接触 面 。 所 有 的 和 焊接 关 型 都 
必须 选择 接触 面 ， 除 此 以 外 ， 东 些 焊接 类 型 还 需要 选择 结束 和 面 和 顶 面 。 





























“焊接 设计 入 








单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “ 焊 颖 ”按钮 咬 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 件 ” 
命令 ， 弹 出 “ 焊 颖 ”属性 管理 器 ， 如 图 10-95 所 示 。 


1. 焊接 路 径 


让 烛 统 7 





人 AN |5.00mm 一 
口 切线 延伸 (g) | 
回 选 择 


避 两边 
O 〇 全 周 


定 尽 焊 接 符 号 (D，， 





信人 太 /到 长 度 (F} 


起 点 ， 
两 [ooomm 
焊接 长 度 ; 
lo ,0001rmm 
| 断 半 焊接 (I) 
欠 隙 与 焊接 长 度 
节 引 与 焊接 长 度 
焊接 长 度 ; 
| 1 ,D0rmm 
和 终 障 ， 
1 ,D0rmm 


三 鱼 135) 








三 | 


图 10-95 “ 焊 颖 ”属性 管理 器 


1)“ 智 能 焊接 选择 工具 ”lk 在 要 应 用 焊 颖 的 位 置 上 绘制 路 径 。 
2)“ 狐 焊接 路 人 径 ” 按 钮 ， 用 来 定义 新 的 焊接 路 人 笃 。 生 成 的 新 焊接 路 人 径 与 先前 创建 的 焊接 


路 径 脱 节 。 
2. 设 定 





1) 焊接 选择 : 选择 要 应 用 焊 颖 的 面 或 边线 。 

2) 焊 颖 大 小 : 设置 焊 颖 厚度 ， 在 六 中 输入 焊 颖 大 小 。 
3) 切线 延伸 : 勾 选 此 复 选 枉 ， 将 焊 颖 应 用 到 与 所 选 面 或 边线 相 切 的 所 有 边线 。 
4) 选择 : 将 焊 颖 应 用 到 所 选 面 或 边线 ， 如 图 10-96a 所 示 。 
5) 两 边 : 将 焊 颖 应 用 到 所 选 面 或 边线 ， 以 及 相对 的 面 或 边线 ， 如 网 10-96b 所 示 。 
6) 全 周 : 将 焊 颖 应 用 到 所 选 面 或 边线 ， 以 及 所 有 相 邻 的 面 和 边线 ， 如 图 10-96c 所 示 。 





7)“ 定 义 焊接 符号 ” 
框 ， 在 此 可 对 焊接 符号 进 





图 10-96 焊 颖 类 型 示意 图 
a) 选择 b) 两 边 c) 全 周 


按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 如 图 10-97 所 示 的 “ISO 焊接 


作 充 直 。 


一 “ 焊 链 ”菜单 


心心 


符号 ”对 话 











第 10 音 《ET 


IS0 焊接 符号 





邦 廓 形状 0 : | 无 区 


口 现 场 吧 ) 2 61 焊接 符号 包 ). ]| 


站 现场 焊接 符号 上 ] 


辊 廊 形 状 EE): 


器 ] 对称 (8) 
上 器 ] 变 错 断 续 (6) 
口 ] 顶部 显示 标示 线 红 ) 
字体 
回 使 用 文件 宇 体 邓 ) 样式 (8) 
的 jl 吉 膏 | 列席 





引线 连接 于 符号 
最 近 端 。 同 3 


| 





图 10-97 “ISO 焊接 竺 号 ”对 话 框 


3.“ 从 到 ”长 度 

D) 起 点 : 焊 色 从 第 一 端的 起 始 位 置 。 单 击 “ 反 向 ”按钮 园 ， 焊 色 从 对 例 端 开始 ， 在 文本 
框 中 输入 起 点 距离 

2) 焊接 长 度 ， 在 文本 框 中 输入 焊 颖 长度 。 

4. 上 断 续 焊接 

1) 维 队 与 焊接 长 度 ， 通 过 颖 队 和 焊接 长 度 设 定 断 续 香 颖 。 

2) 齿 距 与 烛 接 长 度 ， 通 过 疮 距 和 烛 接 长 度 设 定 断 续 烛 缝 。 疮 距 是 指 焊接 长 度 加 上 颖 
除 ， 它 是 通过 计算 一 条 烛 颖 的 中 心 到 下 一 条 烛 颖 的 中 心 之 间 的 距离 而 得 出 的 。 

创建 焊 继 

在 SolidWorks 的 装配 体 中 ， 可 以 将 多 种 焊接 类 型 添加 到 装配 体 中 ， 烛 颖 成 为 在 关联 装配 
体 中 生成 的 新 装配 体 零 部 件 ， 属 于 装配 体 特征 。 下 面 以 关联 装配 体 一 连接 板 为 例 ， 介 绍 创 
建 埋 锋 的 步 又 。 


| 舌 【 操 作 步 又】 

1) 打开 要 添加 焊 缝 的 朔 配 体 文件 “连接 
板 .sldasm， 如 图 10-98 所 示 。 

2) 执行 “插入 ”一 “ 焊 件 ”一 “ 焊 颖 ”来 单 合 
令 ， 弹 出 “ 焊 颖 ”属性 管理 器 ， 如 网 10-99 所 示 。 

3) 选择 如 图 10-100 所 示 装 配 体 的 两 个 零件 的 


上 表面 。 图 10-98 ”打开 要 添加 焊 颖 的 装配 体 文件 


























图 10-99 


新 焊接 足 径 iN) 


A |5.00mm 计 
口 ] 切线 延 赴 (G) 


定 尺 焊接 符号 (D),,， 


“ 焊 颖 ”属性 管理 器 
4) 在 “ 焊 颖 ”属性 管理 中 输入 焊 颖 厚度 为 10.00mm, 选择 “选择 ” 单 选 按钮 ,如 图 10-101 





图 10-100 选择 上 表面 


所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 创 建 的 焊 颖 如 图 10-102 所 示 。 


10.6 


综合 实例 


wk 四 






和 [aaam 下 
切线 延伸 (G) 

加 选择 

O 〇 两边 

人 〇 全 周 


巴 "从 /到 ' 长 度 (F) 总 | 
口 断 续 焊 接 ID vy| 
图 10-101 选择 结束 面 








本 实例 多 媒体 沽 示 参 见 配 套 光 各 中 的 \ 动 画 演 示 \ 第 10 半 \10.6 办 公 森 .avi。 








办 公 森 


本 例 创 建 的 办 公 椅 如 图 10-103 所 示 。 





图 10-102 ”创建 的 焊 颖 





图 10-103 办公 椅 











叮 10 章 他 和 过 各 忆 下 遇 





管 思 路 分 析 
首先 绘制 草图 ， 创 建 办 公 椅 主体 构件 ， 然 后 绘制 3D 草图 ， 创 建 捧 手 构件 ， 最 后 绘制 椅 
座 和 菲 否 。 绘 制 办 公 椅 的 流程 图 如 图 10-104 所 示 。 





图 10-104 绘制 办 公 椅 的 流程 图 
六 | 创建 步骤 


10.6.1 创建 办 公 椅 主体 构件 | 


01 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 
建 ” 按钮 口 ， 或 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜单 命令 ， 在 弹出 的 “新 
建 SolidWorks 文件 ”对话 框 中 单 击 “零件 ”按钮 友 ， 然 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

02 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 选 
择 “ 前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 标 准 视 岁 ” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ” 图 10-105 ”绘制 草图 


























多。 焊接 设计 篇 





按钮 志 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 
进入 草图 绘制 状态 。 

E03 用 绘制 草图 。 

种 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以 ， 绘 制 如 图 10-105 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

四 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “绘制 圆 角 ”按钮 癌 ， 弹 出 如 图 10-106 所 示 的 “绘制 圆 角 ” 
属性 管理 器 ， 绘 制 如 图 10-107 所 示 的 圆 角 。 





给 忆 圆 角 了 
9 锌 鸟 





选 职 草 图 顶点 或 实体 以 贺 角 亿 。 


要 加 角 化 的 实体 (E) y 
园 角 参数 (p) A 
Nl 加 


人 址 芍 束 过 件 





口 标 往 每 个 加 和 角 的 斥 十 
eh 





图 10-106 “绘制 副 角 ”属性 管理 器 图 10-107 绘制 圆 角 


04 朋 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 匡 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 焊 件 ”一 “结构 构件 ” 朋 捍 命 令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 
选择 “管道 ”类 型 , 选择 “21.3X2.3” 大 小 , 然后 在 视图 中 拾取 上 一 步 绘制 的 草图 , 如 图 10-108 
所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 乌 ， 创 建 结构 构件 ， 如 网 10-109 所 示 。 








汶 定 尽 路 径 选择 草图 线段 。 您 可 
控 一 指定 角度 来 旋转 辊 廊 。 























图 10-108 “结构 构件 ”属性 管理 塔 图 10-109 创建 结构 构件 

E 05 用 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 滚 ， 弹 出 如 图 10-110 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 
择 “ 前 视 基 准 耐 ”为 参考 面 ， 输 入 偏 移 距离 为 250.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 起 ， 完 成 基准 面 
















第 10 章 《ER 


的 创建 。 
06 镜像 结构 构件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 加 ,或 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 / 镜 像 ” 一 “镜像 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 右 ， 选 择 上 一 步 创建 的 基准 面 为 镜像 


面 ， 选 择 视 图 中 所 有 的 结构 构件 为 要 镜像 的 实体 ， 如 图 10-111 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 碾 ， 他) 
镜像 结构 构件 如 图 10-112 所 示 。 


sp 着 -加 


Fr 
完全 定义 


第 一 参考 A 
@ 天 首 祝 基准 百 
Ns 
| 山 ] 对 
[ 允 | 重合 






























































和 019 绘制 草图 。 

名 首先 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3D 草图 ”按钮 芯 |， 
线 ” 按 钮 六 |， 绘 制 如 图 10-113 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

@ 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “绘制 贺 角 ”按钮 说 | 











然后 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 直 


会 制 如 图 10-114 所 示 的 圆 角 。 





图 10-113 ”绘制 草图 











《ca 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ”工具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 辆 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 焊 件 ” 一 “结构 构件 ”菜单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 先 


-个 
择 “ 省 道 ” 类 型 ， 选择“21.3X2.3” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 拾取 上 一 步 绘制 的 草图 ， 如 图 10-115 
所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 局。 





关切 


汶 定 尺 路径 选择 草图 线段 。 
控 一 指定 角度 来 旋转 辊 廊 。 














图 10-115 “结构 构件 ”属性 管理 絮 


ko3] 前 裁 结 构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 轿 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 焊 件 ”一 “前 裁 / 延 伸 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 结 构 构件 2” 
为 要 剪裁 的 实体 ， 选 择 “ 结 构 构 件 1” 为 剪裁 边界 ， 如 图 10-116 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按钮 哆 ， 
剪裁 结构 构件 如 图 10-117 所 示 。 





:前 裁 / 延 伸 了 | 
关公 

边 角 类 型 入 
国电 加 昌 
| ”| 
区 ] 允许 延伸 癌 ) 




















光 许 延伸 ( 态 





图 10-117 和 勇 裁 结构 构件 











焊 件 基础 知识 





和 04 和 镜像 结构 构件 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 网 ,或 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 /镜像 ”一 “镜像 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 如 网 10-118 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 ， 选 择 10.6.1 
节 步 又 有 和 05 创建 的 基准 面 为 镜像 面 ， 选择 视 图 中 所 有 的 结构 构件 为 要 镜像 的 实体 。 单 击 “ 确 
定 ” 投 钮 铭 ， 镜 像 结构 构件 如 网 10-119 所 示 。 














图 10-118 “镜像 ”属性 管理 器 


图 10-119 镜像 结构 构件 

和 05 和 创建 焊 缝 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “ 焊 颖 ”按钮 峰 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 件 ” 
一 “ 焊 颖 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 焊 颖 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 10-120 所 示 的 构件 ， 输 
入 半径 值 为 10.00mm。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 碎 ， 创建 焊 缝 ， 如 图 10-121 所 示 。 重 复 单 击 “ 焊 缝 ” 





按钮 ， 在 另 一 侧 创建 焊 缝 ， 如 图 10-122 所 示 。 
A 


新 焊接 路 径 (Ny) 


入 loom 加 
加 ] 切线 延 赴 (G) 

加 选择 

加 两 过 

〇 全 周 


定 必 焊接 罕 号 iD),,， 






| 


图 10-120 “ 焊 颖 ”属性 管理 器 
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图 10-121 创建 焊 缝 图 10-122 ”在 为 一 侧 创 建 焊 颖 


RE 创建 支撑 构件 

















01 首先 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3D 草图 ”按钮 松 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 如 图 10-123 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
029 生成 目 定义 结构 构件 轮廓 。 由 于 SolidWorks 软件 系统 中 的 结构 构件 特征 库 中 没有 
要 的 结构 构件 轮廓 ， 所 以 需要 目 己 设计 。 其 设计 过 程 如 下 : 
个 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 
建立 一 个 新 的 零件 文件 。 
四 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 或 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 
实体 ”一 “ 圆 ” 荣 单 命令 ， 在 绘图 区 域 以 原点 为 圆心 绘制 两 个 同心 圆 ， 并 标注 智能 矿 寸 ， 
如 图 10-124 所 示 ， 单 击 “退出 草图 ”按钮 名 。 


























图 10-123 绘制 草图 图 10-124 绘制 同心 圆 


全 保存 自 定义 结构 构件 轮廓 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 草图 ， 单 击 “ 文 件 ” 


王 “ 为 存 为 ”六 蛙 命 令 ， 你 存 轮廓 文件 。 焊 件 结 构件 的 轮廓 草图 文件 的 默认 位 置 为 :安装 目 
录 \Soli dWorks\lanes\chinese-simplified \weldment profiles 〈 焊 件 轮廓 ) 文件 夹 中 的 子 文件 夹 。 单 














击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 将 所 绘制 的 草图 保存 为 文件 名 16X2， 文 件 类 型 为 *.sldlfp， 你 存在 安 疙 日 
录 \ SolidWorks\lang\chinese-simplified\weldment profiles 〈 焊 件 轮廓 ) Nisovpipe 文件 夹 中 ， 如 图 


10-125 所 示 。 








保存 在 GO) | 忆 pipe 司 引 让 区 辐 


图 21.3 x 2.3 
图 26.9 x 3.2 
图 33.7 x 4.0 











四 EE 
保存 类 型 [): |Lib Feat Part (x. sl 和 lfp) v| 


Descriptlon | 


口 另存 备份 档 &) 

















图 10-125 你 存 结构 构件 轮廓 





03 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 鸭 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 焊 件 ”一 “结构 构件 ”菜单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 选 
择 “ 管 道 ” 类 型 ,选择 “16X2” 大 小 ,然后 在 视图 中 拾取 步 又 和 019 绘制 的 草图 ， 如 图 10-126 
所 示 。 单 击 “ 人 确定” 按钮 矿 ， 创 建 结构 构件 ， 如 图 10-127 所 示 。 


关公 


汶 定 尽 路 径 选 择 草图 线段 。 您 可 
控 一 指定 角度 来 旋转 辊 廊 。 








图 10-126 “结构 构件 ”属性 管理 器 图 10-127 创建 结构 构件 





004] 剪裁 构件 。 单 击 “ 焊 件 ”工具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ” 按 乌 图 ,或 执行 “插入 ”一 “ 焊 








了 
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2 


件 ” 一 “剪裁 /延伸 ”这 单 命 令 ， 弹 出 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 右 ， 选 择 “ 绪 构 构 件 3” 为 要 前 
裁 的 实体 ， 选 择 两 侧 构 件 为 剪裁 边界 ， 如 图 10-128 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 多 ， 剪 裁 / 延 伸 
图 形 如 图 10-129 所 示 。 


1 











蔓延 全? 
WY 着 汉 
这 和 角 类 型 公 
(a 
要 蔓 壤 的 实体 从 
| 3 
回 允 许 延 伸 (A) 
信和 蕉 边界 人 
O TED 
*?) 实体 (B) 
镜像 1[4] ~| 
1 镇 像 1[5] 
| 镜像 1[9] 
中 结 1[4] 
外 115 v 
回 预 客 (p) 
回 多 许 延 ( 申 ) 
国士 
1 
口 焊 接 鳍 障 (w) 
图 10-128 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 图 10-129 “可 裁 /延伸 ”图 形 
A 和 加 创建 森 座 和 靠背 
| 
【操作 步骤 】， 


019 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 2” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 给 
制图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 按 
钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 

02 绘制 草图 1。 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 























按钮 N 和 “三 点 圆 弧 ”按钮 外， 绘制 如 图 10-130 所 示 的 草 
DM 





03) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 
， 或 执行 “插入 ”一 “上 西 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 

Re 拉 伸 ”属性 管理 器 , 设置 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ”， 
输入 拉 伸 距离 为 S40.00mm, 输入 注 壁 厚度 为 20.00mm， 如 图 
10-131 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办， 拉 伸 实体 如 网 10-132 图 10-130 绘制 草图 1 
所 示 。 

04) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 ” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 
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| 两 出 对 称 ~ 








"| 
|540.00mm 量 


总 合并 结果 (MW) 


| 


向 外 技 模 (OQ) 





























落 壁 特征 (T) 从 
单 向 v 
A 20,00mm 
口 自动 加 园 角 他 
图 10-131 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 10-132” 拉 伸 实体 





05 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 直 
线 ” 按 钮 以 和 “三 点 圆 弧 ”按钮 名， 绘制 如 图 10-133 
所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

和 06 拉 伸 实 体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 
山 台 /基体 ”按钮 草 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ” 
一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 ， 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 
设置 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ”， 输 入 拉 伸 距离 为 
540.00mm， 输 入 薄 壁 厚度 为 20.00mm。 单 击 “ 确 定 ” 按 
EA 拉 伸 实体 如 图 10-134 所 示 。 图 10-133 绘制 冀 图 2 

和 i079 隐藏 草 图 和 基准 面 。 执行 “视图 ”一 “基准 
面 ” 采 单 命令 和 “草图 ”这 单 命令 ， 不 显示 基准 面 和 草图 ， 如 图 10-135 所 示 。 

















图 10-134 拉 伸 实体 图 10-135 ”隐藏 基准 面 和 草图 


和 08 汪 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 
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菜单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 右 ， 输 入 拉 伸 距离 为 100.00mm， 选 择 如 图 10-136 所 示 的 


拉 伸 实体 的 4 条 校 边 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ; 重复 “ 圆 角 ”命令 ， 选 择 如 图 10-137 所 示 的 拉 


伸 实 体 的 4 条 校 边 ， 对 其 进行 倒 圆 角 处 理 ， 圆 角 半 径 为 100.00mm。 


s 总 


名) 等 半径 (O 
〇 变 半 径 (W 
O 面 回 角 心 
O 〇 完整 回 角 (PE) 





Dimas lo0omm | DOmm .| 
| 


Ds 多 半径 贺 角 () 
针 切线 延伸 (@) 
名 完整 预览 (WwW) 
吕 部 分 预览 (B) 
避 无 预览 (号 


图 10-136 “ 圆 角 ”属性 管理 器 





图 10-137 ”选择 圆 角 边线 


单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 辜 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 
本 令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 输 入 拉 伸 距离 为 S.00mm， 选 择 如 图 10-138 所 示 的 拉 
伸 实 体 的 边线 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 辕 ， 重 复 “ 圆 角 ” 人 命令， 选择 如 网 10-139 所 示 的 拉 伸 实体 


的 4 条 校 边 ， 对 其 进行 倒 圆 角 处 理 ， 圆 角 半 径 为 5.00mm。 





See 


人 变 半径 ( 轨 
O 〇 面 圆 角 必 
O 〇 完整 回 角 (E) 


号 多 半径 圆 角 (Mm) 
切线 延伸 (G) 
名) 完整 预览 (好 ) 

O 〇 部 分 预览 (D) 

O 〇 无 预览 ( 风 ) 


图 10-138 





圆 角 处 理 如 图 10-140 所 示 。 








馈 等 半径 (O 
〇 变 半径 (Ww) 
避 面 贺 角 几 ) 
O 〇 完整 回 角 (B) 








器] 多 半径 圆 角 ( 串 
切线 延伸 (@) 
完整 预览 (WwW) 
〇 部 分 预览 (P) 
无 预览 (号 








图 10-139 选择 圆 角 棱 边 图 10-140 圆 角 处 理 





01 设置 外 观 颜 色 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 所 有 的 结构 构件 ， 然 后 
单 击 忌 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 单 击 “外 观 ” 按 钮 看 , 如 图 10-141 所 示 , 弹出 如 图 10-142 
所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 ,设置 颜色 的 RGB 值 为 “202，209，238”， 单 击 “确定 ”按钮 馆 ， 
添加 颜色 ， 如 图 10-143 所 示 。 








| 国 颜色 /图 象 | 














@ 办 公 涤 ! [YX 
| 又 从 此 移 除 所 有 零件 舌 画 下 观 


E 添加 到 新 文件 来 全 ) 
引 | 特征 尾 性 .. ， (@) 
更 改 透明 度 岂 ) 
插入 到 新 委 件 .. . 
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国生 


REB OuHsv 贺 


DD) 











FeatureWorks... 
转 到 . .， (ER) 

折 和 项 目 (Y) 
隐 疗 /显示 树 项 目 .. 负 ) 
































图 10-141 快捷 菜单 图 10-142 “颜色 ”属性 管理 器 








图 10-143 ”添加 磊 色 


N02 设置 外 观 材 质 。 在 右 侧 任务 窗 格 处 单 击 “ 外 观 、 布 景 和 贴图 ”按钮 吉 ， 弹 出 “外 
观 、 布 景 和 贴图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 外 观 ” 一 “织物 ” 一 “棉布 ” 一“ 红 和 艾 萄 酒色 棉布 ”， 
如 图 10-144 所 示 ， 将 其 拖 到 两 个 拉 伸 实体 上 ， 结 果 如 图 10-145 所 示 。 











[| ”Re 


人 后 | 
图 10-144 “外 观 、 布 景 和 贴图 ”对 话 框 图 10-145” 赋 材质 














《要 RE 





第 11 章 ”焊接 设计 实例 





SolidWorks 具有 全 面 的 实体 建 模 功能 , 将 产品 设计 置 于 3D 空间 环境 中 进行 , 可 以 生成 各 
种 实体 ,广泛 地 应 用 在 各 种 行业 。 

本 草 通 过 实例 操作 ， 欢 改 而 知 新 ， 在 实例 的 绘制 过 程 中 ， 可 再 次 丈 悉 基础 绘制 的 操作 
步 坚 ， 如 文件 创建 和 章 图 绘制 等 ， 并 完成 复杂 焊接 件 的 设计 ， 这 对 以 后 的 焊接 设计 在 工业 上 


有 很 大 帮助 。 





信 吧台 椅 
仿 健身 喜 材 


11.1 吧台 椅 


本 实例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 N 动 画 演示 \ 第 11 章 \11.1 吧台 椅 .avi。 
本 例 创 建 的 吧台 椅 如 图 11-1 所 示 。 





图 11-1 吧台 椅 








第 4 篇 焊接 设计 入 
wooing 


ee 过 拉 伸 创建 档 座 ， 然 后 通过 旋转 创建 文 撑 染 ， 青 绘制 草图 ， 创 建 路 脚 
杂 ， 绘制 吧台 森 的 流程 图 如 图 11-2 所 示 。 





图 11-2 绘制 吧台 椅 的 流程 图 


器 7 创建 步 又 
11.1.1 创建 椅 座 


CD 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 器， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 3 ， 然 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
和 029 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ”， 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |,， 进 入 草图 绘制 状态 。 

















【 烷 接 议 计 实例 








和 和 03 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 发 和 “绘制 圆 角 ”按钮 辣 ， 绘 
制 如 图 11-3 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 





图 11-3 ”绘制 草图 


04 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”按钮 矿 ， 系 统 弹出 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设置 终止 条 件 为 “两 
侧 对 称 ”， 输入 拉 伸 距离 为 300.00mm， 如 图 11-4 所 示 ; 单 击 “确定 ”按钮 多 ， 和 后 成 拉 伸 曲面 ， 
如 图 11-5 所 示 。 





曲面- 拉 伸 gy 


wR 


草图 基准 面 汪 


两 旭 对 称 


“和 


Er 
加 [一 一 


向 外 技 模 (D) 
封底 





所 选 轮 廊 5) vy| 
图 11-4 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 需 图 11-5 拉 伸 曲面 


《5] 加 厚 曲面 。 执 行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “加 厚 ” 菜 单 命令 ， 系 统 弹出 “加 厚 ” 
属性 管理 器 ， 选 择 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲 面 为 要 加 厚 的 面 ， 单 击 “ 两 侧 对 称 ”按钮 国 ， 输 入 厚 
度 为 15.00mm， 如 图 11-6 所 示 ; 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 生 成 加 厚 曲 面 ， 如 图 11-7 所 示 。 








合并 结果 (R) 


图 11-6 “加 厚 ” 属 性 礼 理 幽 图 11-7 加 厚 曲面 
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W069 加 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 几 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 11-8 所 示 的 4 条 棱 边 ， 
输入 圆 角 半径 为 50.00mm， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 六 。 


A 
= 


名) 等 半径 ( 
O 〇 变 半径 他 
C 〇 面 圆 角 心 ) 
〇 完整 回 角 (FE) 











口 多 半径 圆 衣 (MW 
区 ] 切线 延伸 (@ 
@) 完整 预览 ( 邮 ) 
〇 部 分 预览 fp) 

O 〇 无 预览 (W) 








图 11-8 选择 圆 角 边线 


07 有 贺 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 网， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 圆 角 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 11-9 所 示 的 边线 ， 输 入 
册 角 半径 为 5.00mm。 然 后 单 击 “ 人 确定 ”按钮 矿 ， 圆 角 处 理 如 图 11-10 所 示 。 


A 
Filletwpert 


名) 等 半径 ( 口 
避 变 半径 他 
C 〇 面 贺 角 避 ) 
C 〇 完整 回 角 (FE) 





癌 ] 多 半径 贺 角 ( 吕 
切线 延伸 (G) 
名) 完整 预览 (Ww) 

C 〇 部 分 预览 (p) 
无 预览 fw) 





图 11-9 选择 圆 角 边线 图 11-10 圆 角 处 理 














【焊接 设计 实例 








创建 文 撑 染 
2 
01) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” OS)) 





中 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然后 单 击 “ 标 准 视 网 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”按钮 圭 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 
状态 。 

02 骨 绘制 草 网 。 单 击 “ 草 多 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 
按钮 和 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 如 图 11-11 所 示 的 草图 并 标 
由 

03) 湾 辟 旋转。 执行“ 插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 旋 
转 ” 有 单 命 令 ， 或 者 单 击 “曲面 ”工具 栏 中 的 “旋转 ” 按 
钮 | 噶 ， 弹 出 如 图 11-12 所 示 的 “SolidWorks” 对 话 框 ， 单 击 
“ 否 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 “旋转 ”属性 管理 器 ;输入 注 壁 厚度 
为 S.00mm, 其 他 采用 默认 设置 , 如 图 11-13 所 示 , 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 总， 生成 旋转 注 壁 ， 如 图 11-14 所 示 。 





























图 11-11 绘制 草图 


Solid¥orks 


Ww. J 当前 草图 是 开 环 的 。 若 是 要 完成 一 个 非 薄 壁 的 旋转 特征 需要 一 个 闭环 的 草图 ,请 问 是 否 要 自动 将 此 草图 封闭 ? 





图 11-12 “SolidWorks” 对 话 框 



























































| 
YX 
旋转 轴 (A) 众 
“、， | 直线 1@ 草 图 4 
方向 1 众 
[CS | 给 定 深度 司 | 
上 各 |360.00 度 | 时! | 
口 合并 结果 (M) 
口 方 向 2 光 ] 
串 落 壁 特 征 (T) A | 
[加 单 "| 
x |5.00mm 
TI 
所 选 较 库 (9) | 
图 11-13 “旋转 ”属性 管理 融 图 11-14 ”旋转 薄 壁 








04 用 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 和 单 击 “ 特 











征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 售 |， 弹 出 如 图 11-15 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ， 在 视图 
中 选择 “上 视 基 准 耐 ”， 输入 仿 移 距离 为 390.00mm， 勾 选 “ 反 转 ” 复 选 枉 ; 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 饮 ， 创 建 基准 面 1， 如 图 11-16 所 示 。 
































wx 

第 一 参考 

D 

Nw 平行 

上 ] 垂直 

| 重合 

Bo 

国 区 3 

反 转 

三 | 两 侧 对 称 

第 二 参考 A 

品目 

第 三 参考 全 

[wl | ] 
图 11-15 “基准 和 面 ”属性 管理 如 图 11-16 创建 基准 耐 1 





05 骨 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 图， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 圆 角 ”及 单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器， 在 视图 中 选择 如 图 11-17 所 示 的 两 条 边线 ， 
输入 圆 角 半径 为 10.00mm， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办。 重复 “ 圆 角 ”命令 ， 输 入 圆 角 半径 为 
3.00mm， 选 择 如 图 11-18 所 示 的 两 条 边线 ， 圆 角 处 理 如 图 11-19 所 示 。 








等 半径 (OQ 


〇 变 半径 (WW) 
O 面 贺 角 山 ) 
人 〇 完整 回 角 (FE) 


器] 多 半径 贺 角 ( 吕 
切线 延伸 (G) 
加 完整 预览 (号 
部 分 预览 (P) 
吕 无 预览 (由 ) 





“ 贺 角 ”属性 管理 此 
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图 11-19 圆 角 处 理 





和 01 朋 ”设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 

和 02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按钮 让 “直线 ”按钮 六 和 “ 圆 
心 /起 /终点 圆 弧 ”按钮 品 ， 绘 制 如 图 11-20 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 














图 11-20 ”绘制 草图 





和 003 和 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 硬 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 焊 件 ”一 “结构 构件 ” 羔 单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 选 
择 “ 管 道 ” 类 型 ， 选 择 “21.3X2.3” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 拾取 上 一 步 绘 制 的 草图 中 的 直线， 
如 图 11-21 所 示 。 单 击 “ 人 确定 ”按钮 壕 ， 添 加 结构 构件 1， 如 图 11-22 所 示 。 重 复 “ 结 构 构 
件 ” 命 令 ， 选 择 草 图 中 的 圆 踊 ， 添 加 结构 构件 2， 如 图 11-23 所 示 。 











3 大 和 








为 定 兴 路径 选择 草图 线段 。 您 可 
控 一 指定 角度 来 旋转 辊 廊 。 




















图 11-21 “结构 构件 ”属性 管理 天 





图 11-22 ”添加 结构 构件 1 


图 11-23 添加 结构 构件 2 
&04) 剪裁 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ”工具 栏 中 的 


《说 舍 


剪裁 /延伸 ”按钮 创 ， 或 执 4 
一 “ 焊 件 ”一 “ 草 裁 / 延 伸 ” 沫 单 命令 ， 弹 出 “ 甬 裁 /延伸 ”属性 
为 要 甬 裁 的 实体 ， 





J 了 “插入” 
管理 器 ， 选 择 “ 结 构 构 件 1” 
选择 “结构 构件 2” 为 甬 裁 边界 ， 如 图 11-24 所 示 。 单 击 “ 人 确定 ”按钮 六 
剪裁 构件 如 图 11-25 所 示 。 
sp 着 -加 


图 应 后 证 


结构 构件 1 df 
— ,| 


思 允许 延伸 ( 


预览 fp) 
允许 延伸 (&) 











图 11-25 


勇 裁 结构 构件 





EE 





和 05 创建 顶端 盖 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “顶端 盖 ” 按 钮 硬 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 
件 ” 一 “顶端 盖 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “顶端 盖 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 “ 向 外 ”厚度 方向 辜 ， 输 入 
厚度 为 2.00mm， 如 图 11-26 所 示 。 在 视图 中 选择 如 图 11-26 所 示 的 两 个 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 多 ， 添 加 顶端 盖 ， 如 图 11-27 所 示 。 


面 <1> 


厚度 方向 ; 
全 | ,00mm 
等 距 (D) 
使 用 厚度 比率 (U) 


Ce 0.5 | 


倒 角 过 和 角 !O 



































图 11-26 “顶端 再 ”属性 管理 厂 


1 寻 诡 应 | 


图 11-27 添加 顶端 盖 








W019 设置 基准 而 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 
树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 
栏 中 的 “正视 于 ”按钮 志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 
基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 民 |， 
进入 草图 绘制 状态 。 

和 029 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 
线 ” 按钮 [站 “直线 ”按钮 改 和 “三 点 圆 弧 ”按钮 个 | 
绘制 如 图 11-28 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 | 

E03) 薄 辟 旋转。 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 | 审 ， 系 统 弹 出 如 图 11-29 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 器 ， 采 用 默认 设 
置 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 碎 ， 生 成 讶 转 底座 ， 如 图 11-30 所 示 。 





















































YX 

旋转 轴 (A) 众 
方向 1 众 
| 会 | [给 定 深度 v 
名 360,00 度 是 

中 | 合并 结果 (MWY) 

口 廊 向 2z Y | 
口 薄 壁 特征 (T) Y| 








所 选 轮 廊 (5) xy] 


图 11-29 “ 旋 较 ”属性 管理 需 
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04 和 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 辜 |， 或 执行 “插入 ”一 “ 特 
征 ” 一 “ 圆 角 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 如 图 11-31 所 示 的 两 条 
边线 ， 输 入 圆 角 半径 为 3.00mm。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 哆 。 重 复 “ 圆 角 ” 命 令 ， 输 入 圆 角 
半径 为 4.00mm， 选 择 如 图 11-32 所 示 的 两 条 边线 。 





名 等 半径 ( 口 
人 变 半 径 ( 轨 
介面 贺 角 山 
人 〇 完整 回 角 (BE) 








回 ] 多 半径 贺 角 ( 吕 
切线 延伸 (G 
全 完整 预览 (好 ) 
避 部 分 预览 () 
侣 无 预览 ( 邮 ) 





图 11-31 “ 圆 角 ”属性 过 理 需 图 11-32 选择 边线 


和 i059 隐藏 基准 面 和 草图 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1 和 草图 ”， 
弹出 如 图 11-33 所 示 的 快捷 菜单 ， 单 击 “ 隐 藏 ”按钮 多 |， 隐 藏 基准 面 和 草图 ， 如 图 11-34 
所 示 。 
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剖面 视图 名) 
活动 前 切 面 人) 
配置 特征 巴 ) 

册 除 … (&) 
添加 到 | 新 次 件 夹 (HH) 
/| 草图 颜色 (K) 

到 | | 特征 属性 . . .QL 


转 到 . . ， 上 @) 
折 和 项 目 @) 


隐藏 /显示 树 项 目 ... (&) 

















图 11-33 ”快捷 菜单 图 11-34 隐藏 基 准 面 和 草图 


11.2 ”健身 器 材 


本 实例 的 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 \ 动 画 演示 \ 第 11 章 \11.2 健身 器 材 .avi。 
本 例 创建 的 健身 如 材 如 图 11-35 所 示 。 











EE 





图 11-35 健身 器 材 


入 思路 分 析 
首先 绘制 主体 草图 ， 然 后 创建 主体 结构 构件 ， 再 剪裁 构件 ， 最 后 创建 扶手 。 绘 制 健身 器 
材 的 流程 图 如 图 11-36 所 示 。 








图 11-36 绘制 健身 右 材 的 流程 图 


器 创建 步骤 











了 


A 


件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 &， 
然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

02) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 去， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 网 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 和 “绘制 贺 角 ”按钮 站， 绘 
制 如 图 11-37 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
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WW 




















图 11-37 绘制 草图 
04 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何体” 一 “基准 面 ” 采 单 命令， 或 单 击 











“特征 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 答 ， 弹 出 如 图 11-38 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 
选择 “前 视 基准 面 ” 为 参考 面 ， 输 入 偏 移 距离 为 500.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 壕 ， 完 成 
基准 面 1 的 创建 。 

05 9 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

06 朋 绘制 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 ， 绘 制 如 图 11-39 所 示 的 
章 图 并 标注 尺寸 ， 最 后 退出 草图 。 
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图 11-38 “基准 面 ”属性 管理 器 图 11-39 ”绘制 草图 1 




















和 07 绘制 草图 2。 首 先 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3D 草图 ”按钮 芝 |， 然 后 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 | 和 “绘制 圆 角 ”按钮 由， 绘制 如 图 11-40 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 








图 11-40 ”绘制 草图 2 








和 019 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 加 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 焊 件 ”一 “结构 构件 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 选 
择 “ 管 道 ” 类 型 ， 选择 “21.3X2.3” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 选择 草图 1， 单 击 “ 新 组 ”按钮 ， 添 
加 新 组 ， 在 视图 中 选择 草图 2 和 3D 草图， 如 图 11-41 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 创 建 
结构 构件 ， 如 图 11-42 所 示 。 








尖刀 


汶 定 义 路径 选择 草图 线段 。 您 可 
控 一 指定 角度 来 旋转 辊 廊 。 




















图 11-41 “结构 构件 ”属性 过 理 噩 图 11-42 创建 结构 构件 
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02 朋 生成 自 定义 结构 构件 轮廓 。 由 于 SolidWorks 软件 系统 中 的 结构 构件 特征 库 中 没有 
需要 的 结构 构件 轮廓 ， 所 以 需要 自己 设计 ， 其 设计 过 程 如 下 : 
人 @ 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “文件 ” 
一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 虽 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
@ 设置 基准 面 ,在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 


中 选择 “前 视 基准 面 ”， 然后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”按钮 于， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 
基准 面 。 单 击 “* 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ?按钮 图 
进入 草图 绘制 状态 。 

四 绘制 同心 圆 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 
按钮 回 ， 或 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 


豆单 命令 , 在 绘图 区 域 以 原点 为 圆心 绘制 两 个 同心 圆 ， 
并 标注 智能 尺寸 , 如 图 11-43 所 示 , 单 击 “退出 草图 ” 
按钮 包 , 图 11-43 ”绘制 同心 加 

@ 保存 自 定 义 结构 构件 轮廓 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 草图 ， 执行 “文件 ” 
一 “ 男 存 为 ” 沫 单 俞 令 ， 保 存 轮廓 文件 。 焊 件 结构 件 的 轮廓 草图 文件 的 默认 位 置 为 : 安 疙 日 
录 \SolidWorks\lang\chinese-simplified\weldment profiles ( 焊 件 轮廓 〉 文 件 夹 中 的 子 文 件 夹 。 单 
击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 将 绘制 的 草图 保存 为 文件 名 18X2， 文 件 类 型 为 *.sldlfp， 保 存在 安装 目录 
\SolidWorks\lane\chinese-simplified\weldment profiles 〈 焊 件 轮廓 ) Nisovpipe 文件 夹 中 ， 如 图 
11-44 所 示 。 傈 存 构件 轮廓 草图 的 设计 树 如 图 11-45 所 示 。 
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图 11-44 ”你 存 结构 构件 轮廓 图 11-45 你 存 构件 轮廓 草图 的 设计 树 


03 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 硬 ， 或 执行 “插入 ”一 
“ 焊 件 ”一 “结构 构件 ”这 单 命 令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 选 择 “ 管 
道 ” 类 型 ， 选 择 “18X22” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 选择 如 图 11-46 所 示 的 两 端 圆 踊 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 丹 ， 创 建 结构 构 件 ， 如 图 11-47 所 示 。 





























图 11-46 “结构 构件 ”属性 管理 器 图 11-47 创建 结构 构件 


和 049 剪裁 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 佬 |， 或 执行 “ 播 
入 ”~“ 焊 件 ” 一 “ 勇 裁 / 延 伸 ” 沫 单 命令 ， 弹 出 “ 甬 裁 /延伸 ”属性 管理 器， 选择 “结构 构件 
2 ”为 要 甬 裁 的 实体 , 选择 “结构 构件 1 ”为 剪裁 边界 ,如 图 11-48 历 示 。 单 击 “确定 ”按钮 性 ， 
勇 裁 结构 构件 如 图 11-49 所 示 。 
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图 11-48 “ 勇 裁 / 延 伸 ” 属 性 管理 喜 图 11-49” 甬 裁 结 构 构 件 


05 和 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 匡 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 焊 件 ”一 “结构 构件 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 右 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 
选择 “管道 ”类 型 ， 选 择 “16X2” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 选择 如 图 11-49 所 示 的 直线 段 。 单 击 
“确定 ”按钮 胡 ， 创 建 结 构 构 件 ， 如 图 11-51 所 示 。 








众 
为 定 多 路 径 选 择 草 图 线段 。 您 下 
一 指定 角度 来 旋转 辊 廊 。 








图 11-50 “结构 构件 ”属性 管理 右 图 11-51 创建 结构 构件 


406] 前 截 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 图 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 烛 件 ”一 “前 裁 /延伸 ”菜单 命令 ， 弹 出 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 ， 选 择 上 一 步 创 建 
的 结构 构件 为 要 前 裁 的 实体 , 选择 步骤 (1004 剪裁 后 的 结构 构件 为 剪裁 边界 , 如 图 11-52 所 示 ， 
单 击 “ 确 定 ”按钮 唤 ， 前 裁 结构 构件 如 图 11-53 所 示 。 








图 11-$2 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 图 11-53 ”剪裁 结构 构件 
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图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 | 和“ 绘制 圆 角 ”按钮 吕 ， 绘 制 如 图 11-54 所 示 的 草图 并 标注 
J 





图 11-54 绘制 3D 草图 


02 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 而 ， 或 执行 “插入 ”一 
“和 焊 件 ”一 “结构 构件 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 选 择 “ 管 
道 ” 类 型 ， 选 择 “16X2” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 选择 如 图 11-55 所 示 的 直线 段 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 饶 ， 创 建 结 构 构 件 ， 如 图 11-56 所 示 。 








图 11-55 “结构 构件 ”属性 管理 妖 图 11-56 创建 结构 构件 





和 03 朋 镜像 结构 构件 。 单 击 “ 特 征 ” 工具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 县 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 /镜像 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ， 弹 出 如 图 11-57 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 ， 选 择 右 视 基 准 
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面 为 镜像 和 面 ， 选 择 上 一 步 创 建 的 结构 构件 为 要 镜像 的 实体 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 镜 像 结 构 
构件 如 网 11-58 所 示 。 
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图 11-57 “镜像 ”属性 管理 器 图 11-58 镜像 结构 构件 





和 04 和 剪裁 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 贸 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 焊 件 ”一 “剪裁 /延伸 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 ， 选 择 步骤 赎 02 旧 和 步 
又 蛋 03 肯 创建 的 结构 构件 为 要 剪裁 的 实体 ， 选 择 11.2.2 节 中 的 步骤 生 04 且 为 剪裁 边界 ， 如 图 
11-59 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 锥 ， 甬 裁 结 构 构 件 如 网 11-60 所 示 。 
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图 11-60 “剪裁 结构 构件 








隐藏 草图 和 基准 面 。 执 行 “ 视 图 ”一 “草图 ” 菜 : 
茂 草 图 和 基准 面 ， 如 图 11-61 所 示 。 





图 11-61 隐藏 草图 和 基准 面 
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第 12 章 ” 复 球 染 设 计 绕 合 实例 


本 章 导 读 





篮球 架 主要 包括 底座 . 支架 和 篮板 等 模块 . 在 前 面 章节 讲解 的 基础 上 , 读者 对 SolidWorks 
零件 设计 “ 活 学 活用 "， 对 以 后 绘制 更 复杂 的 零件 模型 做 了 铺垫 


信 绘制 底座 
依 绘制 支 洲 
信 绘制 篮板 
沪 泻 染 


本 例 多 媒体 演示 参见 配套 光盘 中 的 N 动 画 演示 \ 第 12 章 \ 篮 球 架 .avi。 
本 例 创 建 的 人 篮球 架 如 图 12-1 所 示 。 





图 12-1 篮球 架 


售 思 路 分 析 
Re 通过 拉 伸 创 建 确 座 ， 然 后 创建 结构 构件 ， 通 过 勇 裁 创建 文 架 ， 最 后 通过 
拉 伸 创建 笑 板 。 绘 制 禾 球 架 的 流程 图 如 图 12-2 所 示 。 


Ns .Ws 








图 12-2 ”绘制 篮球 桨 的 流程 图 
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图 12-2 ”绘制 篮球 架 的 流程 图 〈 续 ) 
创建 步骤 
12.1 绘制 底座 


ELo1 有 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “ 文 
件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 8， 
然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

ELo02 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 隔 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 名 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以， 绘制 如 图 12-3 所 示 的 草图 
并 标注 尺寸 。 











图 12-3 ”绘制 草图 


和 04 由 拉 伸 实体 。 执行“ 插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 羔 单 命令 , 或 者 单 击 “ 特 征 ” 





工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 加 ， 弹 出 如 图 12-4 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 设 
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置 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 1200.00mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 拉 伸 实 体 如 
图 12-5 所 示 。 


面 凸 侣 - 拉 伸 了 



































图 12-4 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 12-5 拉 伸 实体 


和 05 和 倒 角 处 理 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 工 
具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 多 ， 弹 出 如 图 12-6 所 示 的 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 距 离 - 距 离 ” 
类 型 ， 输 入 倒 角 距离 1 为 400.00mm,， 倒 角 距 离 2 为 200.00mm， 在 视图 中 选择 如 图 12-6 所 示 
的 边线 ， 早 击 “ 人 确定 ”按钮 态 。 香 复 “ 倒 角 ” 命 令 ， 对 为 一 侧 边 线 进行 倒 角 处 理 ， 如 图 12-7 
所 示 ; 倒 角 处 理 如 图 12-8 所 示 。 
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图 12-6 选择 边线 1 
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图 12-7 选择 边线 2 图 12-8 倒 角 处 理 


12.2 ”绘制 支架 


01 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 | 志 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

02 有 绘制 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 以， 绘制 如 图 12-9 所 示 的 草 
图 并 标注 尺寸 。 单 击 “退出 草图 ” 按 钾 久 ， 退 出 草图 。 

03 朋 生成 自 定 义 结构 构件 轮 廊 。 由 于 SolidWorks 软件 系统 中 的 结构 构件 特征 库 中 没有 
需要 的 结构 构件 轮 廊 ， 所 以 需要 目 己 设计 。 其 设计 过 程 如 下 : 

0 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 或 执行 “ 文 
件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ,在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按钮 $ ， 
然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

四 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

四 绘制 矩形 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心算 形 ” 按 钮 加 ， 或 执行 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “中 心 窍 形 ” 菜 单 命 令 ， 在 绘图 区 域 以 原点 为 中 心 绘制 两 个 矩形 ， 并 标注 智 
能 尺寸 ， 如 图 12-10 所 示 ， 单 击 “退出 草图 ”按钮 怨 。 









































图 12-9 ”绘制 草图 1 图 12-10 绘制 矩形 
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@ 保存 自 定义 结构 构件 轮廓 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 草图 ， 执 行 “ 文 
件 ” 一 “ 态 存 为 ” 沫 单 命令 ， 保 存 轮廓 文件 。 香 件 结构 件 的 轮廓 草图 文件 的 于 认 位 置 为 : 安 
装 上 日 录 \SolidWorks\lang\chinese-simplified\weldment profiles〈 焊 件 轮廓 ) 文件 夹 中 的 子 文件 夹 。 
单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 将 所 绘制 的 草图 保存 为 文件 名 300X160X10， 文 件 类 型 为 *.sldlfp， 保 存 
在 安装 日 录 \SolidWorks\lang\chinese-simplified\weldment profiles( 焊 件 轮廓 )Nsovectangular tube 
文件 夹 中 ， 如 图 12-11 所 示 。 保 存 构件 轮廓 草图 的 设计 树 如 图 12-12 所 示 。 
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图 12-11 保存 结构 构件 轮 启 图 12-12 保存 构件 轮廓 章 图 的 设计 树 


04 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 而 ， 或 执行 “插入 ”~ 
“ 焊 件 ” 一 “结构 构件 ”菜单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标准 ， 选择“ 所 
形 管 ” 类型， 选择 “300X160X10” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 选择 步 桑 @o2] 创建 的 草图 ， 在 “ 设 
定 ”选项 组 输入 角度 为 00”， 如 图 12-13 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 唤 ， 创 建 结构 构件 ， 
如 图 12-14 所 示 。 
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A i 
图 12-13 “结构 构件 ”属性 管理 器 图 12-14 创建 结构 构件 


05 创建 基准 面 2。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”来 早 命 令 ， 或 者 时 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 洽 ， 弹 出 如 图 12-15 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 
选择 “上 视 基 准 面 ”为 参考 面 ， 选 择 如 图 12-15 所 示 的 边线 为 第 二 参考 ， 输 入 角 破 为 76”， 
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单 击 “确定 ”按钮 唤 ， 完 成 基准 面 2 的 创建 。 
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图 12-15 “基准 面 ”属性 管理 需 
创建 基准 面 3。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何体 ”一 “基准 面 ” 束 单 命令 ， 或 者 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 浴 ， 弹 出 如 图 12-16 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 
选择 “基准 面 2” 为 参考 面 ， 输 入 偶 移 距离 为 120.00mm， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 丹 ， 完 成 基准 面 
3 的 创建 ， 如 图 12-17 所 示 。 

















口 反 转 














图 12-16 “基准 面 ”属性 管理 妖 图 12-17 创建 基准 耐 3 








焊接 设计 篇 


和 07 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 3” 然后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 | 去 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

08 和 绘制 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 如 图 12-18 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 。 

















图 12-18 绘制 草图 2 
有 和 09 创建 结构 构件 1。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 匡 ， 或 执行 “ 插 


入 ”一 “ 爆 件 ”一 “结构 构件 ”菜单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 
选择 “方形 党 ”类 型 ， 选 择 “40X40X4” 大 小 ， 选 择 齐 网 2， 单 击 “ 痢 组 ”按钮 ， 诬 加 新 组 ， 


如 图 12-19 所 示 。 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 锣 ， 创 建 结 构 构 件 1， 如 图 12-20 所 示 。 





[II 
sf 着 -加 


本 ee 
为 定 尽 路 径 选 择 草图 线段 。 您 可 
按 一 指定 衣 度 来 旋转 辊 廊 。 





图 12-19 “结构 构件 ”属性 管理 器 图 12-20 ”创建 结构 构件 1 
和 和 10 创建 结构 构件 2。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 硬 ， 或 执行 “ 插 














二 过 三 六 过 时 





二 二- 第 12 章 ”证 本 于 王 和 


入 ”一 “ 焊 件 ”一 “结构 构件 ”菜单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 
选择 “方形 管 ”类 型 ， 选 择 “40X40X4” 大 小 ， 选 择 草图 2， 单 击 “ 新 组 ”按钮 ， 添 加 新 组 ， 
如 图 12-21 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 况 ， 创 建 结构 构件 2， 如 图 12-22 所 示 。 

关公 


为 定 必 路径 选择 草图 线段 。 您 可 
控 一 指定 角度 来 旋转 辊 廊 。 


大 小 ; 
40 x 40x4 Y 





图 12-21 “结构 构件 ”属性 管理 絮 图 12-22 创建 结构 构件 2 





和 和 11 剪裁 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 六 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 焊 件 ”一 “剪裁 /延伸 ”菜单 命令 ， 弹 出 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 ， 选 择 步 又 昨 10 上 有 创 
建 的 结构 构件 为 要 剪裁 的 实体 , 选择 步骤 昨 09 贞 创建 的 结构 构件 为 剪裁 边界 , 如 图 12-23 所 示 。 
单 击 “ 人 确定 ”按钮 六 ， 檀 裁 结 构 构 件 如 图 12-24 所 示 。 


结构 构件 3[1] 
结构 构件 3[2] 
结构 构件 3[3] 


允许 延伸 (总 











图 12-23 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 图 12-24 ”剪裁 结构 构件 








焊接 设计 篇 


12】 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 然后 单 击 
“标准 视图 ” 工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 国 , 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 轿 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

13】 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 局， 绘制 如 图 12-25 所 示 的 草 
图 并 标注 尺寸 
































图 12-25 绘制 草图 


14 生成 自 定义 结构 构件 轮 廊 。 由 于 SolidWorks 软件 系统 中 的 结构 构件 特征 库 中 没有 
需要 的 结构 构件 轮廓， 所 以 十 要 目 己 设计 ， 其 设计 过 程 如 下 : 

人 0 启动 SolidWorks 2012， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 或 执行 “文件 ”一 
“新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 & ， 然 后 
单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

四 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 标 
准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 

四 绘制 矩形 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 矩 形 ”按钮 回 ， 或 执行 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “中 心算 形 ” 沫 单 命令 ， 在 绘图 区 域 以 原点 为 中 心 绘制 两 个 窍 形 ， 并 标注 智 
能 尺寸 ， 如 图 12-26 所 示 ， 单 击 “退出 草图 ”按钮 印 。 























图 12-26 绘制 矩形 


@ 保存 自 定 义 结构 构件 轮 廊 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 草图 ， 执 行 “ 文 
件 ” 一 “另存 为 ”菜单 命令 ， 保 存 轮廓 文件 。 焊 件 结构 件 的 轮廓 草图 文件 的 默认 位 置 为 : 安 














CE 


装 上 日 录 \SolidWorks\laneg\chinese-simplified\weldment profiles〈 焊 件 轮廓 ) 文件 夹 中 的 子 文 件 夹 。 

蛙 击 “保存 ”按钮 ， 将 所 绘制 的 草图 保存 为 文件 名 300X 120Xx10， 文 件 类 型 为 *.sldlfp， 保 存 

在 安装 日 录 \SolidWorks\lang\chinese-simplified\weldment profiles 〈 焊 件 轮廓 ) Nisovectangular 

tube 文件 夹 中 , 如 图 12-27 所 示 。 单 击 “ 保 存 ” 按钮 ,保存 构件 轮廓 草图 的 设计 树 如 图 12-28 > 
所 示 。 





保存 在 过) : 











加 10x2z0x1 

加 20x10x1 
加 50 x 30 x 2.6 
加 60 x 40 x 3.2 
加 7T0O x 40 x 5 
图 120x 80 x 8 
回 z40x120x10 
图 300x160x10 






































ee 
文件 名 加 : 300X120X10| sLDLFP v| [保存 @) ] -| a cu 
悍 存 类 型 他 ): |Lib Feat Part tk. sldlfp) v pe 
加 从 
四 A] 注解 
口 另存 备份 档 性) E HR oh) 
六 上 视 基准 面 
次 有 有 视 基准 面 
计 原点 
:a 基因 ! 
图 12-27 ”保存 结构 构件 轮 请 图 12-28 保存 构件 轮廓 章 图 的 设计 树 


15 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 略 ， 或 执行 “插入 ”一 
“得 件 ” 一 “结构 构件 ” 沈 单 命令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 选 
择 “ 和 矩形 管 ” 类 型 ， 选 择 “300X120X10” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 选择 步骤 出 13 和 绘制 的 草 
图 为 路 径 ， 在 “议定 ”选项 组 输入 角度 为 90”， 如 图 12-29 所 示 。 单 击 “ 人 确定 ”按钮 冲 ， 
创建 结构 构件 ， 如 图 12-30 所 示 。 


呈 结构 构件 


= 
过 跳 径 线段 : 
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直线 1@ 草 图 17 
为 定义 路 径 选 择 草图 线段 。 您 
可 按 一 指定 角度 来 旋转 较 麻 
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图 12-29 “结构 构件 ”属性 筷 理 噩 








图 12-30 ”创建 结构 构件 





16 剪裁 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 名 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 焊 件 ”一 “剪裁 /延伸 ”菜单 命令 ， 弹 出 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 器 ， 选 择 步 又 揽 15 贞 
创建 的 结构 构件 为 剪裁 实体 ， 选 择 步骤 征 11 具 创建 的 剪裁 构件 为 剪裁 边界 ， 如 图 12-31 所 
示 ;， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 。 重 复 “ 剪 裁 构 件 ” 命 令 ， 选 择 步骤 收 04 卓 创建 的 结构 构件 为 剪 
裁 实 体 ， 选 择 步骤 有 11 旧 创建 的 剪裁 结构 为 剪裁 边界 ， 如 图 12-32 所 示 ， 剪 裁 结 构 构 件 如 
图 12-33 所 示 。 
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图 12-31 选择 裁 勇 实体 和 边界 
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图 12-32 ”选择 裁剪 实体 和 边界 





图 12-33 ”剪裁 结构 构件 


12.3 ”绘制 篮板 


| 


和 01 月 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 羔 单 命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 痊 ， 弹 出 如 图 12-34 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 选 择 
“三 视 基准 而 ”为 参考 耐 ， 选 择 如 图 12-34 所 示 的 点 为 第 二 参考 ， 输 入 角度 为 76”， 单 击 “ 确 
定 ” 投 钮 饮 ， 完 成 基准 面 2 的 创建 。 
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图 12-34 “基准 和 面 ”属性 管理 需 


E02) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 上 一 步 创建 的 基准 面 ， 然 
后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

03 绘制 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 六 |， 绘 制 如 图 12-35 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 。 














图 12-35 ”绘制 草图 1 


和 04 昌 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “结构 构件 ”按钮 硬 ， 或 执行 “插入 ” 
一 “ 焊 件 ”一 “结构 构件 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 器 ， 选 择 “iso” 标 准 ， 选 
择 “ 方 形 管 ” 类 型 ， 选 择 “40X40X4” 大 小 ， 然 后 在 视图 中 选择 草图 1， 在 “ 设 定 ”选项 组 
输入 角度 为 900”， 如 图 12-36 所 示 。 单 击 “ 人 确定” 按钮 逆 ， 创建 结构 构件 ， 如 图 12-37 所 示 。 














篮球 架设 计 综合 实例 

















直线 2 外 草图 19 
直 姑 3E 草 图 19 
直 恕 4 外 草 图 19 
直线 ! 全 草图 19 








图 12-36 “结构 构件 ”属性 管理 需 图 12-37 创建 结构 构件 


E05) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 步骤 和 001 创建 的 基准 面 ， 
然后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

晶 06 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 步骤 牙 04 旧 创 
建 的 结构 构件 的 内 边线 转换 为 图 素 。 

07 和 拉 伸 实体 。 执行“ 插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 唱 ， 弹 出 如 图 12-38 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 
设置 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 30.00mm， 单 击 “ 人 确定” 按钮 六 ， 拉 伸 实 体 如 
图 12-39 所 示 。 
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图 12-38 “ 凸 侣 - 拉 伸 ”属性 管理 如 图 12-39 ” 拉 伸 实体 





焊接 设计 算 








08 创建 焊 缝 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “ 焊 颖 ”按钮 烟 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 件 ” 
一 “ 焊 缝 ” 吉 音 命令， 弹出“ 焊 缝 ”属性 管理 器 ， 选 择 如 网 12-40 所 示 的 儿 个 面 ， 输 入 半 和 从 
为 10.00mm， 如 图 12-40 所 示 ; 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 结 果 如 图 12-41 所 示 。 重复“ 爆 缝 ” 


命令 ， 创 建 半径 为 5.00mm 的 焊 颖 ， 如 图 12-42 所 示 。 





EE 10.00mm 二 
口 切 线 延 种 @) 

加 选择 

O 〇 两 边 

加 全 周 


定义 焊接 符号 (D)..， 
口 ' 从 /到 发 度 (E) ¥| 


图 12-40 “和 焊 缝 ”属性 管理 右 








图 12-41 创建 半径 为 10.00mm 的 焊 缝 图 12-42 
09 有) 绘制 3D 草图 。 首 先 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 
“3D 日 网 ” 按钮 闻 | 然后 里 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 
按钮 入 |， 绘 制 如 图 12-43 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
Co 创建 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “ 结 
构 构 件 ” 按 钮 而 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 焊 件 ”一 “结构 构 
件 ” 荣 单 命 令 ， 弹 出 “结构 构件 ”属性 管理 右 ， 选 择 “iso” 
标准 ， 和 选择“ 管道 ”类 型 ， 选 择 “26.9X3.2” 大 小 ， 然 后 
在 视图 中 选择 上 一 步 绘制 的 至 图 ， 在 “ 设 定 ” 选 项 组 输入 
角度 为 90”， 如 图 12-44 所 示 。 蛙 击 “ 人 确定” 按钮 六 ， 创 
建 结 构 构 件 ， 如 图 12-45 所 示 。 























创建 半径 为 5.00mm 的 焊 缝 





图 12-43 ”绘制 3D 草图 








尖刀 






为 定 尺 路 径 选 择 草图 线段 。 








路 径 线段 ， 


直线 4@3D 草 图 1 
直线 4@3D 草 图 1 
直线 5@3D 草 图 1 








应 用 过 和 角 处 理 (G) 


可 加 加 





图 12-44 “结构 构件 ”属性 礼 理 厂 图 12-45 创建 结构 构件 





剪裁 结构 构件 。 单 击 “ 焊 件 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 /延伸 ”按钮 面 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 焊 件 ”一 “剪裁 /延伸 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “剪裁 /延伸 ”属性 管理 堪 ， 选 择 “ 结 构 构 件 
6” 为 要 前 裁 的 实体 ， 选 择 “ 结 构 构 件 5” 和 “结构 构件 4” 为 前 裁 边 界 ， 如 图 12-46 所 示 ; 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 输 ， 剪 裁 结 构 构 件 如 图 12-47 所 示 。 


:" 前 裁 /延伸 2 


s 着 芭 





结构 构件 6[1] 
结构 构件 6[2] 
结构 构件 6[3] 
结构 构件 6[ 和 


回 允 话 延 伸 (8 
| 口 面 平面 (B) 


结构 构件 4[2] 
结构 构件 5[1] 


轩 预 览 (p) 
[允许 延伸 (总 





图 12-46 “可 裁 / 延 什 ” 属 性 管理 絮 








< 


二 焊接 设计 篇 


&12 朋 隐藏 草图 和 基准 面 。 执 行 “ 视 图 ”一 “草图 ”菜单 命令 和 “基准 面 ” 菜 单 命 令 ， 
隐藏 草图 和 基准 耐 ， 如 图 12-48 所 示 。 





图 12-47 “剪裁 结构 构件 图 12-48 ”隐藏 草图 和 基准 面 


12.4 浑 染 


E01 设置 支架 和 底座 延伸 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 篮球 架 的 支架 结 
构 构 件 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “外 观 ” 丰 ， 如 图 12-49 所 示 。 弹 出 
如 图 12-50 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 右 ， 设 置 项 色 的 RGB 值 为 “150，255，150”， 单 击 “ 确 


定 ” 按 钮 饮 ， 添 加 延伸 ， 如 图 12-51 所 示 。 


甘 本 高 级 


| 国 颜色 /图 象 | 











by 
议 其 


配 | 忠 蓝 于 染 1 | 
别 | 关 人 此 移 除 所 有 零件 笑 环 洒 


插入 到 新 零件 . . ， 颈 ) 
他 添加 到 新 文件 夹 凶 ) 

生殖 利 时 | | 特征 尾 性 .. 加) 

更 改 透 明度 (I) 














FeatureWorks... 
转 到 . .， 凶 ) 
隐 疗 /显示 树 项 目 .. ， QY) 























理 谷 











CE 





图 12-51 添加 延伸 


E02) 设置 篮板 透明 度 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 篮板 ， 然 后 单 击 鼠 标 
右键 ， 在 弹出 的 快捷 采 单 中 选择 “外 观 ” 习 ， 弹 出 如 图 12-52 所 示 的 “ 赢 色 ” 属 性 管理 占 ， 
单 击 “ 高 级 ”选项 卡 ， 在 “透明 度 ” 选 项 中 更 改 透 明度 为 0.8， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 结 
如 图 12-53 所 示 。 

















上 器] 模糊 反射 度 
透明 县 (T)， 








发 光 强 度 ; 








WUsSrm 人 2 


图 12-52 “颜色 ”属性 管理 器 图 12-53 ”更改 透明 度 





机 工 出 版 社 . 计算 机 分 社 书 友 会 邀请 
尊敬 的 读者 朋友 
感谢 您 选择 我 们 出 版 的 图 书 ! 我 们 愿 以 书 为 媒 与 您 做 朋友 ! 我 们 诚挚 地 和 邀请 您 加 入 : 


“机 工 出 版 社 。 计算 机 分 社 书 友 会 ” 
以 书 结缘 ， 以 书 会 友 

加 入 “ 书 友 会 ”， 您 将 : 
太 “第 一 时 间 获 知 新 书信 息 、 了 解 作者 动态 ; 
与 书 友 们 在 线 品 书评 书 ， 谈 天 说 地 ; 
受 邀 参与 我 社 组 织 的 各 种 沙龙 活动 ， 会 员 联 谊 ; 
受 邀 参与 我 社 作者 和 合作 伙伴 组 织 的 各 种 技术 培训 和 讲座 ; 
获得 “ 书 友 达 人 ”资格 积极 参与 互动 交流 活动 的 书 友 )， 参 与 每 月 5 个 
名 额 的 “ 书 友 试 恋 赠 阅 ” 活 动 ， 获 得 最 新 出 版 精品 图 书 1 本 。 


才 对 对 对 


如 何 加 入 “机 工 出 版 社 。 计算 机 分 社 书 友 会 ” 
两 步 操作 轻松 加 入 书 友 会 
Stepl 
访问 以 下 任 一 网 址 : 
太 ”新 浪 官方 微 博 : http://weibo.com/cmpjsj 
太 ”新 瀛 官方 博客 : http://blog.sina.com.cn/cmpbookjsj 
太 ”腾讯 官方 微 博 : http://t.qq.com/jigongchubanshe 
太 ”腾讯 官方 博客 : http://2399929378.qzone.qq.com 


Step2 
找到 并 点 击 调查 问卷 链接 地 址 (通常 位 于 置顶 位 置 或 公告 栏 )， 完 整 填写 调查 
问卷 即 可 。 
联系 万 式 
通信 地 址 : 北京 市 西城 区 百 万 庄 大 街 22 号 联系 电话 : 010-88379750 
机 械 工 业 出 版 社 计 算 机 分 社 传 真 : 010-88379736 
邮政 编码 : 100037 电子 邮件 : cmp_itbook@163.com 


---------------------------------------------------------- 
艇 请 关注 我 社 官 方 微 博 :http:/weibo.comy/cmpjsj 

! 第 一 时 间 了 解 新 书 动态 ， 获 知 书 友 会 活动 信息 ， 与 读者 、 作 者 、 编 辑 们 互动 交流 ! 
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